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National 

-技術で ひらぐ 世界の 繁栄- 


使いやすい、 買い やすいの、 キング コング です。 

パソコン は、 もう 日用品。 毎日の こと だから、 みんな 力;' うれしい こと を 考え 

ました。 RF' ビデオ 出力 を 内蔵。 RAM は 16KB  。拡張 性の 高い ダブ ルスロ 
ット。 プリンタ インターフェイス 内蔵。 ボディ は 写真の アイボリー ホヮ仆 の 
他、 ブラック、 ワインレッドの 選べる 3 色。 そして、 何より うれしい 43,800 円。 
翁 豊富な ソフトと 周辺機器で、 キング コング ワールド は、 ますます 広がって い 
きます 学習に ゲームに ホーム ビジネスに。 漢字 ワープロ として 使ったり、 
グラフィックに 挑戦したり。 CF-3000 なら、 ビデオ 編集 だって 楽しめます。 


M  CF-1200 籮 i43，800 円 

► 付 裏 品-音声 ケーブル. 映像 ケーブル. RF ケーブル， グラフィック E 号 シール， S 扱 W 明 書 ► 色：一 K 
ブラック, 一 W アイ ポリ一' 卞 ワイに一 F ワインレッド ► 写 奥の カラー テレビ THl4~N29G  ，： 1 価格 78.000 円 


アイボリーホワイト 


rm  CF-2700  SS59，800 円 

► 付 簾 ま-  S 寨 ケーブル. 3* ケーブル. Rf ケーブル, ^ぐ/ ク£ 号 シール, お 扱お 明 書 


M  CF-3000  Si79，800 円 

► 付属 音声 ケーブル. 呋像 ケーブル. RF ケーブル. K«K 明 書. BASCIft 明 
書， グ 57 イツ ク 記号 シール ほ U; ために RGB21 匕 X7)^ レビの 
11 合 liRGB マルチ ケーブル (別売 CF-2507  « 準懾格 6.000 円) が 必要です- 


3/1—4/30 キング コン グと阁 jii 機器 

*ゾ フトを 合計 5 万円 以上お 求めの おに 

抽選で プレゼント 。詳しく     り 扱い 店で。 

* ナショナル クレジット も ご 利用く ださい。 • お 間 
い 合わせ、 カタログ ご 希望の 方 は、 住 
所 '氏名' 年 齡' 職業 をお 書きの 上、〒 

571 大 » 府鬥莫 市 大字 鬥真 1006 番地 
松下電器 * 業 * 情報機器 部 MX 係まで 
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brother 


期 M 中、 ブ ラザー パーソナル ブリン ター を セット 
(注 *〕 でお 買い上げの 方に、 抽選 (4 回） で、 

く 日本 ewp ソフト〉 （毎回 40 名 様)、 くブ ラザー 

ブリン ター 100% 活用 法〉 （毎回 80 名 様) が 当た 
り ま す《 尚、 対象 パソコン は、 NEOPC シリーズ、 
富士通 .FM シリーズ、 シャープ 'X レン リーズ、 
MSX とし、 ソフト は1" ユーカラ j'r テラ」 'rFM-JWP 
. S」'「3I 字 君」 等 を 用意して います。 
〔注*〕^^-6ズ+(澳字80ぃまたは点0ァダブ 
ター)、 M1009Z1009X+ (ビン フィード 'ユニット 
PF-50).  HR-5X  +  (AC アダプター)。 


く 応募 方法 > 

フ リ ン ター 本体に 添付され て いる ご 愛用者 カー 
ドに 必要事 項 • 商品 番号 • ご 希望 メディア (5'FD、 
カセット 等） を ご 記入のう え、 オプションの 梱包 
箱の 品名^) り 取り、 あわせて 封會 にて お送りく 
ださい,, 宛先 は 「〒460 名古虔 市中 区大須 3- 
46-15、 ブ ラザー 販売 (》 情報機器 事業部 ブリン 
ター 春祭り 係」 O  (052)  263-581 1 
締切 :4 月 25 日^ 消印 有効。 当 at の 発表 は 商品 
の 発送 を もって かえさせて いただきます。 尚、 抽 退 
は 3/ 1 8、  4/1,4/15. 4/29 の 4 回です。 


世界 最小 80 桁 シリアル ドット イン バク卜 プリンター o 

フリン ターが、 ますます iftin 〈なって きた。  8Q0 

鮮叫な 9 ドット' フリン タ 一機能 を、  ^  ^ 

コンパクト ボデ: f に 収め 、驚異の ' 
低価格て： 斩舰ん あなた 
の パソコンに 合わせて、 「白」 
(FM シリーズ 対 あ） と 「！ M j 
(MSX  •  PC シ リー ズ 対応） で^ 
場です。 !)t 進の プリンター M-1009 
M1009X は、 これまでの インパクト プリン 
ターで は 考えられない 低^ A:。 オフィスで、 

マイ ルームで 苡 楽に 使えます  0 

* 各種 アプリケーション ソフト、 又 {ぉ 、一 ドコビ 一にて ビット イメージで 澳 字が 打てます。 * ファン フォー ルド 紙、 ロール 紙が 使える 3 ウェイ' 
* コピー 枚数： オリジナル +2P  * 印字 速度 ： 50 文字 秒 (M-1009)  40 文字 秒 （M-1009X)  * 重量： 約 3.0 お 


FM シリーズ 対応  MSX'PC シリーズ 対応 


^^回 回 §^|[@10©1 


、ン トリング 機能 


フリン ター 機能 

拡張 BASIC 


16 ドット 対応、 熱 転写 漢字 7U ンタ ー0 静かな 印字 o 熱 転写 ブリン ター c 


ブ ラザー パーソナル ブリン ター 
が澳 字ブ リン ター （パ ッファ メモ 

リー 機能 ブラス） に 早 変り。 
讕 特長 

參 漢字 コード を 文字列と して 扱う 二 

とに より * 字 ブリン ターよりも 正確 

で 印字 形式 も畫 富です 
攀ス ブール 機能に より データー '澳 

字 • ハードコピー を 印字 中に 他の 

操作 可能- 

參テ V スクに SAVE して 使用す る こと 

も 出来ます。 
ROM  BASIC/DISK  BASIC 対応 
カセット テーフ 版 定価 4.000 円 


MSX-PC><;— X  «*c 


対象 機種 

ブリン ター 

PC-8800 シリーズ 

M-1009X- 

PC-8001mkIl 

HR-5X 

FM-7 シリーズ 

M-1009 

き 漢字が 解 やか、〗 6X15 
ドット 構成- 肇ほ (JA4 サ 
ィズの コンパクト' ボディ。 
乾電池 駆動で、 機動性 
抜群.. 攀印 字音の きわめ 
て 静かな 熱 転写 サーマ 
ル 方式。 

¥49,800 


*9 ドット 熱 写 ヒット ィメー 
ジ プリンター。 鲁 寸法 ： 303 
(W)  x65(H)  X 174(D) 讓 
« 重量 ： 約 1.64 


¥39,800， 


オプション ： 漢字 ROM カートリッジ KR-6X 

(JIS 第 1 水準 2965 文字） ¥30,000 


シリーズ 対応  M  S  X  •  PC シリーズ if=t  It' 


puB<=f=r5> 会 貝 募集 

ブ ラザー ブリン ター ご « 用 者の ための r ユーザー «： の 会 jPUB がで きました： * テ 
PUB は プリンタ 一を サポートした プログラムの 募集 '紹介' 及び ブリン ターに * 貫 
W する ハート •• ソフト 情 « の コミュニケーションが 主な； 舌勖 内容です。 （入会者 
に は PUB 会属 II を it 呈 します J 活動の スタート として、 右 E の プログラム コ 
> ^スト を 寞魔 します 


PUB プログラム コンテ スド 


《PUB 入会 方法' プログラム 募集のお 問合せ 先' 

マ コ> ^スト 申し込み 用 tt を H  電 g にて. ブ ラザー flfi 売 《l'PUBf*(03)274-69n 〜また 汰 ブラ ザ 

品 各 asnsw 最 * 秀作 s に. ハソコ ン' ライフ をに 》 する すてきな ン ター い 店に ある 案内状 か. 「ブ ラザー ブリン タ' 

赏&を 用 寒して い ます 
表 パブ •/ ディア * 上に て 


拳 受付 毎年 12 月末 日 irw. 


ブ^ if 一 プリンター 解説 害の ご 案内 枝 術 評論 社より ヴ ラザー ブリン ター 100% 活用; 去バ vzaoco が 発売され ています 


フ ラサ 一 販売 株式 Stt 情報機器 事業部 


；舌 用法」 の卷末 

案内 を 夢 W してく ださ t 

" M 1009.9X など， ブ ラザー プリンターの i ^にもに み ！ 
匪 おは… ハガキ に 資料 請求 券 を 貼り、 お ff、V ちの パソコン 画 

麗 栊械、 使 mi m ( ゲーム、 ビジ ネス… 厂 料- a' 求' 券- " " 

、氏名 • 年令 を ： msx 


東 京 〒104 東京 《 中央 区 京 《3_3_8    TEL(03  )  274-6911 I  etc 
名 古 S 〒460 名 古 S 市中 区大 313-46- ほ TEL(052〉263-5811 Z ご a! 人の i. おほり トさ! • 
大 阪 〒542 大 市 南 区 心 斉橋筋 1-1 TEL(06)  251-7265  —  ■ 
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MAGAZINE 


^^月 号 

CONTENTS 


• 表紙の 二 

く 虎の シン タック. 

学 》経％ を 14 歳です ませて しまつ 
た 虎 は、 天狗に なって 研究に いそ 
しんで いま した： 神童、 天才ば か 

り が筑 波に 集ま つて 頭 K を K い あ 
つてい るう ちに、 虎 は 重大な エラ 
一に？ I がっきました。 一興 
參 表紙 デザィ ン 藤 瀬 典 夫 
C.G 大野 ー與 
31 田勝弘 


- 塚本慶 一郎 

-田 口 旬一 


■AD- 


曆 発行 • 編集 人 一 

fttl 集 長  

■ 編集  

中島 新 吾 
中 本 健 作 
宮川隆 
広 瀬 桂 子 
—— 柳 幸 夫 事 脑 
シド 'ファイナル ，アーツ 
MAG 

スタジオり、 ード 
曰 本 クリエ イト 
島 田 昇 
芳 K 恵 子 
野 村圭子 

黼 デザイン  スタジオ' ビー' フォー 

シド' ファイナル' アーツ 
スタジオ *ァ ッブ 
惣貿淳 子 

■Photography  — 石 并宏明 
内^ 哲 
森 山 成 雄 
吉田 W 貴 
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画 イラスト  植田舆 由 美 
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隠 広告- 


園 営業- 


騸 業務- 


睡職 


竹 村 仁 志 
-浜 田義史 

堀 并敏行 
-» 川裕子 

鈴 木 二, も 十 
-大日 本 印刷 


50 
21 世紀への 

大 脱走  アドベンチャー 

•  MSX* 科学 万博 完全 レポート 

75 

MSX  SOFT 

•  Soft  TopIO 書 Review —— VROOM, 
ロード ランナー、 スパルタ ン X、 コ ナミ 
の ベース ポール、 アリスの 化学 実験室 
•Close  up  ポコス 力 ウォー ズ 

92 

MSX 探偵 団 

き 話題の LD ソフト 「スター ファイター ズ」 
に 挑戦./ 

98 

MSX  ROOM 

• お たよ リコーナ一 • 売リ ますつ 買い 
ます。 交換し ます。 • よい 子の マン ガ修 
今月の 占い コーナ一 ^MSX  CITY 


106 


マイコン タウン 

參 てんてん 無視て きない 電話のお はな 
しだよ 


108 


メ ティア レビュー 

• ディスク 一一 音楽 百景 • シネマ 一 

タ一 ミネ一 ター 秦 ブック 一一 MSX 関連 
害籍 


Disk なんでち 講座 

秦君も システムエンジニアに なれる/ 


113 

君 も イラストレーター 

• 僕と コラージュ しない？ 

118 

ソフト インフォメーション 

秦 王家の 谷 秦モピ レンジャー ^EGGY 
暴 サイ オン 秦ラ ビアン 拿 リパー チェイス 

127 

ウー くんの ソフト 履さん 

拳う かれ 気分て 春らん まん 

「枯木に 花 を 咲かせ ましよ」 

130 

Lady's  Computing 

• わたしたち コンピュータに 興味 津々 


132 


ミュー シ^ク レッスン 

•  「ラブ' テス 卜' マシン」 は 愛の キュー 

ピット!？ 

138 

テレ コ ン クラブ 

暴 ネットワークに 集結./ • テレコ ン クラ 7 
が JADA と 第 3 種 接近 遭遇 


MSX 八 一 ドニュ ース 
g レビュー 

• 松 下 CF- 1 200  • 松 下 CF-2202 秦 アイ 
ヮ DR-2 秦 オムロン 0HPS-I 秦 アスター 
インタ一 ナショナル MCP-80 鲁 キャノン 
T - 22 秦 プリンタ一 ^SANYO  MPC-3 


160 


おじ やまし ま〜 す 
(バソコ ン ファミリー〉 

秦 成績 アップ はお 父さんの おかげ!？ 
浅 野さん 家の 卷 

162 

パワーアップ 'マシン ss 入 n 

き 絶対アドレス ジャンプと 相対 アドレス 
ジャンプ 

168 

デジ タルク ラフ 卜 

秦 プラモ • リモコン ユニットの 製作 

•  MSX て 戦車 を リモコン 


178 


用 睡を知 ね ま ない 

秦 テレフォン 関連 用語 

180 

MSX コモンセンス 

• マルチ ステートメントの 功罪 —— その 2 

1S2 

MSX テクニカル ノー 卜 

• 読者からの Q&A  Partll ——- 裏 RAM 
の アクセス、 アナログ RGB 方式、 RTTY 
通信が てきる か 


192 


Mr スタックの 
プログラム *ポ おト 
- アドバイス 

PAINTER プログラム 


〖一の « 向と 対策 

秦 マシン 語の プログラム は むずかしい 

19S 

今月の プログラム 

鲁 CAPLE (キャップ ル) 會シー ギャング 
• 地雷源 


川の シ I ンを 餌け る。 1 ^口-ドラン ナ I 


権威 ある エレクト ロー  I ク. ケ I 厶ズ 誌、 ビル ポ I ド誌 

などで 全米 N91 に 輝いた アクション ゲ —ムが 

- J れだ。 もうなん たって、 スリルと スピ —ドの 

連続 C  I 度 やり 始めたら もう 止まらな 

い。 君 は、 地下の 鉱脈 (口 —ド) に 眠って 

いる 金塊 を 奪うた めに 走りに 走 

. る。 敵の 見張りから 逃げ、 迷 

^Mmwm  路を 駆け、 ハシゴ を 昇り、 

■v^f ジャンプし、 ハンド バ I 


を 伝わり、 床 を 

レ I ザ， I ガン 

でぶ っ壤 す。 しかも、 次から 次へ 変 

わる^の シ I ン。 最終 シ I ンを 

ク リア I できたら、 君 は 

超人 だ。 スピ —ドも 5 

段階に 変えられ 

- J、 

挑 

戦し よ 

う。 
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IBS 
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ほ 一が rjn: 


5 お 


^1 


，/ 


f  I 〜sx で 初めて Msx§ 


日本 男児なら、 将棋ぐ らいで きないと 恥し い。 そ- 

で、  - あ 新しい ソフト。 - H が、 なかなかの 本格 

f 派な の だ。 同じ 局面で、 君が 同じ 手 を 指 

督  す 。いままで だと コンビ ュ I タも 同じ 手 一 

で 応じ るんだ けど、 これ は 違った 手 一 

I  / を 指したり す るんだ。 だから、 

何回、 戦っても 飽きが- 一な 

し、 実力 もぐん と 付い 

てく る。 7 六と か 2 六 

とか 場所 を 選択 

した あとで、 


步 


飛車と か 金と かの 駒 を 選ぶ 方式 

だから、 実戦 的な 感覚 だしね。 

J つ そり、 この ソフトで 勉 

強して、 いつも 負か 

されて いる ライ バ 

ルを アツと 言 

わせたら ど 

うだろ 

う。 
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l 舊 


2J* 
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HBS-G033C  ¥4,000 

©1982,  STAR  CRAFT  INC. 


if 


全米 ソフト ランキング ベスト m を 連続 6 力 月。 戦闘 

派 向けの スぺ I スゲ I 厶が、 やって来た。 君の 攻 

擎 すべき タ I ゲット は 5 つ。 砲台、 戦車、 そ 

れらを 超 低空飛行で、 爆破し なければ 

ならない。 油断して 木 ゃタヮ —に激 

突したら それまで。 空から は、 お 

そろし い 風船 爆弾。 才ジャ マ 

鳥の 妨害。 しかも、 味方 

の 燃料 補給 機 をつ 

かまえなければ、 

ノ 燃料 切れで 

地上に 墜落す る 運命になる。 全身 

F の 神経 を とぎすませなければ、 

とても 戦士と 呼べない の だ。 

最終 タ I ゲット の 敵 司 

令 部 を 目指して 

君 は 戦って、 戦 

F つて、 戦い 

抜く の 

^IT^^ だ。 


アル フ r 

3 秦棄 § ブイ ト o び- スク アド ロン 


男だった ら 、一度 は 大空 を 自由に 飛び まわる パイ ロッ 

卜に なりたい と 思った- i とが ある はず 。この ソフ 

ト はそんな 夢 を 叶えて くれる、 3 次元の フ 

ライ トシ ミュレ —シ ヨンゲ I 厶だ。 君はス 

グァ ドロンの コックピットに 座：^ 地球 

を 離陸す る。 そして、 ブラック ホ I 

ルに 突入し、 地球 を 征服し 

ようとす る 敵 を 迎え撃 

つ。 その 戦い を 終え、 

今度 は 地球に 帰 

還、 着陸す る。 


】 の 間、 少しで も 操縦 を ミスす ると 

墜落して しまう。 立体感 あ ふ 

れた 画面が 実に リアルな 

飛行 体験 を 味 あわせ、 

ジョイスティック は、 

まさに 操縦桿 

になって し 

ま、 つの 

だ。 


SONY 


パ 全 s の 男の子^ 
ゾニ一 の リフト— 
人 a* にな ろん 


MSX 


N  しれない 

ぁゲな J 多かー 

•  4 リ。 


つの 对 tl ド iso ス I パ I テニス 

j の 手の ソフト はたく さん ある けれど、 一 ) れ はちよ つ 

と 違う。 シングルス、 ダブ ルス、 混合 ペアな ど 7 

つの 対戦 モ— ドが 選べち やう。 君 一 人の 時 

は 、コンビ ュ I タと 対戦。 A 子さん と | 緒 

の 時 は、 君 w  A 子。 または 、コンビ ュ I 

タ ^ 君と A 子。 I 一人で 仲良く ペア 一 

で コンビ ュ I タと 戦う なんて、 

めったにない チャンス かも 

しれない ね。 サ I ビス 

とか ラリ. I とか も 

相当に 迫力 

あるし、 ロビングなん かもで きる。 

観客の 拍手 も 本物つ ぼい しね。 

// さあ、 強くな つて、 友達と 

か、 気になる あの 娘と 

か、 みんなで ワイ ヮ 

ィ やりながら、 

汗 を 流し 

ましよ 

？  う。 


、 身 


あ、. あ 

「や 

Ya 


i 〜、2 までの レベルが 邋べも 

本格派。 入鬥 書付き。 

コンピュータ チェス HBS-GO15C¥4«000 

g;l984  B.U.G.INC.  (isk バイト 以 


秦 カタログ 送呈 =餓、 氏名、 年齡、 職業、 « お 番号、 機種 名 を 明記の 上、 〒| 08 東京都 高 輪 局 区内 ソ 二"^ カタ □ グ 係へ/ 、ガキ でお 申し 
込みく ださい- は マイクロ ソフト 社の 商標です: •         の ソフト は、、 /7 ト (ま 示して ^ 容量 iiLL の バソコ ン システム でお f$l、 ください. 


ヒット ビット 

ニュ ー パッケ 


に ジ^ S 


ゾフ 


レ ます 


， .7 ェ r 


■ 


時代と 共に パソコン は 進化す る。 互換性、 16 色 カラー、 スプ ライト、 8 才ク 
ター ブ '3 熏- 和音、 そして、 スロット。 斬新な コンセプト を 備えて 登場して 
きた MSX でさえ も、 確' おに、 そして 具体的に、 新時代 を 見据えた 進化が 
始まって います。 第一 号 マシンの WAVY10 で、 すでに ラ仆 ペン を 搭載し、 


ノン. プログラムで 誰もが 簡単に CG を 楽しめる ラ仆 ペン グラフィックス を 
実現して 以来、 WAVY は 常に 進化し 続けて きました。 スーパー インボー 
ズ、 スチル と、 テレビ' ビデオ 画像と コンピュータ W 像との 合成' 編集 を 可 
能に し、 グラフィック 拡張 ユニット： MPC-X では、 スーパーインポーズに 


グラフィック 拡' 外: MPC-X …… 樑準 価格 89,800 円 
MPC-X オプション セット: KA-MPC-X 標準価格 27,600 円 
合計 価格 H7,400 円 

豪 MPC-X オプション セット t ^拡張 I/O ポ ックス 'RGB マルチ ケーブル' 
ライトペン グラフィックス （ROM ソフト） の 3 点が ワン セットに なって います。 

*  MSX の 解像度 を、 512  x  204 ドットに アップ。 しかも 512 色 

中の 16 色^ mr'，r 能き スーパーインポーズ 會8^ 調 スチル * 
ノンプロ グラムで 高解侬 グラフィックスが 描け るラ仆 ペン 機能。 

*MPC-X11  RGB21 ビン 出力です， ご 使用になる にば RGB21 ビン 対応 テレビが; i« です， 


1 レ-、 

ms\-^>  MPC-3  棵準 価格 46,800 円 

參 初めての、 3 スロット MSX*3 つの ROM ソフト を 同時に 

セット 可能。 切換え (お ボタン 操作で ワンタッチ *2 つの ゾフ 卜 を 
組合わせて 使用す る 時 や、 周辺機^ を 接続す る 場合に も^ 
乃 を姥揮 川 カラー テレビが 使える、 AV/RF の 2 出力。 


msx"' ノコ ン: MPC-6  標準価格 55,800 円 

• オールラウンドに^ i る Ik: 力。 RAM64KB のハ " フル MSX 
* プリンタ も マイクロフロッピー ディスク ドライブ も、 デ 一 タ 
レコーダ も、 ダイレクトに 接続で きる、 多彩な システム 拡張 端- 
广を 装備 •  ^I^W カラー テレビ 力す 使える、 AV  'RF の 2,'1', 力 。 


\I\IAVY 通信講座 


、ま WAVY を ご 購入に なると、 ノ、。 ソコン 操作の ABC から、 BASIC 学習まで、 ステップ ごとに、 パソコン のす | 
くて が 学べる 通信講座が 受けられます。 6 力 月 '6 課程で、 受講 料 は 8.000 円。 さあ、 いまが 始める チャンスです！  | 


/川え、 8 階^ ス チル、 そして、 512x204 ドットの 高 解 像、 さらに 中間色 も 層 I 會が八リ丫ほ"" は、 ラ仆 ペン を 装備した msx パソコン。 しかも ライト ベン、 
表現で きる 512 色 中からの 16 色 表示 も 実現して、 MSX の 新時代 を 拓 M 1 フト kom を内说 しています から、 は'' on で即、 ノン. プ。 グラムで カラー ダラ 

た、 WAVYo  64KB の WAVY6 や、 初めての 3 スロット MSX:WAVY3  ■  / フィックスが 描け ます ，ラ仆 ペン を モニタ— 1« にタ ツチして 動かせば、 その^ 
, aB  ,  .  >^  ■    # りに 線 力;' あ vi ける 他、 I 由ば ii に^, パ される かゆ) テーブル （アイコン） に ライトペン タ ツチ 

"中問 に 加ん、 ますます 充実 。MSX 新時代が、 WAVY から 始まります！ 屬 / して^で きる グラフィック^ 』 、ライン. サークル. ボック イス^べ イン 卜. 

ズームな ど 多彩 * さらに 描いた 絵 を BASIC プログラムに 変換したり、 動かしたり 
(横 スクロール K カセットへ セーブしたり、 プリントアウトした りする こと もで き、 その 
操作の すべてが、 ライトペンで 行なえます •RAM は 余裕の 32KB  • プリンタ 桉 
絞 端ィ' カセッ I ^続 端子' 拡張 バス (50PIN) 端子な ど、 優れた システム 拡張-端 
子 ^^備 •  RF 人力 ，闭 の^ i〗t1 カラー テレビに 碟続 できる、 AV/RF の 2 出力。 

EZS3  PERSONAL  COMPUTER 

國ぼ lO 隨 

MPC-10mkD 標準価格 75.800 円^ ^  (ライトべ M 寸属 'ライト ベン ソフト 内蔵） 

一 》^ ^バソコ >«^>«： 張バ; ^子 (50PIN) と ビデオ 出力 菴子械 用す るた め、 MPC- 10mkI'MPC-10'MPC~6 以外の * 合 は さらに ROM 力一 K/ ッ ジス n ット ネクター fKAH い- r 續 
^I.^^i カ^;^ h^、M— ^ •!】 のように、 RGi21 ビン 出力 零 用の 場合 は錄西 ユニット (MSI"°〗: 標華 価格23 側 円) も 必要です， lO^.^-lO.MPC-ll 以外 嶋 ズ：；、' ソ^ン^^  / イト ペン ^^^^^^^ 
14么 襻 f 価格 R00° 円) が 必要です *MPC—X で 描いた CG ゃス- バー インポ- 烦像、 スチル 面 像な ど を ビデオに お 画する 場合ば 錄画 ユニット (MSI- 01) が 必要です マーク ぱ マイクロ ソフト^^^: す^ ^ 、お^. tS^i 
31 求 券 を 貼って、 三洋 株式会社 》 案 本 》  PA 企 面部 亍570 大阪府 守 口 市 大日 東 町 100 番地 TEL.06(901) ""(代) まで どうぞ。  ノル w ノ^: の 《»， て T 。攀は IA 賈 科の— TP 求^ は 力き し w 


資料 請求 眷 

MSX マガジン 
5 月 号 


ふ1, K を 人 W にす るく 技術の U 立〉 . 

疆 HHTAGHI 


(ポップな 友 だち 

あそび 心 進歩 人よ。 新感' i'£  ，日立の MSX パソコンく H2> にご 注目 あれ。 パソコンの 世界 力 ほた また 
広がりました。 カセットデッキ を ドッキング させて， アイデア を こめて， キミの ハー 卜に ポップに ポップに 
せまります 。ニュー フィーリングの オーディオ プレイが ，パソコン プレイが， 気軽に 楽しく できて しまう のです。 
まさに， ボップ 気分 たっぷり のく H2>。#|4 豊カ  >  な あなたの チャレンジ をく H2> は 心 力 もお 待ちして います。 


ポップ， その O 


_|— 内蔵の カセットデッキ は， なんと 
オーディ^^ 器と して 使える のです。 もちろん パソコン 
データの 記憶' 再生 用の 入力 機器と しても 使えます。 

く H2〉 に は， ヘッドホン 端子 や オーディオ 入力 端子が 
装備され ています。 音楽 テープな どをこの デッキに 
かければ， 接続 して 1  、るテ レビから 音声が 出力され 
ます。 また,〜 ンドホ ンゃ ステレオと つなげば 迫力 ある 
ステレオ サウンドが 楽しめます し, 音 入れ や ダビング 
も <H2> による コントロールで 楽しめる という わけです。 

EaEiasi2】 —内蔵 ソフトの く カセット オペ レー 
シ ヨン〉 により 内蔵 カセットデッキ を 簡単に パソコン 
制御で きます。 目で 確認 
しながら カーソル キーで 
選択す る だけの く コマンド 
テーブル〉 方式の 簡単 操 
作で， 録音 • 再生 や 早 送 
り '卷き 戻しな ど はもち ろん， 多彩な スキャナ プレイ 
まで コント ローリ レ する こと 力、' できます。 また， カセット 


制御 命令 （コマンド） は BASIC でも サ ポー 卜されて 

いますから， プログラムでの デッキ 操作 もで きます。 
もちろん 操作 ポタンに よる マニア ル 操作 もで きます。 

EBBEE04< コマンド テーブル〉 方式で， 簡単 
に パソコン アートが 楽しめる ソフトく スケッチ〉 を 
内蔵して います。 この ソフト は 別売の 手 害き タブレット 
や， ジョイスティック も 使え 
るよう になって いるので す。 
| また， つくった 絵の データ 
は 内蔵の カセットデッキ 
で 記憶させる ことができ 
ます。 さらに， 別売の 專用感 熱 プリンタに より 簡単に 
つくった 絵の ブリン 卜 アウト もで きます。 さあ， キミ も 

<H2> で 映像 アーティスト をめ ざして みません 力、。 

/  、一  卜に ひびく ポップ フル 装備。 

秦繊用 カラー テレビが^ I る 3 出力 方式。 （RF. ビデオ' 
RGB)。  •RAMGAKB 実装。 秦 ROM カートリッジ' 2 スロット。 
譬 プリンタ インターフェイス。 き ジョイスティック 2 端子。 


一 


曰 立^1 コンピュー^ 7 

秦 MB-H2 本体 価格 

¥79,800 


MSX 


この パーソナルコンピュータ は r^i の マークが つ t  、て t  、る ROM カー トリ ッジ 
および カセットが 使用で きます。 は マイクロ ソフト 社の 商標です。 


豪 お 一 テレビ C15-S01 は 別売です。 

« 画面 写真 はハメ 込み合 成です。 


：-活 と 技 m をむ すぶ- 


日立 家電 販売 株式会社 

〒105 東京都 港 区 西新樣 2- 巧- 12( 日立 愛宕 別館) TEL(03)502-2111 

一一 ！ き カタログ を ご 請求の 方 は, 资料站 求 券 を ハガキ に 貼り 住所' 
資料 » 求 券 ： 氏名' 年 齡をご 記入の ヒ， 亍 105 東京都 港 区 西新椟 2- 35- 6 

X3  H2     ： 第三 松 井 ビル 日立 家電 版 売 株式会社 'm 伝 部 パソコン 係まで。 


0  HITA( 


PERSONAL 
COMPUTER 


真中の ヘッドホン. スピーカー， 


顯扁 


カタ 口 グご t&  m の おは » 使 ■/ -im-1 


MSX フウス 

MU-Ol    ¥12,800   4 月 ID 日 発売 予定 

もっと 簡単に、 もっと 楽しく オペレーション。 テーブルの 上で マウ "^や、 y  ^r'^T^^ 

スを 動かした とおりに tv 画面 上の 力一 ソルが 移動。 データの ^*  r ^募 ゆ ソ^^ ^  wO®W/l©  O® 
処理 も、 マウスの ボタン を 押す だけで 完了し ます。 より ス ピー m*'1*  10：00 am-5:00pm 

ディーな 操作が 可能と なった msx マウス。 ヤマハから 登場です。 ジェク r  jfiSI サンシャイン 文化 会 B4F 

■X-DAY3 テレフォン' サービス 《03(770)0245 

' 'に r.' に,, W,; を 叫, ヒ のうえ,〒 430  91 おぬ I, 浜 松 《使>,,) お,, 《^3', 川 も: 株 A 仝れ LY-XH また'^, K ください。 ★ ヤマハ LM'!!fc おのお 求め は ある ヤマハ ぱ^ 


RX  EDITOR 

YRM-32 

4 月 10 日 発売 予定 ¥12,800 


©YAMAHA 


g  MSX マーク は、 マイクロ ゾフト の iS) 榡 です。 MSX マークの ついた ゾフ トウ エア は 全て 使 l|j できます。 


籣単 ソフト、 YRM-32C 


使い方 いろいろ、 RX エディタ YRM-32、 
いよいよ 登場です。 TV 画面 を兒 ながら、 
RX の パターン や ソングの 編集が 可能。 す 
ベての コントロールが CX で 行えます。 入力 
方法 は、 TV 画面 【^示される ダイアグラム 
に、 一音ず つ CX より 入力して いく ス クリ一 
ン  エディット。  そして、 リズム ガイドに 合わ 
せながら、 RX または MIDI キーボード を 
演奏して 入力す る リアル タイム ライトの 2 
通りです。 さらに、 RX 専用の エディタ だ 
けで なく、 他の MIDI リズム マシーンの 汎 
用 シーケンサーと しても ご 利用いた だけます。 


マウス & フロッピー 対応 c 


RX エディタ は アイコン 方式 を 採用。 マウ 
スが 使用で きます。 マウス を 用いれば テー 
ブル の 上で 動かす だけ でデー タの 入力 や 
モードの 選択が スピーディ一 に 行えます。 ま 

た、 MSX フロッピーディスク も 使用可能。 従 
来の カセットテープ 方式に くらべる と、 より 
速ぐ より 正確に セーフ 7 ロードで きます。 


れ しい 機能、 満載。 


• 音の 強弱が、 I 音符 ごとに 8 段階で 設定 

できます。 

• 音符の 発音 タイミング を I/96 音符 単位 

で 前後に ずらす ことが 可能。 微妙な ニュ 

アンス も 簡単に 表現で きます。 
參 プレイ 時 は、 再生 時間が 表示され ます。 
• データの ストックに は、 テープ' ディスク • 

RAM カー トリ ッ ジが 対応し ます。 
秦 メモリー 容量が 大幅に 拡大し ます。 

(13,000 バイト） 
• 外部 MIDI クロックの コントロール により、 

シー ゲン サー などとの, 演奏か^ I 能て す o 
翁 RXU だけに プラス される 機能 

各 パターン ごとに、 楽器 それぞれの パン 

ポット' 音色 バリエーションが 指定で き 

ます。 

I 音符 ごと にノ  \° ンポッ 卜が 設定で き ます。 


RX エディタ YRM-32 を ご 使 W になる 
ために は、 次の ような 機^が 必要で 1"。 

MUSIC  COMPUTER 
CXSF/CX5 

¥64,800    ¥59,800  CXSF 


ヤマハ 独自の サイド スロット を 装備した、 
MSX 標準 仕様の ミュージック コンピュータ 
CXo  MSX も、 ヤマハ だからこう なった。 

DIGITAL  RHYTHM  PROGRAMMER 
RXH/RX1S 

¥148,000  ¥79,800  RX11 


ケタ はずれの 迫力 でせ まる PCM ショット。 
打楽器の 生きた 鼓動 を そのまま 伝える、 
ャ マノ  、'デジタル リズム プログラマ一、 RX0 


FM  SOUND  SYNTHESIZER  UNIT 

oF<ti-Of  ¥19,800 

MIDI  UNIT 

SMD'Ol  ¥12,800 

豪 SFG-01 または SMD^01、 どちら か を ご 使用く ぐさい。 


パターン モード： パターンの 入力 画面です。 


パンの 状態 も、 見やす い グラフィック 表示です。 ソング モード ：| 曲 分の ソング を 作ります。 


ファイル モード： 外部 記憶装置の 選択 を 表示。 システム セットアップ モード： MIDI データ を 表示; 


全国の パソコン 少年へ。 7 つの 魅力で 興奮 させて あげる。 


今日 子 ちゃんが 真剣に お ススメ する のが、 ビクター 

の 新しい MSX 対応 AV パソコン、 ィ才 HC-7。 全国の 
パソコン 少年 をド キドキ させる 7 つの 機能で 登場 ！ 
O 大 興奮の スーノ 《ーィ ン ポーズ 機能 を 搭載 
ビクターの AV パソ コン HC-7 の 第 1 番の 特長が、 
スーパーインポーズ 機能。 この 広告の 下に ある 写真 
のよ ラに、 テレビ 画面と コンピュータ 画面の 合成が 
いと も カン タンに できて しま ラ。 しかも、 ビデオ を 
つなげば 合成 画面の 録画 も 0K。 さらに ビデオ 2 台 
が あれば、 オリジナル ビデオ 作品に タイ 卜ル など を 
入れる 編集 もォマ カセ。 たっぷり 活躍して くれます 
ゆ 楽しみ を テツ カク 広げる 4 つの 天才 機能 

ワンタッチ 操作で、 
スーパーインポーズ 
画面が 選び出せたり、 
左に ある メニュー 画 
面の イロ イロな 機能 
を 楽しませて くれる 


これが HC-7 の 天才 機能 では 説明し ましょう。 
天才 機能 1 スーパーインポーズ 機能 を 瞬時に 選出 
スーパ一 インポ一 ズ 画面、 テレビ 画面、 コンピュータ 
画面が、 ワンタッチで シ ユン カンに 切換 えられます 
天才 機能 2 簡単に 絵が 描け る タイ ニー ジョイ グラフ 
各種の 図形 や 線な ど 
を 組合わせて、 簡単 
にィ ラス 卜が 描け る 
しかも フロッピー や 
テープに、 ロード/ 
セーブ もで きます 
天才 機能 3 繊細な 濃淡で 表現す る ハードコピー 機能 
ビット イメージ 対応の プリンター ビクター では、 
ブラ ザ一 社の M-1009X をお ススメ を 直結す ると、 
コンピュータで 描いた ィ ラス 卜 や 文字な ど』 
に、 白黑 15 階 調 もの 濃淡 をつ 
けて プリン 卜 アウト 
できます。 


天才 機能 4 便利で 役に立つ マシン 語 モニター 内蔵 
オリジナル ゲームな どの プログラムが、 簡単に 入力 
できます。 しかも、 マシン 語の 勉強に とても 役立つ 
デ イス アセンブラ 一つき。 パソコン 少年、 大 感激！ 
© たっぷり メモリ一， RAM64KB の大 記憶容量 
どんな MSX ソフ 卜 も 拡張 RAM なしで 使える の は 
もちろん のこと、 将来 的に もより 高度な ソフ 卜ゥェ 
ァ などに 対応で きる とっても たのもしい HC-7 です。 

O 鲜明 画面 を 約束す る アナログ RGB 対応  

16 色の カラー グラフィックス もに じみな く 表現。 
0 システムの 拡張に 便利な 2 スロッ 卜 装備  


漢字 ROM や フロッピー などの 拡張 機器 を イロ イロ 
プラスして 機能 を クーンと グレードアップで きます。 

@ どんな テレビに もつ なげる RF 出力端子  

アンテナ 端子に つなぐ だけで スグに 活躍 を 始めます。 
OMSX 対応 だから、 楽しみが ドッ サリ捅 つてます 

AV パーソナルコンピュータ HC-7  ¥84,800 


これが スーパーインポーズ だ 
大好きな キヨ ンキ ヨンに、 君 
の 考えた セーター を 着せたり、 
ポップな ポップな 背景 を 描い 
てし まったり… とい ラょラ に 
テレビで は、 けっして 見られ 
ない 才 モシ 口 画面、 ワク ワク 
シーン を 自由につ くれる のが 
スーパーインポーズ 機能 だ。 


お問い合わせ、 カタログ » 求 は tIOO 東 
京都 千代 田 区 露が M3- 2-4 霾山 じ レ 日本 
ビクター 徠 インフォメーション センター 
PC  M マ 係 TEL03( 580) 2861 


» なた が » 音した もの は « 人と して 秦 しむな どの 他 
は 著作 <!•;£ 上. 格 利 者に 觏 断で 使用で きません 

仕 m 及び 外 is は 改善の 為 sc 更 する ことがあります 
rsi マーク は、 マイク D ソフトの 商標です 


AV 


PERSONAL 
COMPUTER 


I 先 I 進!^ 個! 性 i 

////// 豪 JVC は 、日本 ビクターの; 毎 外 ブランドです。 


爽 义 ワード フロ セッシ ン グに威 Ai を^ 抨 する^ 卞 能 Z 低 価 ^の ディ ジー ホイ 
ール プリンター。 

^来 は オプションと して, 没定 されて いた トラクタ ^"ユニット、 オート カット シート フィー 
ダー を標， 装備。 

イン クリ ボン、 ディ ジー ホイール は、 DIABLO 社と コンパチブル。 
コピー 機能、 プロ ポー ショナ ル印卞 に加え 、現在 考えられる 限りの 豊富な コント 口 
ール コマンド 0 

5  . セント ロニ クス パラレル ZRS-232C シリアル^ インターフェース を 標準 装備。 


定価 ¥150,000 


附属 品 ： トラクター ユニット 

オート カツ トシ一 トフ イダ一 


く 一般 仕様〉 * 印字 方式 Z デ イジ一 ホイール （96  characters)  * 印字 速度/ 印 
字 桁 数 Zl/ICT:  II0/I/I2"  ：  132/1/15"：  165 鲁 用紙 巾 Zl3in き キャリッジ 動作 ノ 双 
方向 ： 10,  12,  15  positions/inch, プロ ポー ショ ナル秦 コピー/オリジナル +3 枚 • ライン 
スペース Z6,  4,  3  linesZinch 秦 リボン/ファブリック. マルチ ユース リボン • インター フエ 一 
ス /セント ロニ クス パラレル， RS-232C シリアル （両方と も 標準 装備） • プリント バッファ /2K 
• 騒音/ 60dB(max)  * 動作 環境 Z 温度 ： 5〜40°CZ; 显度 ： 10〜85%* 入力 電圧 ノ100 
VAC  50&60HZ  * 消資 電力 Z45W 會サィズ//4701^11(\^)387"111(0)17511^(1"0*重量ズ 
9.5kg 


マイクロコンピューター 製品の 
企画 • 設計から 完全 商品 化まで 


國 パーソナル コンピューター 本体 、プリンター 各種 及び 関連 機器 

■  MSX 及び MSX 周辺機器 

■  ROIVhRAM カートリッジ 
國小 ロット、 サンプル 品で も 0K 

國 その他 マイクロ コンピューター 及び 関連 機器 も 製造して おります c 

アスターの 技術 を 御 利用 下さ レ つ 


本 社 :暴101 東京都 千代 田 区 外 神 田 2  14  10( 第二 電'; 皮 ビル 4F) 

«( 03)257  01 28«t)  FAX  ：  03(257)0 1 38(G11-Gni) 
技術 M 発 室：， 1 0 1 東京都 千代 田 区 外 神 田 6-3-5 三 勇 ビル 4Fft(03)833-0l  28 


轉^^ 

、《お » 


あらゆる MSX に 対応した 高性能 マ 
ウスです。 一度 手に したら、 もう 離 
せない スピーディな 操作 性。 そして 
誰に でも 簡単に CG が 描け る 多 機能 
グラフィック • ソフト1" チーズ」 を 付属。 


あらゆる サウンド を ビジュアル ィ 匕して 
楽しめる だけで なぐ 自分で 音^つ 
て ビジュアル ィ匕 する こと もで きる 画期 
的な ツールです。 
MS - 10 や S 卜 10 
と 組合わせて 楽 
しむの も グッド。 


C3I オーディオ スー， 
ビジュアル 'カートリッジ イン ポーズ • 


10  ¥19,800   SI-10  ¥19,800 


NEOS  INFORMATION マイクロ コンビ ユー タ 'ショー' 85 に 出展: 5  22-5  25、 東京 流通 センター (平和 島） にて 閒催。 お 凍 軽に ご 来場く ださし 


MSX 


シ〜 ンプで 

世界が 拡がる ヤマハ MSX 


ゲーム だけで は、 もつ 


MSX 少 


本格的 ヮーフ 口 システム を 
手 轻 に 実現 
漢字 ワープロ ユニット 

5KW-01 ¥39,800( 新 価格） 


ノニ) ス、" ， 、？' 
ぺ 二？、 っパ 「ぐ 

、ぶ驗 靜 
へ、、'、、：：, 、'、、こ •、' 

二,、', 、で ヒ、、 ノ- 


MSX マークと MSX-DOS は マイクロ ソフト 社の 商標て す 


讚 


高密度 16 ドット ヘッドに よる、 高品質 印字 
A4 か^ ヽ ガキ、 名刺まで 各ネ Iffl^Eb^ ^え、 
ワープロ 以外に も 多彩に 使えます. 
熱 転写 プリンタ 
PN-01 Y  89,800 


本格的 日本語ワープロ も OK 

word  processing  system  mm 

ヤマハの MSX は、 ^敵な イメージ マシン c 独 I'l の サイ 
ドス ロットに より、 思いのままに 変 ^ できる c. たとえば 「ほ 
卞 ワープロ ユニット」 をお みすれば、 格 的な 日本語 
ワープロに。 さら ( ROM ス 口 ッ 卜、 Y IS 503 だけの 
リアス ロットに オプション を ill り II して、 雜 充実。 3 スロット 
を フルに 活かせ ば、 MSX 少 の錄度 は 如 速 す る。 
MSX が、 本格的 日 本 語 ワープロへ 変身。 JIS 第 1 水 
準 を 含む 3564 文字 内蔵： クラスの 人気者に なれそう だ 
入 気 集中の ワープロ。 ャマク MSX もら 楽々 こなして し 
まう。 漢卞 ヮーフ 。口 ユニット を サイド スロットに 装み する 


音楽 自在の デジ タルシ:^ b に 

music  system  503M 

MSX 力、 デジタル シン セに变 わる。 FM  源の 多彩な 
表現: tTb お シ ヨン? f 加えれば 自由な 音 創り め 世界 力 $  o 
鲁 ミュージック システム 503M 組合せ 合計 価格 y 1 15,500/ 
YIS503( 本体） ¥64,800、 FM サウンド シンセサイザ ユニット 
SFG-0I  ¥  19.800、 ミュージック キー ポー ド YK- 1 0 (49 鍵） 
¥29,800、 ビデオ ケーブル I  ¥1,100 


だけ 亡、 準備 は OK  。通常の 便 用に 充分な、 JIS 第 1 永 
準 を 含む 3,564 卿の 义卞が 使え、 これ 以外の 文学 や 
記 v が必 要な 時は簡 単 I :f1 ： つて 登録で きます 。 よく 使， 
熟語 や 短 X も 登録して 自由に 使 ffl 可能。 しかも 、漢字 変 
換は カナ/かな/ ROM A 字 どれ 力' ら でも、 また 「 皆 読み j 
「訓読み」 どち らんら でも 可能。 使いやす さ 力 ? 違います。 さ 
らに 用紙 サイズが 自由な プリンタ は、 ,':,リまぼ16 ドットへ ッ 
ド による 高品質 印字。 便箋 や ハガキ にも 直 筏 プリントで き 
ます。 オプション を 追加 すれば、 コンピュータ 住所録 づく 
も。 必要な テし タを即 ゆ: に 呼び出し、 ラベル ゃノ  、ガキ にも 
g 印刷 も 釘 能。 楽しくて 実用 性 充分。 ワープロ 少女 は、 1 1 化 
つてし まう。 秦 日本語 ワープ a システム 503W 組合せ 合計 価格 
丫 IS503( 本体） ¥64,800、 漢字 ヮ一フ 口 ュニッ 
ト SKW-0I  ¥39,800 
(新 価格)、 熱 転写 フリ 
ンタ PN- 01  ¥89,800、 
フリ ン タケ 一 フ' ノレ GB- 
01¥5,000、 ビデ オケ一 
フル 〜〇-01¥リ00  00 

楽 しさ 抜群。 グラフィックの 世界 

graphic  system  503G 

TVl 由 ||W に、 ライン 、サークル、 ボック ス など を简 中- ： ： き 、 
たり、 16 色 を フルに 使つ て^り 分けたり が自 ft 自在 メモ 
リー 埃 能で、 描いた 順に 自勳冉 や: をさせる こと もで きま 卞 
鲁 グラフィック システム 503  G 組合せ 合計 価格 Y  85,700/ 
YIS503 ( 本体） ¥  64.800、 グラフィック カー ドセッ ト ZGA-0 1 
発売） 、 ビデオ ケーブル *VC-0l  ¥  1,100 


f AMAH A© 

群 ワープロ ュニッ t 

(SKW-0 1) © 

自由自在に、 ス ビーラ 

一な 文 素 

づ く り。 © 

♦ ディ スフ K モニタ は 家 S 用' カラー TV を::' 使用 下さい ビデオ 31! 子がない TV は. ビテ オケ 一 フル VC-0I のか わりに. *Jg 用 カラ一 TV ァダ フタ RF-OI  V  7, 800 か必 S てす 
• 上 K の 各 システム は. ' 、 ソコン と 周辺 iB 品の 珐 合せ #! です 


〃〃'〃〃〃''''iimiiMimmimi 

r>  ri ri ri ri ri \ 

■ 


mXTk  ■ に. ゾ ■ ''  , 


ピュー タ 


MB5D3 


-ソ ナクレ コンビ ユー づ 


塑 303 


•  Y64.800 ヤマハ だけの 3 スロット （ROM. サイド' リア） を 装備 だから、 面白さが 大 
加速 • その 差 も 歴然： 上級 VDP で クッキ リ 鮮明 画面. 翁 フリン タに ダイレクト につな 
げる 親切 設計— き 2 本の ジョイスティック 力、' 使えて、 面白さ 2 倍 會8 オクターブ 3 重 和音 
オプションで 本格的な 8 重 和音， まさに ヤマハの 実力- 翁 オフコンと 同じ 高級 ス テツ フ 
ス カルフ チヤ 一 キーポート' 採用 • ゲームに も 使いやすい カーソル キー 
32K  RAM,  RGB ユニット SRM-01 VI 2,800 
(新発売 Y!S503 用） 參丫ほ503 の RAM ミ 
量 を 64KB に 拡張 • アナログ RGB 出力 回路 
内蔵 き 別売 RGB ケーブル RC-0I¥5,5 


ヒれ でも 使える、 
] ンヒ ユー タ 入門 懊 


豳 


打 シ 3 ン 〔啬楽 システム 用〕： 參 SFG-0I を BASIC て コントロール FM ミュージック マク OYRM-11V  7.800 肇 目て 見なから 自由な 音 W りが 楽しめる FM 音色 プ Q グラム YRM-12V7  800壽§ 分 
で 作った 曲 をコン ヒュ一 タが自 赛 ミュージッ^ ザ YRM リ 5V  7.800參ホ一タサゥント'のブレィカ一トで自勖；《赛が可能ブレィカ一ドセットZpA•01 y 12.800 (フレイ 力一 ト別 売） 
參 44 鍵" 一 シンク^ "ポート' YK-0IV17.800  〔日本 扭 ヮ―ブ a システム 用〕： 參； t 字の 住所 》 作成 や ラベル 印 》| に 漢字 住所 》YRM-16V7.800 參作 成文 害の Ktft 、^出い： デ- タメ モリ 
力— リッジ UDC-0IV9.800  〔その他）： 鲁5»^-0 し SKW-0I を ROM スロットに ット コネクタ UCN-01V7.B00 參 リアス ひ ノトで ROM カー ドソ ッジ うため に シングル カートリッジ ァダプ 

タ CA-01Y3.800W2KBMSX の RAM 容量 を, 64KB に拡? S32K 拡 》RAM カードん;/ ジ URM-01Y9.800» アナ a グ RGB 対応 ユニット (YIS503 専用) SRG-01V9  800* 案 g 用 カラ— 
アダプタ RF-01  Y7.800  .  „ 

き 上記の 製品のお 求め は、 もよりの 鬼 器 店、 ハ ソコン 専門店、 オーディオ 店、 有名 スーパー、 百貨店で どうぞ 

•  求 は X430- 9し兵 松巿^ 松 郵便局 私書 i§3 号 日本 楽器 製造 株式会社 AY- XH 係まで. 翁 ヤマハ MSX インフォメーション センタ一 東京 TEL03(255)4487 大阪 TEL06(25I  )0535 


ュニットコネクタリ〇闪-0卜'¥7,800 

48 種の 音色 データが 内蔵され ている 
ユニークな FM サウンド シン セ サイ 
ザ ユニット や、 漢字 ワープロ ュニ 
ット を、 自分の MSX で 使いたい。 
そんな 声に こたえた の 力、 この ュニ 
ッ 卜 コネクタ UCN-01 です。 好評の 
ャ マノ  、拡張 ュニッ 卜が、 すべての MSX 
の ROM カートリッジ スロットに 接続 可能。 
その 日から、 ヤマハの 楽し さ を プラスで きます。 

MUSIC  PERFORMANCE 

多彩な ミュージック パフォーマンスの 楽し さ を。 

FM サウンド シンセサイザ ユニット SFG-01  ¥19,800 

すべての MSX が、 この SFG-01 との 接続で 本格的、 
ミュージック システム へと 変身し ます 。き リアルな1"  FM 
音源」 を 採用。 ク リアな 48 種の 音色 データ を 内蔵。 • 
最大 同時 発音 数 8 音。 拳 MIDI 端子 'ステレオ 出力 
端子 を 装備。 * 豊富な ソフト や 周辺機器との 組合 わ 
せで、 自動 演奏 はもち ろん、 新い、 音 創り、 曲釗り や、 
音声 合成な どが 自由自在。 多? ぬ 楽しみが 拡がります。 

FM ミュージック マク OYRM-H  ¥7,800  (SFG-01 と 併用) 

SFG- 01 を プログラムで コントロールで きる 
拡張 BASIC 。同時 4 音色の 演奏が 可能。 自 

I  YAMAHA  | 黍 脑 # を じょ がら ダラ 

PMM=M3cro 」 フィック を 楽しんだり、 

音声 合成 も OKo  (RA 
M{^32KB 社 必要） 
FM 音色 プログラム YRM-12  ¥7,800  (SFG-01 と 併用) 

FM 音源の 様々 な パラメータ を コントロールし 
て、 独自の 音色 を 作れる ソフト。 SFG-01 内蔵 
|         醒  | の 48 音色 を 修正した 

iHfMVb^Bo^ りり 分の イメージで 

全く 新い 、音 を 釗りだ 
■ す こと も 自由自在です。 


FM ミュージック コンポ 一 ザ YRM- は  ¥7,800  (SFG-01 と 併用) 

TV 画面 上に 表示され る 五線譜 上に 音符 や 
演奏 情報 を 入力し、 その 曲 を 自動 演奏して 楽し 
I  籠 む ゾフト 。もちろん 自分 

YAMAHA 

I     FMMuste  Compose.     | で 作曲す る こと も" J* 能。 

VfW-IB 

^^^^^^^J8 パートに よる 自^ 演 

H  I 奏な ども 楽しめます。 

プレイ カード セット ZPA-01  ¥12,800 

本体に 接続す る だけで、 おなじみの プレイ 力 
一 ドの自 動 演奏が 楽しめる ソフト。 画面に 
鍵盤の Ji^ を 出して 演奏 中の キーの 動き 

ヒ餘 させたり、 マ 
イナ スワン 
演奏 も OK0 


ミュージック キーボード YK- 10 


¥29, 800(49 鍵） 


SFG-01 ( こ 接続 して 使う、 49 鍵 標準 
ピッチの キーボード。 ミュージック 
システム を 作る 基本 アクセサリー。 
ミュージック キーボード YK  -  0 1  ¥17,800  (44 鍵） 


FM サウンド シンセサイザ ユニット SFG 

-01 ( こ 接続す る、 44 鍵の き-m キー ボー ド。 
ミュージック システム を 手軽に 構成。 


WORD  PROCESSING 

本格的 日本語ワープロの 楽し さ を。 


漢字 ワープ □ ユニット SKW-01 


…… ，  ¥39，800( 新 価格) 

タに、 この SKW-01 を 接続す る だけで、 


MSX 規格の コンビ 

本格的 日本語ワープロに システム アップさせる ことができます。 

•  JIS 第 1 水'， の 漢字に 加え、 豊富 ^ 
な 特殊 文字、 記号 等 合わせて 
3,564 字 種 を 内蔵。 譬 漢字変換 は、 力 
タ カナ/かな/ローマ字の いずれも OK。 
また、 音読み/訓読みの ^  、ずれからで 
も 変換 可能 。き 用紙に 合わせた レイ J 
アウト 表示 機能 も 搭載し ました 


MSX マークと MSX-D0S は マイクロ ソ フ ト社の 商標です。 


豪 YRM シリーズ を 使う 龄 は 、拡張 ニットと 併用す るた め、 ズ ロット は 2慟じ、 要です。  „  + 

*UDC-0l は、 SKW-0I と 使う 場合 は 2 個の スロット、 YRMH ほた は YRM-I6 と 併用す る 場合 は、 311 の スロットが' じ 要で 3  。 


MSX は偷 快に なつ/; 


"〇 


以上) で 使える。 ュ ニット コネクタて; 新しし 、世界が 拡がります。 


熱 転写 プリンタ PN-01  ¥89,800 


漢字 ワープロ ユニットの 特長 を 100% 活 

力す プリンタ。 便利な 各種 用紙 

Wt; 型で A4 や B5 紙、 連続 Hi 
紙 はもち ろん ノ、 ガキゃ 名刺に 
も 直接 プリ ン 卜で き ま す。 高密度の 16 ドッ トへッ ド 
で 1 ノ  、。ス (行程) で 美しく 静かな 印字 を実％ ヮー 
プロ を はじめ 、楽譜の プリントアウト にも OK。MS 
X 仕様の プリンタと して 広く 使えます。 き プリンタ 
ケーブル CB-01¥5，000 秦サー マル リボン PN- 
01RB¥3，900( 摇)、 PN-01RC¥4，800( カラー) 
漢字 住所録 YRM-16  


¥7，800(SKW- 01 と 併用） 


MSX を、 漢字 住所録 として 使える ソフトです。 
任意 の 項目での 並べ 替 え や、 検索 もス ピー 
テ^ f。 宛名 ラベル ゃハ 
ガキ にも 直接 宛名 印 
刷が でき、 多彩な 使 
い 方が 可能です。 

GRAPHICS 

自由自在の グラフィックの 世界の 楽し さ を。 

グラフィック カード セット ZGA-01  •  '  ¥19,800 

カー ドを 使った ユニークな グラフィック ソフト。 MSX 規格の コンピュータで、 自由 
な グラフィックの 世界 力 f その 日から 楽しめます。 *12 枚の カードに 記憶 させた キヤ 
ラ クタ や タイル パター ス 地図な ど 84 種類 もの グラフィック デ ^ 
ータを 使って、 白 由な 作画が 可能。 參 ライン 'サークル' ボッ I 
クス など も 簡単に 描け、 16 色 を フルに 使った 塗り 分け も OKo  メ 
モリー 早送り 再生 橫能^ ffel ば、 描 t  、た 
絵 を、 手順 通り 早送りして 再生で きます。 f 


4 


， 


'/ノ 


拡張 性 を 加速させる、 豊富な オプション。 

データ メモリ カートリッジ UDC-01  ¥9^00 

ノ《ッ テリー パック アップ ガ 式の 4K パ仆の 容^ を 備えた RA 
M カートリッジ'。 ffi 利な 外部お 惊 装お として 使えます。 SKW- 
01、YRM -  16、SFG-01+YRM- 11 で 使用で きます。 

32K 拡張 RAM カートリッジ URM-01  ¥9,800 

ROM カートリッジ スロットに、 URM-01 を 差し込む だけで 
32KB  MSX の RAM 容量が、 どなたに も 手軽に 64KB に 
拡張で きる 専用 カートリッジです。 MSX- DOS 衬応。 


mm 

bud 


ミュージック パフォーマンスの 浆 しさ を 拡げる 応 w ソフ ト 


制作 ： 財団法人 ャマ/  \ 音楽 振興 会 
発売： 日本 楽器 製造 株式会社 


COMPUTER  MUSIC  COLLECTION 

(YRM ほ 用の 演奏 データに よる 曲 集） 


|  vol. 1 

月の 光 

1  (クラシック 4 曲） 

謹 晴随摑 

vol. と  cacomawKouam 

ス ウイ ート mrn'mr 
メモリー x    TM  lli 

|  CMC-0I 

(ニュー ヒー ジ' ン外 曲) BHi  1 ill 

|  ¥2,400 

(テープ 2 本 入） 

CMC- 02          删 A  JH 

(テ-プ 2 本 入） 

コ 

COMPUTER  MUSIC  WORK  SHOP 

(YRM-I  I 用の コード マスター 用 アプリケーション） 

0+« ボード' 
コード マスター 

CMW-0I 
¥3,000 

(テープ I 本 入） 


vo に 3 

素顔の ままで 

(ポップス 4 曲） 

CMC-03 

¥2,400 

(テープ 2 本 入） 


FM  VOICE  DATA 

(拡張 音色 データ 集） 


隱-' 


CBS ソニーより 新発売./ 


世界 初の 面白さ。 msx パソコンで 作曲 '演奏の コンビ ユー タミ ユー ジック .CD、 せ 《。 


「CD マジカル • コンビ ュ 
by マジカル • パワー 
CBS ソニー  32DG38 


-タ 'ミュージック」 SFG-0I と YRMH5 による 新曲 1 1 曲 等 を、 デジタル 録音。 
コ  FM 音源の 音 を、 楽しめます。 内 2 曲ば 演奏 データ も 収錄。 

¥3,200  君の MSX (要 'SFG-01  +YRMH5) で、 再現で きます Q 


* ャ マノ、 MSX インフォメーション センター 東京 TEL03 (255) 4487 大阪 TEL06(25I )0535 
針 マ 八の MSXm 格 ソフトウェア 及び 周辺 観に 関する こ 1 秦求 は、 干430~91雜 市^ 私書箱 3 号 日本^ llltii 賦 会社 AY-XHf 系まで。 


(^YAMAHA 


MSX ァ "テイスト、 誕生。 


國銀赏 「柏 原芳 恵」/ 群馬県 野 村 雅之様 

(ヤマハ CD プレーヤ CI> X2 以 卜' 2 川 巧 様） 


*  I   •  •  ^ 


r^jWr  1滋 鲁 V 


画 金 賞 「氷河」/ 東京都 佐 伯 信久様 

(ヤマハ コンパクト コンボ 「シティ. コア ^jCCJSER) 


わが 家で は、 グラフィック も カード 時代 


■ 錫赏1 "パラダイス」/ 千葉県 竹 田 佐 絵 様 


國銀赏 「オーロラ」/ 琦玉県 一色 このみ 様 

力作 • 大作 • そして:!^ ークな 個性が 集合 Z 

f 想 を はるかに に まわる たくさんの ご^お、 

そして 力作 を、 どう も あり が とう ご ざい まし た。 
ヤマハ グラフィック 力一 ドセ ッ 卜で 佻敉 した 

靳 しい コンピュータ. グラフィックス は、 どれ 
し 意欲 作ば かや 。その 中から、 ゲスト 審査員 
xim  us 他に よる 厳正な 審査の 結果、 

？ Vft を 決', ii させて いただきました。 それぞれ - 

の 個' II： がた る 新 入 アーティスト ( ：拍 r- を。 
謹 以 卜の 化^ は、' ruv) 化 ^ を もって かえさせ 
ていた だきます。） 


ZGA-01  ¥19, 


ャマ八 MSX グラフィック 力- ド セット 

セット 内容： ROM カートリッジ、 カード リーダー、 グラフィック カード （に 枚）、 クリーニング カード （1 枚) 

ゲームに、 勉強に と 人 活躍の MSX  。楽しい 使い〃 もどん ど 
ん^ えて、 ！、, <、 に'パ-屮だ。その1^8乂をさらに^1'1くしてぃ 
るの が 、カード を 使って ユニークな グラフィックが 楽しめ 
る ゾフト 、ヤマハの ZGA-01 た'。 もちろん どの MSX マシン 
(RAM16KB 以上) でも 使える しなに より 12 枚の カード 

にだ' ほさせた キャラクター や タイル パターン、 地 M など、 
84 种: 類 もの グラフィック データ を 使って な 作^ がで 
きる のが ウレ シィ つもち ろん 、カーソル キー や ジョイ ステ イツ 
ヶを 使ろ た描幽 能 も 優れてお ります。 途中で 失敗した 

り、 もう 问絵を a たいなら、 メモリー 早送り 再生 機^^ 
味 ん をして くれる 。鋭 ヒガ ゴコ 口  • 杯の ソフトで ありま す。 

画 1 2 枚の カードに 記録され ている/  、ターン を 利用 して 作画 謹 1 6 色が 使 

えて、 塗りつぶし も 可能 酾 基本的な 描画 機能 も 充実 し、 細 線、 太 線、 2 種 
の 点線、 円、 四角、 放射線、 同心円 も 思いのまま 。カーソル キーで 自 由な 
描画 も OK です 讕 描いた 絵 を、 そのままの 手頫で 再現で きる 再現 機能 
で、 失敗しても 途中 力、 ら 描き 直す ことができ、 動画 作りへの 応用 も 可能 
画 描いた 絵 ゃ手頫 (灰 そのまま カセット テープに SAVE (記録） できる 酾ャ 
マノ  、熱 転写 フ リ ンタ PN-0 1  ^つて、 ブリント アウト も 可能 


I  MSX マ一 クは マイクロ ソフト 社の 商標です 


き ヤマハ MSX インフォメーション センタ一 東京 TEL  03 (255)  4487 大阪 TEL  06(251)0535 
參 資料^ 求 は〒 430-91 浜 松 市 浜 松 郵便局 私 害 箱 3 号 日本 楽器 製造 株式会社 AY-XH 係まで 


コ ナミの ソフ卜 を 持って たら、 
友達に 見つかって 自分が プレー 
できな ぐな つた。 充分 注意して 
ください。 


0 


ポ クラの ソフ 卜が、 ォ モシ ロイ 


MSX 


リアル アクションの 決定版 ！ 脳ミソ 使って/  \ ラノ  \ラ • ドキ ドキ c 
君 はもう 極意 を 会得した か。 宝 探し は、 頭の 体操。 

■■■■■ ザ 一 • アル • カン フー 


カタログ を ご 希望の 方 は、 封筒に、 カタログ w 求 券 

と 切手 100 円 分 を 同封のう え 、住所. 氏名. 年令. 職業. 
お 手持ちの ハード 名 を 明 i 己し、 下 K 住所まで お送り 


園 通信販売 でもお 求めで きます， 
• 現金書留で ご^文の 場合… 住所 • 氏名. 電話！: 号. 
商品名 を はっき り 書いて、 商品 価格 +  (送料 500 円） の 
合計 金額 をお 送り 下さい 

秦 銀行 « 込で ご注文の 場合… 下記の 銀行口座へ 合計 
金額 を 振 込んで 下さい， 接 込 後、 ハガキ で 住所. 氏 
名 • 商品名 を ご連絡 下さい， 
く 掾込先 >コ ナミ 株式会社 協和 S 行 '市 ケ谷 支店 . 普 
通 249736 

kionamL 

SOFTWARE 

コ ナミ 株式会社 

〒102 聚京 SH^t 田 2；1 段 丁目 3 霱 14 号晴 S 九 段 甬ビ〗 U4F 
TEL03-262-911K 代） TELEX2323325KONAMT.J 
•MSX マーク は マイク ロソフ 卜 社の 商標です。 

• こ case  、！! 社 (コ ナミ なし 瞻 ぺ ©ass はでき ません， 


コ ナミ W コンク ラプ ほ 
会 貝 募集 中 …… 


な) クラブ 内 • 外 » で BH 発された 優れた マイコンの ハー  < ご 入き 手 讓> 
學務 « で ソフトウェア M 発 支援 装置、 国内 外の バ一 ド 'ソフトウェア は、 ffi 品 化する ことができます。 
ソナル コンピュータ （ハード. ソフトウェア）、 技術 情 3 マイコンに 《1 する 《s 会、 a* 会に * 待 参加で きま 炎 * 入， 金 i'ooo 円 

報 IS を 自由に 使用す る 二と がで きます。  * 会 興ば、 ノ、 -ッジ を 供与いた します。 ―  * 年会 费 2  メ 00 円 （月 200 円） 


> 事務局 大阪市 北 区 梅 田 I 丁目 

「コ ナミ マイコン クラブ」 係 
(大 前 第 4 ビル 1706 兮） 


Kionaml 

w  "Sli? 亡 S^Ai^M    ,  LONDON  (U.K.)  FRANKFURT  (W.Germany)  TOKYO  ( JaDan)  OSAKA  ( Jaoan) 

TEL312-364-6633  FAX 31 2-364-1 368     TEL01 -429-2446  FAX 01 -429-2069     TEL069-5076168  FAX 069-50761 60     TEL 03-262-91 11 FAX 03-261 -6211      TEL06-380-1331  F/5<06-3a()-1360 


見よ、 
豪華 街爛の tt 品 群 を 


コンビ ュ I タ C  X シリ I ズ 

で 有名な ャま 一八が、 空前の 企画と 拍手 喝 

采 ものの 新 製， を ひつ さげて お贈りす る 

音楽 力 I  ニバ T、  XIDAY3。 それ は、 

血 湧き 肉 躍る 1 冒陔。 興奮と タメ ィキの 

バラ ダイス。 零  <  毚 f い、 早く 弾いて み 

たい、 と 熱い 铺待が 怒 * のように 押し 寄 

せ。 ああ、 もう い。 

X から はじまる  、 


楽い 


ャマ八 の 音楽 力 I  二 バル XI 


Introducing  the  Brandnew  lX' 

今 はま だ、 その 内容 を はっきり お伝え 出来ない 二と 
か' もどかしい のです か： キヤ ツと 驚 く 新製品た ちか 

袞埭 します。 圧倒的な YAMAHA パワー か" 生んだ 
NEW  'X' たちに、 期待して ください c  (デジタル ミュー 
ジック ファンの あなたなら、 ホン トに、 声 を あげて 喜 
ん でしまい ますよ、） 

Touch  the  、X' 

自分で あち 二ち « つて、 いろいろ トライして みる。 だん 
だんお もし ろくなって、 時間の たつの も 忘れて 夢中 
になって しまう。 そんな 正統派の ひ） デジタル 
ミュージック ファンの ために、 入氘の x 新製品 を そつ 

〈リ 展示。 デジタル シンセサイザー DX を、 シ ーケン 
ス レコーダー QX を、 そして ミュージック コンピュータ 
CX を、 心 ゆ ひで 垛作 できます。 （CX 展示 ブースに 
は、 話題の ソフトた ち もす ベて 登場。 お楽しみに。） 


Study  the  X' 


ヤマハの x シリーズの 使い方 をめ ぐって、 さまざま 
な セミナー を 企 面しました。 デジタル シンセサイザー 

0X7 の 音つ' くリの 方法 か' 应 〈わからない 人 y ミュー 
ジック コンビ ユー タ CX の 可能性 を 深く 追求した i  、入、 
などなど。 X シリーズに 興味 をお 持ちの 方なら どん 
な 方で も欽迎 します。 ふるって ご麥 加く ださい。 

4 あなたの もの 知り 度に 応 じて コースが 選べる 
DX セミナー （ r お楽しみ 入門 コース ダ 音つ '〈リ 
狭 旅行 コース えつ X 博士 養成 コース） 
4 さまざまな ソフト を 利用して 行われる CX セミナー 

(ソフトに 合わせて、 セミナー も 多面的に 開講 J 

4 音楽 ファンの ための、 CX ス H セミナー (キー ボーテ V 
シモ PS-6f00 や、 さまざまな デジタル X シリーズ を 導 
入。 画期的 入門 セミナー。) 
4 ミュージック コンピュータ CX と、 マルチ トラック 力 
セット レコーダー MT440 による シンクロ 録音 救 室 

そのほか、 ナ ルホド (/) と、 ためになる セミナー や デモ 
ンス トレー シ ヨン 多数。 


'The  Live' With  the  XX' 

超 テク 集団、 » を 呼ぶ。 
後藤 次 利ブ ロジエ クト、 

火花 飛び散る 大 公演。 3®、4  土 

まず 二の ライン ナツ ブを ご覧く ださい。 ベース 後藤 
次 利 を * 頭に、 ドラ ムスに 山木秀 夫、 青山 弒、 ビア 
ノと キーボードに gr 棰赛 生。 ボーカルと コーラスに 
山川 惠津孑 u そして、 サウンド • デザイナーと して 松武 
秀樹。 その上 さらに 特別 ま の ダイナマイトな ゲスト 
も、 期待で きる なんて. クニれ は、 凄い。 メロディーと 
ビートの くんず ほぐれつ の 大乱^。 勇敢な 楽人た ち 
だけに 許された、 あられ もない までの イマ シネ ーシ 
ヨンの バトル。 音符の 火花が 飛び散る ような、 乙の、 
すさまじい ライブ か： サンシャイン シティで、 x-o/\y で 

体 狭で きる。 息せ ききって 詠嘆 すれば、 Ah … デシ 
タルミ ユー ジック に 花 ひら 〈美 もまた、 乱調に あり。 
It's  terrifc! 


今度 もまた また If 異的。 

音色 « 術 羝腧 ブ リストに よる 

新 X 紹介 SUPERSHOW。 

魅^の ハ ィコス ト /  く フォー マンス ヒ衝聲 の クオリティ 

か' 実に 圧倒的な ニュー モデル 群が、 では じ 
めて ベール を 取ります。 二の 新しい) (シリーズ を 紹介 
する に は、 まずもって、 二の 入し かありません。 世界 を 
股に かける 音色の 魔術師、 Mr. ブ リスト。 歴代 DX 
の プリセット 音色 を 作った 入です。 前回の) (-DAY 
でも、 大 好評。 彼の 手に かかる と、 新 X 綏介 SHOW 
か： 芸術に 変わ リ ます。 

3 

®、 


あなた は、 だ あれ？ わたし は 

真 g よ。 班 島 真理 十 清水 18 之 

サウンド テレパシー コンサート。 

恋 する ま リ ンば メイジャー セブン。 悲しい まり ンは マイ 

ナー セブン ^ 真理 chan は 自分の 氘 持ち を、 鍵 整で 
表せ るんだ つで ホン トか な. ク扭鳥 真理 か' ヤマハ 
ボー タブ ルビア ノゃ デジタル シンセサイザー DX7 な 
どの) C シリーズ を 駆使して、 あなたに 賺る サウンド テレ 
/  <シ 一 コンサート 0 サボ 一 ティング ァクト に は、 スー' 、'一 
キー ボー ディ ストに U" 、当代^ 39 オシ ャレな アレンジャー 
清水 信 之 を 迎えました。 さあ、 大変。 ふたりの テレ 
パシー を、 あなた はう ま 〈キャッチ できる でしよう か？ 
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一大 スペクタクル 冒 » 活劇 ロマン 
向谷 実 + 神保彰 による 
カシオ ベアの 待剁 番外 簾 ライ ズ 

ドキ 'マキ' している 瑕 は、 もうありません。 X-DAY 名物、 
カシオペア 向谷 実 プロジェクト による ライブです。 普 
段の ライブで は |g 対に « けない、 X-DAY ならでは 
の アンサンブル 。さて、 今回 は 何が 飛び出 すか 0 さあ、 
彼らと、 その 強力な 武器) (シリーズ によって、 いよい 
よ 一大 スペクタクル 冒^ 活ぉ ロマンが 練リ 広げら 
れ ます, あま リに カツ コし、 い メロ テ？ 一と、 スリリングな 
曲 構成。 そして DX ならではの きらびやかな 音色の 
練りな すァク ロバ ティ ックな 相乗効果で、 デジタル 
ファン はもう、 胸に、 押し寄せて くる 感励 を、 どラ する 
二と もで きません。 実联的 スピリットと 新たな 音楽 
コンセプションて； 向谷 実、 神 保钐。 またまた 圧巻。 

3 


出会うべく じ C 、出会い は 4 まれた。 

クラシック with デジタル X 音楽会。 

もしも モーツァルトが いま、 二の 世に 生きて いたら …- 
シンセサイザー を 手に していた としても 不思康 は あ 
りません 。たとえば ショパン がもう 百 数十 年、 ドビ ュッ 

シ 一が 六、 七十 年 あとに 生まれて いたならば、 の 
シンセサイザー' ォーケ スト レー シ ヨンに よる、 シン フ才 
ニーが 生まれて いたか もしれ ません ね。 そんな、 想錄 
する だけで も わくわく する SF 物語 を、 今回の) (-DAY 
で 少し だけ 実联 してみ ましょう。 ピアノと デジタル X シ 
リーズの 鼓演 による ダイナミックな 才ーケ スト レー ショ 
ン。 X-DAVT; お楽しみ 〈ださに， (開催日 未定) 


^^ル シンセサイザー 

DX7  

二 

プログラマー 


ミュー x ック コンピュータ CX5 


AV 志向の 君と 憤の 

デジタル • ミステリ 一 • ツアー 


5/3 祝 4  土 5 日 

10:00a.m.~5:00p.m. 

池 袋 サンシャイン シティ 

文化 会 IMF 

0 ご 入場に は、 農 理# か' 必要です。 «理 券 はお 近くの ャマ 

ハ 特約 楽お 店、 日本 楽 # 各店に 用袁 して ございます、 

クラブ メンバーの 方 tt、 会員 |£ で入耀 でさます 0 
きお 間い 合わせ 先： 

日本 * お 東京 支店 赏秦 2 練 LM0  003(574)8592 
@ 出演者 • フェア 内容な どに 変更が ある S 合 も ございます。 
ご了承 〈ださい ， 

X-DAY3 テレフォン 'サービス 003(770)0245 


才トナ も、 コ レモ 


君の 実力 は どの 程度 か。 勘と ツキ を 頼り i. 


\ 


お待ち どお/ 


秦 なんとい つても 麻雀 は 
ゲームの 王様 

銳ぃ 読み や-; 主意 力が 要求され、 対戦 相 
手との 力 ケヒキ も スリリング、 そして 
運に 頼る ギ ャ ン ブル 性 も ある しかし 
初心者 やへ ボ雀士 にと つて 最も イラ ダタ 
シィの も、 二の 麻雀。 あの 複雑な ルール 
が …… 、 いまだに 点数 計算が •••••• 、 やる 


あ 

力 

a  i!  \\ 

洮鉞 だ。1 リアルな 画面が スリルと 興 S をい やが うえ 

たびに 先ヅモ '多 牌 'フリ テン チョンボ 
…… な どな どクャ シ ィ 思い をして いる 
人 も 多い ハズ。 そのうえ、 メンッ が 揃 
わなければ 困り もの. 

• そこで 強〜 い 味方 だ z 

「てつまん」 だ z 

の 登場と ゆ一 ヮケ です： 親切て いねい 
漢字 表示 (毛筆 害 き です./ ) 、 役 や 得点 も 

一目瞭然。 これ さえ あれば、 テレビの 
通販 もの じ やない け ど、 コ ッ ソ リ ぐ ん 

ぐん 雀 力 アツ フ. Z  メンッ 集めの 苦労 も 
ありません： 


• 完成 度 は ナカ ナカの もの。 

例えば、 

国士無双 を テン ハっ ていたら、 アタリ 
牌 をポン されて 頭 ハネ、 役満を 棒に振 
つて どう に も で き ない、 な どと いう 悲劇 
は 起こらな いよ う メンミ ッにフ 口 グラ 
厶。 あるいは、 安 目の アタリ 牌 を 見逃 

して 高目 追求 という テクニック も 0 K です。 


'ノ 

本格 謝 ール がゥケ てます/ 


力 


函スク EH レ 迫力 ピン ポ-ル/ 


ゴルフ場の^ ードを そのまま ゲームに ！ 立体 
的な リアル 画面と サウンドが、 本格的な ス卜 
ローク フレイ を 約束して ぐれる。 コース 設定 
は 砂丘 や 半島まで 登場す る 難度 C  、 
ク ラフ 選択 や スイングの 強弱、 風 
向きな ど、 実戦 さながらの テ 
ク ニック を 駆使して スコア 
を 伸ばせ / 

©hal 研 $?m 
HM-016ROM 
定価 4,800 円 g 

秦 ホール • イン • ワン コンスト ラ クシ 

ヨン セット + 拡張 54 ホール コ一 
% ス データ 発売中 (テープ ベース） 

\  HT-0K 定価 ¥2,000 

も V 黄 料の ご 講求は ハガキ に Hi 求 券 を 貼りお 送り 下さい。 


参 


ベお 


ゲームセンターで おなじみ、 世界中で 愛 
されて いる ビン ポールが、 4 台 分 まとめ 
て1 J アルに 楽しめる/  4 面 続けて 瀚 載 さ 
れ た/  X ラエ ティ いっぱいの 仕掛けの 中 を、 
すばや < 複雑に/  X ゥンド する ポール、 
どこまで コン卜 ロールで さる か 
な 9 栄光の 100 万点 フレー 
や 一め ざして がんばろう ！ 
©HAL 研究所 

HM-015ROM 
定镧 4,800 円 


★ 通信販売 も 受け付けて おります。 


株式会社 IH^/t 研究所 


こも 盛り あげる。 そのつ ス、 表示 はすべ て 漢字 表ホ。 見やす い 画面の 4 人 麻雀の 最高峰。 この ケー 乙で 君の 雀 力 を アツ フ しょう。 ©HAL 研究所 


mm 


I 来 二  4ft  II B  2 


ほほ I9i 


BfflW 瞒き 


攀 さて、 麻雀で 

悩んで いた 人、 

これから 始めたい 人 は、 この リアルな 
ビジュアル、 動きの ある フレイ、 そして 
完成 度の 高さ を 誇る 「 てつまん」 を サッソ 
ク 買って 上達しょう: 上 家 '対 家. 下家 
の 3 人に は、 まず テキ 卜 一に 名前で も 
付けて やって …… 朝 田 徹夜 （この ゲーム 
に ヒッタ リ ） …… 福 七 対 子 (フ クチ 卜ィコ 
さん） …… 春 野 研 太 …… ？ それから 対戦 


IG おまかせ/ 


{2： 


gJ^y 最強 コンビで c 


k 四 人 麻雀 

好評 紫^ キ 


r キー を 叩いて いる だけ じ や、 もうつ まらない./ 卜 ラック 

r ポールで 自由自在に コン卜 ロールして みょう。 この、、 愈 

は、 ゲームに、 ミュージックに、 アニメーションに… etcx 
何に でち 使える 万能 入力 装 蘆な の だ./  HTC-001 

定価 14，800 円 (ED 瞧） 

アニメ エティ ター EDDY 

イラ ス卜を 描ぐ、 作囡 
をす る、 そんな 君に 

はこの" EDDY" ガ 
最高 ！ メニュー は 
豊富に 22 種類。 
円、 情 円、 四 
角 形の 自動 
作囡 から、 
ドロ 一、 ラ 
イン、 べィ 
ン 卜まで、 

何でも 描け る ！ カラフル さが 嬉しい 15 色、 
ちちろん 文字 も 0  K  。できた 作品 は、 そのまま でも 
Basic に 直しても セーフ 可能。 テ一フ ©HAL 研究所 CAT 


EDDYH 

境界 色 を 選ばない 
スーツく 一 ペイント、 

なんと 120 色 もの 
カラー ペイント o 

自由に カラー 作囡 
が 楽しめる EDD 
Y  -  II の 登場です。 
豊富な 72 種の アイ 
コン メニュー によ 
る 自動 作囡の 他、 
修正の 簡単な ェデ 
イツ 卜議、 ディ 
スヮも 使え、 プリ 
ン卜ァ ウドち でき 
るノ リ 究 所の 自 
信 作です。 R〇M 
©HALS [究 所您 

定価 5 ,600 円 


ステップ アップ 

HM-00I 定価 4, 800 円 ROM 
お フルーツ サーチ 

HM-002 定価 4, 800 円 ROM 

ドラゴン アタック 

HM-003 定価 4, 800 円 ROM 

ピクチャー パズル 

HM-004 定価 4, 800 円 ROM 

スーパー スネーク 

HM-005 定価 4, 800 円 ROM 
^ スペース メイズ ァタ ソク 

HM-006 定価 4, 800 円 ROM 

ブタ 丸'、 'ンッ 

HM-007 定価 4, 800 円 ROM 

ヘビー ボクシング 

HM-008 定価 4, 800 円 ROM 
g スーパー ピリヤ 一 ド 

HM-0I0 定価 4, 800 円 ROM 
a, ミュージック エディター ，MUE* 

HM-01  I 定価 4, 800 円 ROM 

ミ スター チン 

HM-0I2 定価 4, 800 円 ROM 
ん スペース トラブル 

HM-0I3 定価 4, 800 円 ROM 

は マイクロ ソフト 社の 商樣 です 


きこま 力、 い ルールの 異同に 
間して は、 

まず 初級' 中級 '上級の 3 段階が 選択で 
き、 「食い 断」 のァ リ • ナシも 選べます。 
後 ヅケは 認められ ています。 「三連 刻」 
「一色 三 順」 「流し 満貫」 など 一般に 通 
用し にくい もの は 認めて いません。 も 
ち ろん、 5 本場からの ニ飜シ バリ ゃノ 
一 聴 罰符な ど 基本的 ルール は 網羅 し た 
シ ッ 力 リ もの だか ら ご 心配な く  ./ 

uaara 碰       ュ」 _sa 


醫 


Ici 録表 でも マメに 作って おいて、 才モ 
厶 口に フレイ 開始./ 雀 力 アップに、 ヒ 
マツ ブシ に、 頭の 体操に、 これ はゼッ 
タイのお 薦め ソフトです、 ゥン. / 


HM-017RQM 定價 ¥4，800 


楽し さ イツ バイ Z 


ほほ ほほ 關隱關 ara 翻, 


TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 

あ の 、、ホ ビッ ビ か'、 MSX 版で 
登場。 イギリスの ヒットチャート 
J 位 を 独占し 銃け る、 マニア 待 
望の アドベンチャー ゲーム。 


TOMO  SOFT  INTERNATIOP 

不朽の名作 


今まで 出会った ゲームの なかて、 最 
も 完成 度の 高い ゲーム だ。 

SINCLAIR  USER 

1983 年が やホ ビットの 年" になる こと 
はまず まちがいな いだろ ケ， 
POPULAR  CO/^f/77WG 
WEEKLY 

ホ ビット は 完成す る ま' 
人間が 1れ 月 もつ L 
PCW  GAMES 

ホ ビットの ような ゲ， 
と、 他の アドべ：^ j 
るに 足りな C  、、つまら ^ 
てし まう: 

SINCLAIR  PROG 


、、ホ ビッド は アドベンチャー ゲームの^と なるべく 
登場した ソフトウェア だ。 すべてが 実に 輝いて いる- 
ま ちがいなく 楽しめる し、  一度 はじめたら 途中で や 
めら れ なく なるこ と う けあい だ。 
COMMODORE  USER 


この ゲーム は 実に * すばらしい" の 一語に つきる 
GAMES  COMPUTING 


ホ ビット は、 この ゲーム を 楽しむ ため 
だけに 48K の シンク レア 'スぺ クトラ 
ムを 買う だけの 価値の ある ゲーム だ 0 


※この ソフト を 実行す るた めに は、 RAM64K バイトが 必要です。 


ゃホビ ッドは メルボルン ハウス 社 力、 ら 販売 権 を 得た 

トモ' ソフト • インターナショナルが 日本の^ 様に お 願け しま 1； 


©TOMO  SOFT  INTERNATIONAL 
トモ • ソフト • インター ナン ョナル  • お求め は 直接 弊社まで 電話 または ハガキ でお 申し込みく ださい。 （ 送料 MSOO} 

〒565大阪府豊中市上新田2丁目6番25の213号丁61.06(832)は97、（943)0763 參 販売 特約店 を 募集し ます。 詳しく はお 問い合わせく ださい。 


■  C33,PC-6001  mkll 
SR.FM-7  8  NEW7. 
X-07.X1 Cs  Ck 用 
カセット 4, 800 円 
(X-07 は 4.200 円） 

IPC-8801  mkll.PC- 
6001  mkll 用 
5 インチ FD  5, 800 円 

■ES3.SMC-70  777 
777C.PC-6601 用 
3.5 インチ FD  6.200 円 
(SMC-70  777  777  C 
は 5.800 円） 

■X1D 用 
3 インチ CF  6. 200 円 


テジ タル シンセサイザー ソフ卜 

ミュージカル ズゥ 


用 

隱 Xl/Cs/Ck 用 


雹 新発売 


カセット 4,800 円 
カセット 6，800 円 


jiiflf  I ば 三 

Ti  j]1 M 


ムー 大陸の 謎 

■  .FM-7  8  NEW7.X1 
Cs  Ck 用 カセット 4.800 円 

■  FM-7  8  NEW7 用 

5 インチ FD  5,800 円 

■  SMC-70  777  777C 用 
3.5 インチ FD  6,200 円 

■  X1D 用 3 インチ CF  6. 200 円 


驪 


スト ラット フォード • コンピュータ- センタ- 株式会社 ホビ- 事業部 


〒336 埼玉県 浦 和 巿南浦 和 2-36- 15 150488(85)  5222  (代表） 


響 《 入 を 希望な さる 場合ば 上 E の プログラム 名、 機 《 名' 学年 'ttfh 氏名 '霄ほ 番号^ ^記し、 右の 購入 申し込み 券 を 添付の 上 、現金書留で 当社 msx マガ ジ> ^まで ご； 主文く ださい、 (郵送料 は不 ほです） 
參 当社 ソフトウェア 総合 カタログ を ご 希望な さる 場合 は 、住所. 氏名. 年齡. 職業 を 明記の 上、 右の 素 料 請求 券と 70 円 切手 2 枚 を 同封して 当社 カタログ 係まで ご^ 求く ださい. 
スタッフ 慕 隼 +/     発 節/システムエンジニア、 プ。 グラマー …… 教育 用 ソフト' ビジネス ソフト-首 語 等の 企 SM 発き 営業 》 /営業 スタッフ、 《a 管 3 スタッフ 
八//,开〜丁* 攀驅集 ffi/ 編集 スゎフ …… マイコン 《迖. 単行本の 企画 編集. グラフィックデザイナー 〔応募) 》 細は電 おでお 問 合わせく ださい パ応 募の 秘密 は 厳守し ます:） 

秦 123 マーク は マイクロ ソフト 社の 商標です r 


： 資料 請求 券 ： 

： 購入 申し込み 券, 

； MSX マガジン ： 

： MSX マガジン ， 

' ZOO ⑤ ； 

： ZOO  5  ： 

CENTER 
JION 


中学 必修 英語 


中学 1 年〜 3 年 各 学年 別 


監修 ： 家庭 教 8 センター 学習 館 


中学校の 各 学年で 習得すべき 「英単語」 「英文法」 「英作文」 のす ベて を、 3 本の カセッ 
ト テープに 収録。 r 英文法」 r 英作文」 は、 「文例 表示」 「練習」 「テスト」 から 構成され、 
「文例 表示」 で 文法と 作文の ポイント を 学習、 「練習」 で 実力 を 養成、 そして1" テスト j で 
力試しと いう 3 段階の コース 設定に なって います。 また、 「英単語」 は 「検索 j と 「テスト」 か 
ら 構成され、 単語 辞書と しても 活用で きます。 


ノノ 


カセットテープ 3 本 
+ 取扱い 説明 害 3 冊 


定価 10,800 円 


loBi  1 

中学 徹底 数学 


中学 1 年〜 3 年 各 学年と も PartI、PartII 
監 《  ： 涛玉 大学教育 学 $ 教授 菊 地 兵 一 亜續亜 大学 教養 81« 植竹 iH 


中学校の それぞれの 学年で 学ぶ 数学の すべて を、 単元 的に 基礎 • 標準' 最高 水準の 
3 つの レベルで 構成。 基礎 力の 養成から 受験まで、 幅広く 学習に 対応し ます 。また、 解法 
の 説明に 重点 を 置いて いますから、 答えが わからない 場合な どで も 解法 を 1 ステップ ずつ 
表示して、 理解 を 促します。 各 レベルと も、 基礎 力 をつ ける ための 「練習問題」 と、 応用力 
を 養う1" テスト j から 構成され ます。 


^ぉ^3 ま 冊 定価 9，800 円 


中学 必修 英単 年 

監修 ： 家廡教 ft セ^ー 学 

「テスト」 と 「検索」 から 構成され る 英単語の 学習 プ 
ログ ラムです。 英語が 苦手な 生徒で も、 グラフィックス 
機能と サウンド 機能 を 活用した 内容で、 英単語 を 楽 
し 〈マスター できます。 


カセットテープ I 本 


定価 3，800 円 


中学 必修 英作文 r"r 

監修 ： 家庭 教 s センター 学習 館 

「文例 表示」 「練習」 「テスト」 か y» 成。 「文例 表示 j 

では、 疑問文、 感嘆 文な ど 項 目 別に 5,000 題 以上の 

例文 を 表示し、 豊富 ァ朋 文に よって 英作文の ポイント 
を 的確に 学習し ます。 


勉強して る 君なら 

もう 知って るよ fee 

スト ラッ トフ オードの 教育 ソフト。 

CAI  (Computer  Assisted 
Instruction  = コンピュータ 
による 教育) でお なじみの 
スト ラッ トフ オードが MSX 用に 
ずらり と 描え た 38 作品。 
ソフト^ t ット する だけで 
パソコンが 君の 先生に 
なって くれる。 

基礎から 応用、 そして 受験まで、 
グラフィックスと サウンドで 
楽しく 勉強しながら 
君の 学力 は 確実に アップ。 
さあ、 まだ 知らなかった 
勉強 不足の 君 は、 
さっそく スト ラッ トフ オードで 
勉強 を はじめよう。 
きっと、 この ソフトに は 
お母さん も 
,® わず にっこり 
す るん じ やない かな。 


カセットテープ | 本 
+ 取扱い 説明 害 


き 教育 用 ソフゅ 購入 を 希望な さる « 合 は、 上記の ブ a グラム 名' 機種 名 '学年' 住所 '氏名' 電話番号 を 明記し 右の 購入 申し込み 券 を 添付 
の 上、 現金書留で 当社 msx マガジ^まで ご注文く ださい。 送料 は 不要です。） 

• 当社 ソフト ゥ x ァ 総合 カタログ を ご 希望な さる 場合ば 住所 '氏名' 年齡. 職業 を 明記の 上、 右の 資料 請求 券と 70 円 切手 2 枚 を 同封して 当社 

カタログ 係まで ご 請求く ださい。 


> 下記の ソフトウェア を ご 利用いた だく 場合 は、 RAM32K 以上が 必要です。 


MSX 


中学 必修 英文法 


中学 1 年〜 3 年 
各 学年 別 
un  ： 家庭 教 《 センター 学 s 館 

中学の 各 学年で 学習す;^ 文法 を、 「文例 

表示」 「練習 j  「テスト」 力 も 構成。 「文例 表 
示」 では、 疑問詞、 受動態な ど 項 目 別に 例文 
を « /示 u 豊富な 文例に よって 文法の ボイ ント 
と 応用 例 を 学習し ます。 


カセットテープ I 本 
+ 取扱い 説明 省 


定価 3，800 円 


楽しい 算数 


小学 2 年〜 6 年 各 
'下 卷、 小学 1 年 
監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 

算数の 学習 は 基礎が 大切。 「楽しい 算数」 
は 小学校の 各 学年で 学ぶ 内容 を もれなく 収 
録し、 算数 嫌いの 生徒で も MSX の サウンド 
機能と グラフィック 機能 を 活かした 内容で 
楽しく 学べる ソフトです。 また 小学 1 年 用 は • 
3 才 以上の 幼児 力、 ら 使える 内容 構成です。 


曰本史 年表 


カセットテープ I 本 
+ 取扱い 説明 害 


定価 3,800 円 


化学 (元素 E 号 マスタ-) 

監修 ： 家庭教師 センター 学 s 館 

元素 記号、 元素 名、 原子 番号から 目 的の 
元素 を 検索す る 「検索 機能」 と 「テスト」 から 構 
成された 周期 表の プログラム。 質量、 属性 
や 元素 記号 を 確かめる ための 化学 事典と 
しても 活用で きます。 


監修 ： 家庭 教 86 センター 学 S 館 

日本史の 重要な できごとと、 そので きごとの 年 
を マスター する ための ソフト ゥヱァ です。 内 
容は、 「検索」 と 「テスト」 力、 ら 構成。 「検索」 
に は、 例えば1" ばくふ」 と 入力す ると 幕府に 関 
する すべての 彰 頁 を 表示す る、 できごと 別 
検索な どの 機能が あります。 


カセットテープ I 本 
+ 取扱い 説明 會 


定価 3，800 円 


幼児の 英語 

監修 ： 家庭教師 センタ "学習 館 

「べんきょう」 「テスト」 「しらべる」 の 3 つの 単 
元から 構成され た、 英単語の 幼児 用 学習 
ソフ 卜。 「たべもの」 「 どうぶつ」 と (■ 、つた ジ ヤン 
ル 別に、 たのしい グラフィックス 画面で 単語 
の 学習 を 進めます。 


カセットテープ I 本 
+ 取扱い 説明 害 


定価 3，800 円 


カセットテープ I 本 
+ 取扱い 説明 害 


定価 3，800 円 


中学 撇底英 翳：3 凝 


中学 1 年〜 3 年 ^ 
各 学年 別 

監修： 靑山 学院 大学教授、 NHK 高等学校 » 座 英語 II 講 節 橘 本 光 ま 

ディ:^ 版 「中学 IftE 英語」 1^ 英単語、 英文法、 英作文 
から 構成。 ディスクで すから、 データの 管理 も 簡単に なり、 
大幅に 機能 アップされ ています。 例えば、 英単語で は、 
単語の 追加 登録 機能、 スペル、 意味、 発音から 英語の 

検索が できる 辞書 機能、 10 回 分の 成 積 を 処理す る成辏 

管理機能、 間違えた 問題から 優先 
的に 出題す る 繰り返し 学習 機能な 
ど を 搭載。 年 間 を 通 じて 英語 学習 
に 活用で きる ソフトウェアです。 


Ik  に 

•  V^l   -' - - 

， き". ... 


3.5 イン ザ イス ク 2 枚 
+ 取扱い 説明書 


定価 19,800 円 


中学 1 年〜 3 年 
各 学年 別 

監修 ： 墙玉 大学教育 学 $ 教授 菊 地 兵 一 亜 WE 大学 ft 養 S 教授 植竹恒 男 

ディスク 版 「中学 徹底 数学 j の 問題 数 は、 従来の カセッ 
ト 版の 2 倍 以上。 出題の 内容 も 一層 豊富に なり、 きめ 細か 
な 学習が できる ようになりました。 内容 は、 基礎 • 標準. 最 
高水準の 3 つの レベル か 成され、 それぞれの レベル 
や 単元 ごとに 10 回 分の 成 積が 記録で きます から、 進度 
や 学力に 応じた 哮習言 懷 力す 立てら 
れ ます。 グラフィックスと サウンドで 
楽しく 学べる ソフトウェアです。 


中学 黴 底数 学 S:3^ 

監條 ： * 玉大 * 教音 $3ft»  mm-  wm9±^t»m&m  « 竹 《s  W^『 


3.5 インチ ディスク I 枚 
+ 取扱い 説明 害 


定価 18,800 円 


亍 336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-15  00488(85)  5222  ( 代表) スト ラッ トフ ォ-ド 'コンビ ュ"^ 会社 


スタッフ 募集 中〃 • 開発部/システムエンジニア、 プ a グラマ一 參 営業部/営業 ス ダン フ、 商品 管理 スタッフ 參編 集 部 /|| 集 スタッフ、 グラフィックデザイナー 
※詳細 は g 話で お問い合わせ 下さい。 （応募の 秘密 は 厳守し ます。） 

*  r^i は、 マイクロ ソフト 社の 商標です。 


： 資料 請求 券 

； 購入 申し込み #: 

； MSX マガジン i 

MSX マガジン 

CAI ⑤ 

CAI ⑤ 

心^) flf 樂 

TOSHIBA  EMI 

■ ピュー ヌ 


」  -. . ま 一 n,r  t 

HV 1 


ヰ; 


平手、 舞 落ち、 « 草 3f ち、 二 枚 落ち、 四 枚 落ち、 
実:^ あわせて レベル 調 螯を 行える 本 将棋 か: 

容绿 ROM カード J ッジで 初 登^ oM$X の 思考 時間 は^ 秒 以内。 

ミ吞 決して 待たせません。 

:^fb  、ら^ m まで 本気で 楽 umoi9 棋 名人 」 に キミ m 戦して みな ^  、かに 


お お ま， §S0BV ま 
持棋 名人 


驪 


ITOSHIDAEMI 

' . ROM  CARTRIDGE 


l¥1 

1雜| 

金 

箒^ 華^ 

坐 

歩 

ま 

金 

番 

王 

-y 

It 棋 名人 I 

- A 


ス ウー ヮー サム 


<i *~ズ* シリーズ l> 


PS-2005G く  ロム' カートリッジ >  (O 
¥6,800  (SKBiiLt)  IS3 
全米 ゴールデン • フロッピーディスク 貪に 
揮く 超一 級の エキサイティング 'ゲーム。 
isj では 初めて、 合成音 声 (Ah  ",  Oh, 
NoZ,  OuchZ) を プログラミングした * トー 
キーズ 'シ リーズ * の 第 1 弹 です。 


^       ^^未 キ 


BLOCKADE  RUNNER 


ァ クウ アタック 


く スーパ 一' アクション • ゲーム > 


PS-2006G く  ロム' カートリッジ〉 M 
¥5,800  (8KB 以上） 
執拗な デス' コブ ター、 タカな ビ喊聲 W、 
わしながら ハイド a 'シップ、 ハング ライダーで 
三次元 ディ スブ LH "をつ き 進む …… 。 
スピードと スリゾ ちた スー/  \'— ァク' >a ン' 
ゲーム1 "ァ クウ アタック j の 登場です。 


A.E. (エー -ィ 一） 


< アクション * ゲーム > 


花札 


<コ ィコィ 'オイ チ 3 カブ > 


スクェア ダンサー 


く ビン ポール • ゲーム〉 


ブロ ッケ— ド ランナー 


—く スペース 'アクション 'ゲーム > 


PS— 2010G  く ロム' カートリッジ  >  10 
¥5,800  (8KB 以上）  €S3 

インターフェイス • テクノロジー ズ社 自 

信の 第 3 弾。 全米 ゴー ゾげ ン' フロッ 

ピー ディスク 赏に 輝いた スペース 'ァ 

クシ ヨン' ゲームの 決定版が ついに 

登場。 執拗な 攻孥を 重ねる 宇宙の 

敵。 キミ は 無事 地球に 生還で きる だ 

ろうか？ 


ゲーム • クリエ イタ 一 

アドベンチャー • ゲーム 大 募集 
入赏者 発表. グ 


《東芝 ビュー スター A9》 
r アルカディアの 伝 脱 j 

(神 戸市） 宮垣 元 様 
「中学校 SOSj 

(新潟県） 中 村 政 幸 様 
応募 された 方 全 具 に 参加 貪と して、 

TOEMILAND 特製の ソフト ホルダー 

をお 送りいた しました。 

多数の ご 応募 ありがとう ございまし/二 


面 白 


ぎ た つ て、 


じ や な 


PS- 2001G<  ロム' カート 
¥5.800  (8KB 以上） 


PS- 2003G<a ム 'カート1 
¥6.800  (8KB 以上） 


PS-20O7G  く ロム' 力— 
¥5,800  (8KBW_h) 


五目なら ベ 


< 社団法人 • 日本 as 社 認定 > 


ミュージック ，エディター 


く 音楽 作曲 ツー 


フラッシュ スプフ ッシ. 
I 一 'ブレイ ヤー ズ 'ゲーム > 


PS-1002S く カセット' テープ〉 E3 
¥4.800  (32KBl->Lh)  CS3 
PS-3001S く マイク CJ 'フロッピ一 
ディスク〉 P  ¥5.800  (32KBfeUi) 


PS-2O02G く  ロム • カード J 
¥5.800  (16KB 以上） 


PS-2009G  く ロム' カー トリ •: 
¥5,300  (16KB 以上） 


PS-2004G<a ムっ 
¥4,800  (8KB 以上） 


一 セルフ 


C3 ン ビュー タ 自己 ソフト > 


JOEMiLAtiO 

東芝 EMI の パソコン ソフ卜 


才ファ リング 


< アド ペンチ ヤー 'ゲーム > 


【一 アイ' ジコ 


< グラフィック 'ツール〉 


ラン ナウ エイ 


く アドべ > ^ヤー' ゲーム > 


PS-1004G く カセット' テ- 
¥2.800  (32KB 以上） 


PS-1001S く カセット' テ- 
¥3.800  (32KB 以上） 


PS-1005G く カセット • テープ〉 
¥4.000  »»» 


PS-1003S く カセット 'テープ〉 
¥2,800  (32KB 以上） C53 
PS-3002S く マイクロ  'フ 口 ッ ビー 
ディスク〉 n  ¥3,800  (32KBtLh) 


國ぉ間 い 合わせ は： 東芝 EMI 株式会社' 本ネ t03(587)9145/ 束 京 支店 03(844)7425/ 関 *； お > お 
03(M3)3751/ffi 浜 支店 045(314)1941/ 大 RE 支店 06(345)4691/ぬ； 松 常^ 所 0878(31)1221/ 名 
古屋 支店 052(221)8226/ 金 沢 常 業 所 0762(62)3331/ 福阀 支店 092(713)1251/ 仙 台 支店 0222 
(27)8211/ 広 ft 支店 082(264)0245/ 礼 «i 支 r お 011(241)3713 
匪お 求め は ： 全国の 有名 «g 店 'パ ソコン 専門店 ，塞店* レコード 店で どうぞ。 


PONYCA  PERSONAL  CONPUTER  SOFTWARE 


め: に, 


【II 


隱 J 


鎵 髁て 攀び^ かれた 

 リケー ム ゾ-フ 


L 一 ザーズ クラブ 「ポニ 力 ランド」 


見た か、 聴いた か、 マニアに 話題の ポニカ ランド/ 

いつ 


安心して 選べる PONYCA の ソフト 

充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 顔です。 


W" や 

"； 《'巧 ぶ 

威 


••i に气 

BL 一- 


ユーザーズ ク ラブ PONYCALAND に 入会 し ません か。 隔月 間 発行の 会員 誌に て H  0 
T なよ り 豊かな 情報 をお 届けし ます。 

入会 希望の 方 は、 住所' 氏名 • 年齢 '職業 '手持ちの パソコン 機種 をお 害き の 上 600 円 分の 切手 
(1 年分） を 添え 下記の 宛先まで お送り 下さい。 

T102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1 -3 日本 ピノげ イング 3F 槔式 * 社 ボニー  PONYCA 企 面 fi^PONYCALANDj 係 


T-102 東京 « 千代 田 区 九投北 4- 1-3 日本 ビルディング 
TEL03-265-6377 

販売元/ 株式会社 ポニー  • キヤ 二 オン 販売 

〒102 東京 « 千代 田 区 九 段 北 4-3- 8  TEL03-265-8051 
礼暢 支店 TEL011-51 ト 5 ほ 1 大 BS 支店 TEL  06-541-1601 
仙 台 支店 TE し 0222-6 レ 1741 広 島 支店 TE し 082-243-29 ほ 
束 京 支店 TEL  03-265-8241 福 W 支店 TEL092- 751-9631 
名古厦 支店 TE  L052-322-4001 
二 ツパン ポ ニー TEL  03-667-3741 


PONYCA  PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 


き 東宝 映画1" CHECKERS  m  TAN  TAN たぬ さ」 主題歌 

V あの 娘に スキャンダル ま1;^'1'、 


A 'CHECKERS  in  TAN  TAN たぬ ぎ 

* 开 元/株式 会杜 キヤ 二 オン 'レコード ― 
劇場 公開 用 東宝 映画 
O  CHECKERS  in  TAN  TAN たぬ ぎ 


かして 下さし、- フ ミヤが たぬきのと ころまで 行き着く と、 たぬ 

きが 仲間 を 集めに 歩き 出します： 無事 6 人の メ ンバ一 を 集め 
終わる と 一面 ク リア 一- ハズル の 要素 を 取り入れた ァ クシ ョ 
ン ゲーム さあ、 女の子 を 家に 呼んで チェ ッカ一 ズと遊 ほう 


オリ ジナ】 レ サウンド 卜 ラック 

4«270 発売》 


(5 月 上旬 発売〉 


コマンド 

機  能 

1 

CLEAR 

エディ ッ トス ク リーンの 色 指定 

CO し OR 

ベンの 色 指定 

3 

REVERSE 

バ ターンの 反転 

4 

CHANGE 

バ ターンの 色 交換 

5 

PUT 

グラフィックス ク リーンに パターン を 表示 

6 

ANIME 

パターンの 連続 表示 

7 

RESET 

作成した パターンの 修正 

8 

GET 

作成した パターン を 格納 

9 

CASSETTE 

作成した パターンの セーブと ロード 

X 

RETURN 

パターン 作成 モー ド 

今日 も忙 がし 
スイング くん。 
ジャマ をす るの は 

誰!？ 


スイング くん は 窓 ふき 会社 
の 平 社員。 一生' 華 命 仕事 を 
している と 何やら 変な ャッ 
ラが 邪魔 をし に 来る: さあ、 

う ま く  64 の ビル を ふきあげ 
てね ： 


國 コンビ ユー タ デザイン/コンパイル 國 プロデュース/ AI 
靈 自作の パターンで 即 ゲームが 楽しめる ゾノ  ★ 好評 発売中 


解説 害 付 ¥3,500 

mi 

V  ノン 


r  uinrnt 


解説 害 付 ¥4.800 


< コマンド 一覧表》 


プログラム 3 本入譬 パターン エディターき サブルーチン パッケージ • サンプル ゲーム 

《プログラムの 特長〉 
* 簡単な 操作で 高速 処理 
* ジョイスティック のみで 操作 可能。 

* グラフィックと ス ブライト それぞれの パターン を 最大 128 枚ず つ 作成 可能。 
* パターン を 連続 表示して 動き を 確認す る ことが 可能 （アニメーション 表示） 

• 自分の 作った パターンで 遊べる サン プゾ —ム 付。 
* 作成され た パターン を 表示す るた めの プログラム 付 （サブルーチン グハ ッケ - 
■=> ン ピュー 夕 デザイン/猪 野 i 告ニ 


ジ） 


| 君 は、 昨 日 までの 素敵な アイ デァ を 拾て ていない 力'？ 

第 4 回 ポニカ *ォリ ジナル • プログラム • コンテ ス卜 


安心 して 選べる PON  YCA の ソフト 

充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 顔です: 


今回の コンテスト は、 プログラム だけでなく、 ゲームの 企画 

も 審査の 対象と 致します。 ふるって 御 応募 下さい。 

* 赏金 総額 Z300 万円 參赏 /多数 用意 致します。 

• 締切 日 ,ノ 昭和 60 年 8 月 21 日舞 応募 方法 /カセット、 デ イス 

ク、 説明 害 （企画書） に 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号、 

使用 機種 を 明記の 上 


〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4- い 3 日本 ビルディング 3F 

株式会社 ポ ニー  PONYCA 企画 部 

「ォ リジナ ル* プログラム • コンテ ス ト」 係 

宛に 送付して 下さい： 

(PONYCALAND 会 具の 方 は 必ず 会 S 番号 を 記入して 下さい ） 

※尚、 応募者 全 具に PONYCA よ リ 記念品 を 差し上げます ： 


PONYCA 
株式会社 ポ ニー 

〒102 柬 京都 千代 田 区 九 段 北 4- 卜 3 日本 ビルディング 
TE し 03-265-6377 


緊 AH 売/ 職， 000 本/ 


mmmmmmmmm 
國^國國國國國间 圉 

閱隱] 綱^! 


¥5,000 


お 待たせし ました/将棋 ファンの 圧倒的な 熱望に^ えて、 

あの MSX  「王 将 」 の ROM ゾ X — ジョンが 緊急 発売です。 
その 名 も マイクロ キャビン 「将棋 j  / 限定 5 .000 本で 発売 
中 だよ。 どうぞお 見逃しな <  ！ (入門 編です） 
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マイクロ キャビンの 

iff 


TM 

SHOGIi 


力 セッ卜 テープ 

¥4,000 


思考 回路 を もった パソコン 相手に 対局 将棋/ たかが 
パソコン 相手 だと 思って パ 力に はで きないよ。 人間 
のよ ラに 駒の 見落とし は 絶対にな いの だ。 案外、 手 
ごわい かち しれぬ ぞ / 
〔王将 は、 対局 将棋の 入門 編です。〕 


響 


QMS 


9^ 


カセ ッ卜テ 一": 


32K  RAM が 必要です 


¥3,800 


今、 話題の 

^ アクション^^の リ 7； レ夕仏 処理に 
： ロール プレイン グ ゲームの キャラクター を 成長 さ 
せる 楽し さと 

アドベンチャー ゲームの 秘密 捜しの 面白さ を融 

j あなた は 主人公 を 操って、 何 画面 もの 広大な 地形 (森、 草原、 砂漠、 
水中、 地下 迷路) を 探険し ます 

2 目的 は、 15 種 以上の 敵に 勝って、 王女 を 救い出す ことです か' …… 
3 初め、 主人公 は、 持ち物 も 経験 も 力 もな ぐ 弱い 敵に もす ぐ 負けます 
4 そこで、 あなたの 思考力、 アイディア、 作戦、 ジョイスティック （キ 一操 
作) さばきが 必要な のです 

暴 BGM 同時 進行 

き ジョイスティック 対応 
秦四 方向 スクロール 画面 切り換え 

(次の 画面に 切り 換わる 時 スクロール します ） 
鲁 キャラクター 数' 地上 エリア 数等 も PC-880I 版と 同じ 
參 高度な 重ね合わせ 処理に より、 下半身が 樹木に 隠れる 立体的 画面 
參 一括 ロード、 アクセス 無しで スヒ一 ディーな ゲーム 展開 


ト ロングセラー 
TSE の 

ILATION  君の MSX で/ 

3D ゴルフ シミュレーション （高速 版） 


(32K 以上)、 テープ 版 ¥4,800 


T&E  SOFT で 最も 人気の ある 3D ゴル 
フシ ミュレ ーシ ヨン を、 MSX の 機能 を+ 
分に 引き出し、 新たに 制作した もので 
す: 3 次元 立体 図形 処理に より、 打った 
位置 力、 らの 立体的 画面の 中 を、 ポール 
が 遠くの 方へ 飛んで 行きます. 

ROM カートリッジ 版 ¥5,800 


TSE マガジン No,5 

発行 


スター アーサー 
伝説 

I 惑星 メフィ ウス 

ス卜 一1 J 一は 

オリジナル を 越えた, 

カラー グラフィック 40 画面 以上/ 

'85 年 夏 発売 予定 


T 画面 は MSX 版 


譬 ピラミッド ワープ (迷路 タイプ）  ROM* -ト リッジ 版 ¥4,800 

秦 バトル シップ クラプトン II  (磁 スクロール、 シ ユー ティング) ROM カートリッジ 版 ¥4,800 


一 クとゲ 一 
一の 接点 


SOFT で ti; ユーザーの 
一 ビス 向上の ため、 "T&E 
SOf^ 一 ザーズ クラブ" を 発足させる 

こなり ま し た。 応募 要項 およ び 特典 
、以下のと おりです ので、 どしどしお 
申し込み 下さい。 


特典 

®T&E  SOFT ユーザーズ クラ フ会属 II の J8 行 

©TSE マガジンの 跚 付 (*4  W 

OT&E  SOFT カタ 。ク ®MB««(*2'30〉 

® オリ ジナ ッズ (T シャ D の ，SI き贩壳 

'©き 貝 なら 》 進で、 糖 襲 8©t 二 ター つてい JC だきます, 

®««S«IUI 霞の TSE  PRESS(«M)S 囊月 発行 

@ その 19  、会属 2! けの 襄 しい 4VM を&騸 しています， 


応募 要項 

參 住所 (TE し) 參 氏名 (フ リガ ナを 必ず) 參年齡 (生 
年月日 も K 入の こと) 攀職 業(, 名） 肇 所有の バ 

ソコ ン«» 名お よび システム (パソコン を 持って い 
ない 方で も 結構です) を 明 E の 上、 入会金 300 円、 
年会 資し 000 円 を 必ず 現金 香 8» 又は、 郵便 為 S 
で 下 E までお 送り 下さい _ 


〒465 名 古 屋市名 東 区 豊 が 丘 1810 番地 株式会社 ティ一 アンド ィ一 ソフト1 "T&E  SOFT ユーザーズ クラブ」 係 


i 信販 95 ご 希望の 方 は 現金書留で 料金と 商品名 を 明記の 上 当社 宛お 送りく ださい。 (送料 サービス. 速 逮ご希 
！の方 0300 円 プラス） 

ガ ジン N0.4 ご 希望の 方ば 100 円 切手 2 枚 (200 円 分) を 同封の 上、 請求 券 をお 送りく ださい。 （葉會 での II 求 はお 飯 わり 致します） 
タ ログ N0.3 ご 希望の 方ば 100 円 切手 同封の 上、 カタ 口: J1S 求 券 をお 送りく ださい, (葉 香での 請求 はお 衝 わり 致します） 


製造 '販 売 株式会社 ティー アンド ィー ソフト tt(052)773-7770 

〒465 名 古 魔 市 名 東 区 覺が丘 1810 番地 


丁&て マカ^^ 
NO.  5  。 
MSX マガジン 5 月 号 
請求 券 


カタログ 
N0.3 

謂 求 券 „  — 
MSX マガジン 5 月 号 


A は \ 


打って、 覚えて、 遊べる。 バラ エティに 富んだ 楽しい ゲーム プログラム を 満載した、 BASIC ゲーム 


SOFT 


あ も し ろ 

BA8I0 ザ ー厶集 


1 ス バイ ター レスキュー 釁 カフ 

S 山犬 寧シ S ュ レーン 3 ン 

4 タイ リンク */UOW 
0MAZE  OUT 


二— yjg 
おもしろ 


BA8I0 ゲー 厶耩 
2 


力 セフ! ^—ブ IS 


c ^ム *yf  aooon 


おもしろ 

BA8I0 な ー厶集 

^^^^  ,シ3^ ンク (MBOUttUT 


▼ スパイダー レスキュー 

彼女 を 救うた め、 大グモ の 巣に 
矣 入した 君 を、 子 グモの 群れが » う。 


▼ カブ 

カンと めくりの 連が 勝欧を 決める。 
さあ、 乗る かそる かの 大勝 負。 


1 M 

m       M!N»   Z  ' 

お 

4 山火事 シミュレーション 

山火^! 牛: Z 早 〈消さない と 
全山 林が ハゲ 山と 化して しま-: 


収録 ゲーム ： スノ 、。イダー レス キュ 
一、 カブ、 山火事 シ ミュレ ーショ 
ス タイ リング' パズル、 大海 戦、 
MAZE  OUT  (迷路 ゲーム） カセット 
テープ 定価 3,000 円 (送料 350 円） 


< スーパー 光縿 砲迎 * 部隊 

燥の ように 舞い、 蜂の ように ft い 
^ 略 者の 攻擊 を迎 g せよ z 

uwuggumo| , ちんち ろ 遊び 


親になる の は コンピュータ。 
むかし 懐かし、 伝統的 サイコロ 


収録 ゲーム ： スーパー 光線 砲迎 
孳 部隊、 ちんち ろ 遊び、 超能力 モ 

ン キー VS ゴロ ツキ 虫、 インべ リア ▲ 超能力 モンキー VS ゴロ ツキ 虫 
ン くずし、 HOLE  DOWN,  ニコ 二 
コ 風船 は 圧死の 運命 カセット テ 
ープ 定価 3,000 円 （送料 350 円） 


部 尾に 侵入して きた 怪ぃ、 ゴロ ツキ 虫 を: _ 
念力 パワーで $ 退。 


4 ジェット • ヘリ 空中戦 

君 を » ぅ敏 機の 編隊 飛む。 

コックピットの 中 は 緊張の 連 絞。 

豳 


▲ ジョギングの 邪 R はしないで 

邪魔す る カラス や リン ゴを 飛び越え、 
ジョン 君 は 走る、 走る。 

収録 ゲーム ： ジョギングの 邪魔 は 
しないで、 三次元 エレガント' ス カツ 
シュ、 ジ i ット • ヘリ 空中戦、 ああ 青 
春 アメフト 野郎、 恐怖の 立体 迷路、 
恋と バイオリズム 相性 診断 カセッ 
ト テープ 定価 3,000 円 (送料 350 円） 


三次元 エレガント ，スカッシュ 

コンピュータの フットワーク 相手に. 
気 待ちの いい 汗をかこう。 


殿 黉 


プに 収めた、 BASIC ゲーム 集 (SOFT) 全 3 巻。 どちらも 揃って、 大 好評 発売中 Z 


BOOK 


楽 し L  、ゲーム マ シンと して M  S  X を活 用した ^  、のなら、 
まず BASIC を マスター する こと 力' ら始 めましょう。 そ 
のために は、 とにかく キー をた たいて、 好きな プ ログ 
ラム を 打ち込んで みるの が 一番です。 本書 は、 そん 
な BASIC 入門 者の ために、 短くて 楽しい 15 本の 
BASIC プロ グラム を揭 載。 ^際 ( ： プロ グラム を 人 
力 しながら、 自然に BASIC が マスター できる 一冊で 
す。 掲載 ゲーム ： ① ホール • パニック ② モンスター • 
ビルディング ③ 5- ダイス ④ノ  、'ィ ォ リズム ⑤ ムーン. ラ 
ガ イング ⑥ デス' スキー ⑦ 大海 戦⑧ 山火事 シミュ 
レー シ ヨン ⑨ メイズ' アウト @ ルーレット ® タイ リン 
グ 'パズル @ 神経衰弱 @ カブ @ス パイダー レス キュ 
一 @ ピアノのお けいこ 定価し 500 円 (送料 250 円） 

A: 好^ の BASIC ゲーム 集の 第 2 弹。 よりお もしろ 
〈、より 楽しくな つた 12 木の ゲーム プロ グラム を紹 介 
しています。 また、 第 2 集で は、 プログラム を 入力す 
る 際、 誰もが 直面す る" エラー" について わ 力") や 
すく 角お 兑。 なぜ エラー 力 ひ h るの 力'、 どうしたら エラ 
一 を 克服で きる の 力'。 きえ 込む 前に、 まず この 一冊 
を"', t んで みて 〈ださい。 掲載 ゲ" A: ①ス一 パー 光 
線 砲迎擎 部隊 ② 宇宙人が 降って くる 日 ③すぺ 一 
すべらん ば 一 ④ ちんち ろ 遊び ⑤ス トン' ボール ⑥ 
ザ' コンバート 'ポーカー ⑦ 超能力 モンキー VS ゴロ 
ツキ 虫⑧ イン ベリ アンく ずし ® スネーク. ハンター @ 
HOLE  DOWN®  ニコニコ 風船 は 圧死の 運命 (@ 宇宙 
要塞 ZI007 爆破 作戦 定価 1,500 円 (送料 250 円） 

打って ワク ワク、 遊んで ドキ ドキ、 期 侍の BASIC ゲ 
一み 集 第 3 弾。 ますます 楽しい ゲーム プロ グラム を、 
-學に 154 く 揭戟 しています。 この 第 3 集で は、 「リ 
スト 入力 術」 と 題して、 招钱 された BASIC リス 卜 を 
MSX に 打ち込む ときの 便利な 方法 を 特集し ました。 
掲載 ゲーム ： I ジョギングの 邪魔 はしな し 、で② G0Z 
GOZSLOT ③ 蛇の 道 は Heavy ④ 恐怖の 立体 迷 
路© わんぱく ネコち やん 大 奮闘 © ああ 青春 ァメフ 
卜 野郎 (2)3 目 並べ 本因坊 戦⑧ 電子 式 ハノイの 塔 
⑨ジ エツ 卜 ヘリ 空中戦 @3 次元 エレガント 'ス カツ 
シュ ® ブラック • ジャック ©  WANTED// 馬 泥棒 @ 
ポク は クレーン 操縦士  ® ソリ ティア 遊び @ 恋と バ 
ィ才 リズム 相性 診断 定価 1500 円 （送料 250 円） 


國 お求め は最審 りの マイコン ショップ、 書店へ または 郵送料 を 添えて 下 E へお 申し込み ください 
東京都 渋 谷 区 渋 谷 2-9-1 育 山 田 中 ビル TEL(03)  486-4500 ㈱ェ 厶. アイ .ェ- 


ゲ―厶 集 


^バ »バ 遊へ 

BA8I0 ザ- 厶集 


か て u へ 

B4SI0 ゲー厶 集 


mm 


ま 


ASCW 


rBOOK 


EODKETBANK 


BASIC から マシン 颺 まで 


MSX の IB 段 活用 法 教えます ^ 


^ 各 巻定優 480 円 (送料 300 円） 
Q  好 R 発売中 


卜 ランプ ゲーム 集 

ポケット バンク 編集部 著 

MSX で/ 2^ る カード ©ft 界 … MSX が カジノに 賴 わり/ 


本書 は、 代自 勺な トランプ ゲーム 

s  mtmm し た プロ ダラ ム 集で 
す。 神 糸 弱、 ブラ ッ ク ジャ ッ ク、 
ボーカー、 大！ などの プロ ダラ 
ムを 紹介し ま した。 フ 。ログ ラムの 
共通 部分 を 応用 すれば、 才 リ ジナ 

ルのト ラン プ ゲーム も 作れ る ！ 


< 


や 


き 


' 令 


とにかく 速い マシン 語 ゲーム 集 

ポケット バンク 編集部 著 

ポケッ 卜 バンク ガ 招待す る、 あざやかな マシン iS^' —厶の 世界 …- 。 


前半で は、 マシン 語に ついての 基 
礎 知識 や マ シン 語 プロ グラムの 打 
ち 込み ノゾ など を 紹介。 そして、 後 

、卜で は、 ライブラリ 形式で 6 水の 
マシン 語 ゲーム 力 ? 楽しめます。 と 
にかく プログラム を 打ち込み、 マ 
シン 語の 速さ を 体験 し て く ださ レ 、。 


アクション ゲーム 38 

ぐる 一 " ぃァ レフ 著 

八ラ 八ラド キドキ ©iSSS …… 。手に 汗に ぎる アクション *ゲ 一/ xiSK 


必殺 • ビデオ 活用 法 

ポケット バンク 編集部 著 
TVB® を 自在に 操る。 難 スーパーインポーズ • アイ テア 集。 


本 S は、 38M の ifiii'i アクション ゲ 

ーム を プロ ダラ ム解説 人 り 
した、 ショート プロ ダラ ム 集です。 

BASIC のお I 識がな くても、 MSX 
マシン さえ あれば、 アクション ゲ 
ームの IWI 味 を 味わいながら、 ゲ 
ーム 作りの コッ を^ます。 


プログラム を 含め、 初めて 実]^ 的 
にコン ピュー タ と ビデ、 才の ド ッ キ 
ングを 解 Dio  TV 画面 や ビデオ 画 
面と、 自分で 作った コンピュータ 
rt 像 を 0 成したり、 レーザ一 ディ 

スクを MSX でコン ト ロールす る 

などの アイデア を棍 供し ます。 


アニメ  C.G. に 挑戦/ 

MSX て  16 を 描し、 てみ よう。 


川 野 名 勇 
牧 山慶士 


共著 t9 マイコン ,ジ ユーク^:/ クス 


森 田 信 也 
ィヂ も 晶' じ、 


共著 


MSX で コンピュータミュージックに チヤ レンジ。 


BASIC ゲーム 教室 柳 吾郎 著 

MSX で ゲーム を 作って しまお ラ。 

ゲ-ム キャラクタ 操縱法       横 溝 和宏著 

ビン ボー〗 レち アニメーション も 自由自在。 


マイコン • サウンド パック       ェ藤賢 司 著 

MSX が シカ サイ ザ 一にな つ to 


面白 バズ ル ブック 

ノ  ルが君 (7)^ に 難/ 


藤 沢幸隆 
桜 田幸嗣 


共著 


プログラム D.J.    アスキー 南国 放送局 著 

卜ロピ WU«»<D ショー 卜 プログラ^。 


グラフィックス ® 伝       安田 吾郎 著 

あっと 驚く、  VDP テクニック を 公 私 


マイコン 野球 中継' 84     永 谷 脩 著 

プロ         線し 》§。 


知能 ゲーム 38 ぐる- ぷァレ フ 著 

m アクション ゲー A3ftDjgai^i です。 


占つ ちゃっから /  ポゲ; /ト バンク 編集部 著 

天 iwa、 木口 スコープ など に 楽し K>5 占い。 


ェ フー 擊通 ボケ 外 バンク 編集部 著 

パソコン を 触って し、 て エラーが 出 fcR®!^) 対 酷 法 を «»io 


鼸 "職 


VV^VKi 
フ は 公鬮〃 


アスキーが 販売す るお すすめ ソフト 。キミの 求める ソフトが かならず ある。 

メディア 别記^ 

定価 


ゲーム 名 

定価 送料 企画 制作 

ゲーム 名 

パソコン えほん シリーズ 

ノ、 ィゥ i イス ター 

鐘 を 鳴らした きじ 

3,800 円 (送料 咖 円） アスキー 

ミッドナイト ビルディング 

マッチ 売りの 少女 

3,800 円 (送料 棚 円） アスキー 

ター モイ ル 

ブレーメンの 音楽隊 

» ©3,800 円 (送料 柳 円） アスキー 

ス クイ ッシュ ゼム 

イワンの ばか 

汆 ©3,800 円 (送料 400 円） アスキー 

SUPER  DRINKER 

みにくい あひるの 子 

3,800 円 (送料 伽 円） アスキー 

ブギウギ ジャングル 

すずの 兵隊さん 

3,800 円 (送料 棚 円） アスキー 

タティ 力 

赤ず きんち やん 

糸 ©3,800 円 (送料 柳 円） アスキー 

SASA 

白雪姫 

浆 €  3,800 円 (送料 糊 円） アスキー 

ター ポート 

がちょう 番の娘 

※で 3,800 円 （送料 400 円） アスキー 

キャン ドゥーニ ンジャ 

ジャックと 豆の 木 

»©3,800 円 (送料 400 円） アスキー 

テ レバ ニー 

ナイチンゲールと 皇帝 

3.800 円 (送料 400 円） アスキー 

テ トラ ホラー 

赤い くつ 

来 ©3,800 円 (送料 400 円） アスキー 

ファーマー 

おおかみと 少年 

*© 3,800 円 (送料 400 円） アスキー 

クン フー マスター 

黄金の しか 

3,800 円 (送料 400 円） アスキー 

ホ パック' ザ 'フィッシュ 

シンデレラ 

3,800 円 (送料 400 円） アスキー 

フ アイ ヤーレス キュー 

命 を かけた 友情 

※(な: 3,800 円 (送料 WO 円） アスキー 

インディアンの 冒険 

おやゆび 姫 

3,800 円 (送料 400 円） アスキー 

忍者 影 

三び きの 子ぶ た 

条 ©3,800 円 (送料 400 円） アスキー 

BEE  &  FLOWER 

北風の くれた テーブル かけ 

»© 3,800 円 (送料 棚 円） アスキー 

スペース トラブル 

おばけの びんず め 

3,800 円 (送料 棚 円） アスキー 

Mr. CHIN 

ス アーシ ッフ シミュレータ 

3D テニス 

R  4.800 円 (送料 MO 円） アスキー 

キャプテン コスモ 

ブレーク アウト 

84,800 円 (送料 S00 円） アスキー 

ヘリ タンク 

ペアーズ 

R  4,800 円 (送料 500 円） アスキー 

バナナ 

エクスチェンジ ヤー 

»  B  4,800 円 (送料 500 円) アスキー 

ドッキング 

パイ パニック 

R  4,800 円 （送料 500 円） アスキー 

カップル 

クレージー フ レット 

※ A  4,800 円 (送料 500 円） アスキー 

シャーシ ヤー キッド 

コメット ティ ノレ 

R  4,800 円 (送料 500 円） アスキー 

PINEAPP し IN 

ラダー ビルディング 

&  4,800 円 （送料 500 円） アスキー 

フェアリー 

イリ 一 ガス EpisodelV 

き 4,800 円 (送料 500 円） アスキー 

グライダー 

ウォー リア 

汆©4，800円(送料500円） アスキー 

FUNKY  MOUSE 

スコープ オン 

1 4,800 円 (送料 500 円） アスキー 

メー ニーズ 

たわら 〈ん 

き 4,800 円 (送料 MO 円） アスキー 

コン ドリ 

はら ぺこ パック ン 

※ き 4,800 円 (送料 500 円） アスキー 

フリッ パース リッパー 

卜 ライアル スキー 

糸 ^  4,800 円 （送料 500 円） アスキー 

花ネ し=]ィ=| ィ 

ローター ズ 

に 4,800 円 (送料 500 円） アスキー 

ァ> ^ィ 

ブーメラン 

R'4,800 円 (送料 MO 円） アスキー 

プロフェッショナル 麻雀 MSX 

ディン ジャー X4 

, g  4,800 円 (送料 500 円） アスキー 

ポコス カウ オース' 

※⑨ 4,800 円 (送料 MO 円） アスキー 

マイ 13 ン， レッスン 算数 

アスレチック ポール 

糸 S  4,800 円 (送料 500 円) アスキー 

小学 3 年生 力、 け算 から わり 算. 

ロード オーバ一 

R  4,800 円 (送料 MO 円） アスキー 

小学 4 年生 かけ 算 とわり 算 

テセ ウス 

ほ 4.800 円 (送料 500 円） アスキー 

小学 5 年生 小数の かけ 算 

クイック ショット MSX 用 

4,200 円 （送料 1000 円) アスキー 

小学 5 年生 小数の わり 算 

クイーンズ ゴルフ 

※ 4,800 円 (送料 500 円） アスキー 

小学 6 年生 分数の 基礎 

倉庫番 ツール キット 

※な 2.800 円 (送料 S00 円） アスキー 

小学 6 年生 分数の 応用 

倉庫番 

®4，800 円 (送料 MO 円） シン キング ラビット 

ファイナル 麻雀 

ほ 4,800 円 （送料 500 円） MIA 

ROM 力 

送料 


-ト リッジ C カセットテープ 

企画 制作 


®4，800 円 (送料 500 円） ゥ i イリ ミット 
&  4,800 円 (送料 500 円） ウェイ リミット 
※や 4,800 円 (送料 500 円） シリウス 
※お 4,800 円 （送料 500 円） シリウス 
®4,800 円 (送料 500 円） アンプル ソフトウェア 
® 4,800 円 (送料 500 円） アンプル ソフトウェア 
R  4,800 円 (送料 500 円） マス ティール 
R  4, 800 円 (送料 500 円） マス ティール 
R  4，800 円 （送料 500 円） マス ティール 
® 4,800 円 （送料 500 円） マス ティール 
R  4,800 円 (送料 500 円） マス ティール 
R  4，800 円 (送料 S00 円） マス ティール 
®4,800 円 (送料 MO 円） マス ティール 
R  4,800 円 (送料 MO 円） マス ティール 
R  4,800 円 (送料 500 円） マスティー ゾレ 
き 4.800 円 （送料 500 円） ハドソン ソフト 
R  4,800 円 (送料 MO 円） ノヽド ソン ソフト 
R  4,800 円 (送料 500 円） ノ、 ド ソン ソフト 
ざ4,800 円 (送料 S00 円） レイ ゾン 
R  4.800 円 (送料 500 円） HAL 研究所 
に 4,800 円 （送料 500 円） HAL 研究所 
※え 4.800 円 (送料 500 円） NEXA 
》 g  4,800 円 (送料 500 円） NEXA 
m  D 4,800 円 (送料 500 円) NABU 
R  4,800 円 （送料 500 円） スタジオ ゲン 
C  3,800 円 (送料 300 円） アート サプライ 
円 (送料 300 円） アート サプライ 
◎  3,800 円 (送料 300 円） アート サプライ 
※き) 4,800 円 （送料 500 円） ZAP 
«  8  4,800 円 (送料 500 円) ZAP 
※ ^  4,800 円 (送料 500 円） ZAP 
»  R  4,800 円 (送料 500 円) ZAP 
※ R  4.800 円 (送料 500 円） ZAP 
® 4,800 円 (送料 500 円） クロス トーク 
R  4,800 円 (送料 500 円） スぺ外 ラ' ビデオ 
R  4,800 円 (送料 500 円） RAM ソフト 
※ R  4,800 円 (送料 500 円） ポース テック 
©4,800 円 (送料 500 円） シ ヤノ アール 

(本体 RAM 容置 32KliLh 必要で す。） 
©2,800 円 (送料 300 円） 大川 進学塾 

C  2. 800 円 (送料 300 円） 大川 進学塾 
(£2,800 円 (送料 300 円） 大川 進学塾 
©2,800 円 (送料 300 円） 大川 進学塾 
©2,800 円 (送料 300 円） 大川 進学塾 
C  2.800 円 (送料 300 円） 大川 進学塾 

発売元 ilSCII 

※；^ 体 RAM 容量 I6K 以上 {JZ 、突です。 きパ ソコン えほん シリーズ は、 イヤホーン 端子に7 ラグ を 接 しても、 音の 聞こえる モニタ 機能の ある テーブ レコーダ を 使用して ください。 パソコン 用の データ レコーダが 最適です。 
画 全国 有名 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 請求 は、〒 I07 東京都 港 区 南靑山 5- 1 卜 5 住友 南 青山 ビル ？!"<0^03(486)7111^||式会社^^キ ― 


ASCW 


SOFTWARE 


SX5^r スク システムが あれば、 
大な アドベンチャー ゲーム も、 
格 的 ビジネス ソフト も、 おまかせ c 

©♦MSX-DISK-SYSTEM は、 MSX-DISK-BASIC と MSX-DOS をサ ポー 卜します c 
•  MSX-DISK-SYSTEM は、 ASCII から 各 ハード メーカへ OEM 供給して います。 


MSX-DISK-BASIC 


カートリッジ スロットに、 ドライブ イン ター フェース カートリッジ を 差し込む 
だけで: あなたの MSX がデ: f スク マシンになります。 大量の データ を极 
う アド ペンチ ヤー ゲーム や ビジネス ソフトが、 思い切り 楽しめます。 

會 MSX  -  DISK  -  BASIC は、 16K バイト 以上の RAM を もつ すべての 

MSX コンピュータで 使えます。 

•  MSX の 特長 を 生 力' した マイクロ ソフト 標 tBASIC で、 強力な 拡 

張 命令 を 備えて います。 

•  MSX- DOS と カーネル を 共有して いますので、 ファイル フォーマット 
は MSX- DOS と 全く 同一です。 MS-DOS との ファイル 互換性 を はじ 
め、 MSX- DOS の 特長 はすべ て MSX-DISK-BASIC にも あてはま 
ります。 

秦デ: f スク システムが カートリッジ 上に あります ので: 貴重な ユーザ メモ 
リを、 むだに しません。 

MSX-DISK-BASIC  メモリ マツ ブ 

FFFFf 


MSX-DuS 


cooo 


8000 


4000 


16KRAM 

(増設 16KRAM) 

MSX 
SYSTEM 
ROM 

. ■ 

MSX 
DISK  SYSTEM 

スピード、 使いやす さ、 そして ソフトウェア 上の コンパチビリティの すべて 

に 卓越した 機能 を もつ MSX-DOS。MSX マシンの 能力 を フルに 引き 
出 す テンス クオ ペレ 一 ティング シ ス テムです。 

•  MSX- DOS は、 64K バ仆 以上の RAM を もつ すべての MSX コン 
ピュー タで 使えます。 

•16 ビット パソコンの 標準 0S、  MS- DOS とフ アイ ノレ コンパチブル。 
MS-DOS 上の ファイル を 自由に 読み書き できます。 

•  CP/M® の アプリケーションプログラム 力;'、 ファイル フォーマットの 
変更 だけで ほとんど そのまま 使用で きます ので、 市場に ある 膨大な ソ 
フト ウェア 資産が 活用で きます。 

# 従来の 8 ビッ ト DO  S に 比べ 、 テン スクの 入 出 力 が 非 'お ( ： .'；.*； 速 です。 

•  DISK- SYSTEM を 力一 トリ ッジに 格納す る ことで、 従来と 比べより 
大きな ユーザ エリア を 確保で きます （60K バ仆 CP/M 相当)。 

MSX-DOS  メモリ マツ ブ 

FFFF  


8000 
4000 
0 


MSX 
SYSTEM 
ROM 


64KRAM 


MSX 
DISK  SYSTEM 


MSX- 


•CP/M  is  a  registered  trademark  of  Digital  Research  Inc. 

攀 MSX-DOS,  MS-DOS,  MSX-DISK-BASIC,  and  MSX-DISK-SYSTEM  are  trademarks  of  Microsoft  Corporation. 


いよいよ、 新 弗 0BO 
アスキーの MSXrC コンパイラ。 

僅 格 ¥98,000 


•  MSX-C コンパイラ は、 MSX-DOS 上で 動作し ます。 


MSX-C コンパイラ は、 C 言語の ソース プログラム を 処理し、 MACRO 
-80 アセンブル ソース を 出力す る プログラム。 変数の 自動 レジスタ 割り 
付け を はじめと する さまざまな 新手 法の 採用に より 、オブジェクト コード 
の 効率 を 飛躍的に 向上 させて いるの が 大きな 特長です。 MSX-C コ 
ンパ イラ 自身が MSX-C で 記述され ている ことが、 その 効率 性と 実用 
性 を 実証して いま to 

像す ぐれた プログラマに よる アセンブラ プログラムに 匹敵す る ほどの、 
メモリ 効率 力なく、 実行 速度の 速い オブジェクト コード を 出力し ます。 さ 
らに、 最適化に おいて、 オブジェクトの 大きさと 実行 速度の どちら を 重 
視す るか を プログラマが 選択す る こと もで きます。 

コンパイルの 手順 

C 首 S ソース プログラム ^ フロント エンドで F. COM*     ^ コード ジェネレータ *CG.< 


• 使用 頻度の 高い 変数 を コンパイラが 自動的に レジスタに 割り付け 
る 「変数の 自動 レジスタ 割り付け」 を 採用して います。 

• オブジェクト コー ドは、 マシンお プログラム としてで はな 《 MACRO 
-80 アセンブラ 用 ソース プログラムと して 出力され ますので、 MACRO 
-80 および LINK-80 リンカに より 他の アセンブラ プログラムとの リンク 
が 容易です。 

•  MSX-C コンパイラ では、 オブジェクト コードの ROM 化が 可能で 
すから、 MSX 用 カートリッジ ソフトウェアの 開発に とくに 役立ちます。 

•  MSX- C コンパイラの システム デ: f スクに は、 MSX-DOS.SYS と CO- 
MMAND.COM が 含まれて いますので、 MSX-DOS の コマンド レべ 
ル での 操作が 可能です。 


アセンブラ *MACRO-8(T    » リンカ *LINK-8(T     ^ 実行可能 プログラム 


keM  when  ready  . 


MSX-C ソース フ t3 クラム  オブジェクト コード (MACRO-80 用ァ セン フル 、>•  ス) 


COMPILER 

鲁 MSX-C  is  a  trademark  of  ASCII  Corporation. 

秦 MSX,  MSX-DOS,  MACRO-80  and  LINK-80  are  tradmarks  of  Microsoft  Corporation. 

画お 問い 合せ は 〒107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 せ 友 南 青山 ビル fM3(486)7lll( 代） 鎵式 会社^/^ f         マイクロ ソフト FE 本部 


ASCII 


F ウノ：: ノ に 


イ、 H は ゾスキ 画一の クイーンズ ゴルフクラブへ ようこそ o  ^在、 人 A は 快 が に ゆの 蛆 3  メ 

一 トル、 ^が 【1 に まぶしい 絶好の ゴルフ H 和 だ。 まず、 クラブ を 選び、 スタンス を' 决 めて、 
» 向 きを 確 力' めたら 第1 打。 フック、 スライスの 打ち 分け や 打力の コントロール もで き 
る。 だから、 ボール はおの 思いのまま だ。 巡 悪く バンカー につ 力' まっても、 サン ドウ 
エッジで リカバリーショット。 ボールが ホールに 定 距離 近づく と、 グリーンが 拡人 
表示され、 傾斜 も 計算に 入れた デリケートな プレイが 要求され る。 さあ、 おも^ 慢の 
ショットで、 クイーンズ ゴルフクラブの コースレコードに 挑戦しょう -' 

ボール を 打っ^に、^ 逨 、^向き をよ く 確 力' めよう 。次に、 ティー ショッ に バンカー ショットな 
ど、 状況に 合わせて クラブ を 職。 ボールの 打力、 方向 比 可 愛い 女性 ゴルファーの 持つ ク 
ラブ りと スタンスで^ され 4> 熱中して 我 を 忘れて しまっても 、フ。 レイ 中の ホール 番 'ふ、 
打数、 残り 8i«t 数 力， I 面 〖淑'; される 力 'ら人 丈 夂思ぅ 存分 プレイ を 楽しんで ほし <• 、。 
• ジョイスティック 対応 暴 メモリ 以上の MSX で遒 ベます o 
•  ROM カートリッジ 定«4,800 円 (送料 500 円） 


フェアリー 


外国旅行 力' ら ひさしぶりにお 家へ 帰って きた フェアリー ちゃん は、 お 家の 様子 を ひ 
と 目 見て びっくり。 庭に は 落ち葉の 下に ケ ムシが うに やうに や。 地下室で は、 ネズミ の 
チュウ チュウが ちょろちょろ。 部屋 は 部屋で クモゃ カビの 怪物 カビッ チヨが 大 暴れ 
です。 フェアリー ちゃん は、 もう パニック 寸前。 さっそくお 家の 大掃除 を 始めました。 
毒薬で ケ ムシ を やっつけ、 ライ ト 片手に スリッパ 投げて、 殺虫剤で カビ 退治。 もう、 猫 
の T も 借りたい くらいです。 あつ、 そこの あなた、 フェアリー ちゃん を 手^って あげて. , 

(D 落ち葉の 下の ケ ムシ 退治に は、 毒薬 を 使う のが 効果的。 葉つ ばの 下に 毒薬 を 
置いて、 ケ ムシの ケ ムンバ をう まく 誘い込んで ください。 
② まつ 暗な 地下室 を勳き 回って いる ネズミ の チュウ チュウ は、 スリッパ を 投げて1^ 退 
します。 でも、 スリッパ は ひとつ だけし かありません から、 拾って は 投げ、 拾って は 
投げ…。 逃げる チュウ チュウ を ラ仆で 照らして、 ー擎 必殺 をね らいます。 
(D^ モ のクモ ツチ 退治 も スリッパで。 クモ ツチの アミ ダ糸 をう まく 伝って 命中 させましょう。 
d)^ 後に 残った カビの カビッ チヨ は、 掃除 をしながら 殺虫剤の 二刀流で Z 

參ジ 3 ィ スティック 対応 •  メモリ， 6K 以上の MSX で 遊べます。 ^ROM カートリッジ 定価 4.800 円 (送料 500 円） さ ZAP 


W 新 コース + 
『ェ ティ タブ ログ ラムち， 

r5 月 上旬 発売 予定 

1 秦 3 コース、 54 ホールの 拡張 コース 

{ 翁 好きな コース を 作って、 テーフ に j 

I セーブで きる エディ タフ ログ ラム. M 
ほさ 秦 練習 用の 打ちつ 放し フロ グラム 付き 
• テーズ 定価 2，800 円 
(送料 500 円） 


リ «vy 


" 二 

； Ki、 


一 


MSX ゲ 
BOK 


c 


醮 


食う か 食われる かの 動乱の 世。 強大な 軍事力 を 持つ 
サム 帝国と 隣国の ス レン 王国の 間に は、 激ぃ、 攻防戦が 
繰り広げられ ていた。 長期に わたる 戦いの 末、 もはや こ 
れ までと ス レン 王 は 最後の 反撃に 出発した。 従う は、 わず 

か 10 人の 騎士と 14 人の 兵卒の み。 ス レン 王 は、 彼ら を 
うまく まとめて 行軍しながら、 パ サム 城 を 目指して 600m の 
道程 を 進む。 途中に は、 敵の 躱士ゃ 兵卒、 さらに 騎士よ 
り も 強い 重 騎士た ちが 侍ち 構えて いる。 やっつけても すぐ 
に復 活 す る 幻 戦士 と、 彼ら を 呼 び 出 す 魔術師 たち も 強 
敵 だ。 王 や 従者た ち は 勝った びに 強さ を 増し、 パ サム 城 
主才ゴ レス を 倒そうと 意気盛んだが、 負ける と 途中で t 、な 
くな つてし まう 従者 も 出て くる ぞ。 ただし、 牢 尾に 捕えられ 
ている 兵卒 を 助ける と、 味方 は 総勢 50 入になる。 戦況 会 
常に 正確に 判断し、 敵 を 倒す ために 力 を 尽くす ス レン 王、 
それが 君た'。 君 こそが、 この 壮大な ドラマの 主人公な の だ。 
翁 ジョイスティック 対応 秦 メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 
•ROM カートリッジ 定価 4」800 円 (_ 送料 500 円 


グ ライタ 


君 は、 T 大学 アウトドア & スポーツ サークルに 所属す;^ 血 
学生 だ 。そして、 あらゆる ジャンルの スポーツに 換 戦して き 
たこの サークルが、 最後に 選んだ のが グライダーだった の 
だ。 もちろん、 君 は スポーツ 万能。 けれども、 グライダーば かり 
は 勝手が 違う。 ようやく 離陸 はした ものの、 高度 だ 燃料 だ 風 
向き だと 大 忙し。 持ち前の 運動神経で 次々 と 空中での 競技 
を こなして はいくが、 最後に、 一番 雜ぃ、 着陸が 待って いる… 

さあ、 君 もや グ ライ ダークで リアルな *m 行 感觉を エンジ^ f しょう/ 
—— まず、 頭に 人れ てお きたいの 力た グライダーなら ではの 

キー 搡作 0ife± で 《塌 きたい 方向の カーソル キー を 押せば 
OK です が、 空中の 場合 は 左右が 方向、 下が 上昇、 上 
降になります から 要注意。 基本と なる 雜 着！^ では、 スピ 了ドと 
高度の バランス をラ まくと る ことが コッ 。そして、 ①ポィ  >  トチ 
エック ② ランディング ③シ ユー ティング ④ 滞空の 4 つの 競 
技 を 行ないます。 どの 競技 も 制限時間 は 10 分 問。 また、 風向 
きをよ く 考えて プレイ しないと 思わぬ アクシデントに 巻き 
込まれる こと も。 さあ、 高度な テクニック を 磨いて ください。 
鲁 ジョイスティック 対応 參 メモリ 16K 以上の MSX で i8 ベます。 
•ROM カートリッジ 定価 4,800 円 (^料 500 円） ©ZAP 


ASCW 


SOFTWARE 


幼 

\ 

を 

？ 


母の 膝の とともに 't£ えてい る 
童^ を、 次の 1«; 代の 子供た ちへ 伝えた 
アスキーの し、° ソコン えほん」 
リも シリーズ は、 n 本で 
ノ) 情操 fim)i】 ゾフ トウ エアで t 
x 作お^ を 厳選し、 
バ ゾコン ならではの 美しい グラフィックと 

おしく 1し い H 本 語の ナレーション^ 

絵 ^ 力 勒き、 語る まった 〈新 しい メディアです。 

さらに、 お 絵描き、 またはぬ り 絵の 機能 も 

楽し -を 大きく 拡げ ま to 

「バソコ ン えほん J で、 ぉィ さまの 
小さな 好 翁 心 を 満たして あげてく ださ 


推薦の ことば 幼児期のお 子 さま ^特に 聴力' 理解力' 好奇心な どが 
めざましく^ まる 時期に あります。 優れた 情操 教育 効果が 期恃 できる 
「パソコン えほん」 を、 ぜひお 子 さまと 一緒に 楽しんで あげてく ださい。 

児童 心理学者 愛原 心理 研究所 所長 愛原 由 子 


シンデレラ 

赤す さんち やん 

すす 0^ 隊 さん 

みにくい あひる 0? 
® イワンの ばか 
ブレーメン 01， 
おばけの びんづめ 

マッチ 売 《o の 少女 
三び きのこぶ た 
おやゆび 姫 
命 を かけた 友情 
its© しか 
おおかみと 少年 
赤い ぐつ 
ナイチンゲールと 歸 
ジャックと 豆の 木 
がちょう 脚 むすめ 
鐘 を 鳴らした きじ 
白 飾 


チノと まほう^ ンブ 
はだかの 王様 
ナイチンゲール とばら 
ろばに なった 旅人 
にんぎょ 姫 
いばら 姬 

ぺ:/ « レと^ テル 
わがままな 巨人 
□ ビン フッドの 冒険 
ハメ ルンの 笛 ふき 


IS3,800 円 

(送料 400 円） 

カセット テー 7* 
詳しい 取扱 説明 害 付 

譬メ モリー 16KOt の 
CS3 パソコンなら、 
すべて 使えます。 


注 國 イヤホーン 端子に プラグ を 接続しても 音の iw こえる モニタ 機能の ある テープレコーダ^ 用して ください。 パソコン 用^ 一 タレ コーダが 最適です 。隱 前記の データ レコーダ 、テープ レコーダ 以外の、 一般 
の テープ レコーダ でもお 使いいた だけます ように、 別表 アダプタ も 近日 発売 予定です。 ■C^ は マイクロ ソフト 社の 商標です 。國 付属の カセット テープに は、32 K 用と16 K 用の2 種類 力、' A'B 各面に 録 首され ています。 

翻 全国 有名 害 店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 請求^〒 107 東京都 港 区 南 青山 5-1 卜 5 住友 南 育 山 ビル PHONE  03(486)71  11( 代） » 式 会社 メ^ x4" ~ 


読む 楽しみ も ある そ：: ヒット ビット。 


GflEH 


嵌 は、 マイク a ソフト 社の 商棵 です。 


SONY 

ヒット ビ；/ トが; 鹏 くなる 本。 I  、ま S 冊。 


 1 

これが 噂の ヒット ビリト 文庫 
第一 弾/世の中 のこと、 
みんな ビット 情報に した。 

bit (ビットの 本) SMJ- S063B ㈱工作 舎 
、、情報' ' つてい つたい 何だろう？ 、、ビ 
ッ にって 何？ さあ、 自然、 社会、 生 
活を めぐる 、、情報" の 旅へ 出発し 
よう。 そして、 、情報" を 楽しく 追求し 
てみ よう。 全 宇宙から 遺伝子まで： 
ノ《ッ ハカ も ベース ボールまで： 世 
の 中 を とりまぐ、 情報" のこと なら 何 
でも 手に とる ように 簡単に わかって 
しまう 「情報科学の 世界」 入門 書。 

HIT  BET 
300KS 

4 ヒット ビット ブ ノクス 1 号 480 円 

ヒット ビ V ト 文庫 第 2 弾./ 

これ 一冊で 「数」 の 
もの 知り 博士に なれる。 

number (数 楽す うがく) 

算数 や 数学ば かりが 「数」 じ やな 
いよ。 「数」 は 夢で あり、 神秘で 
あり、 物語で あり、 そして とびきりの 
ォモ チヤなん だ; >  もっと 「数」 を 遊 

んじ やおう。 不思議で 楽しい1 "Sj 

の 世界 をの ぞいて みょう。 おもしろ 
くて ためになる 「数」 のお 話が l  、つ 
ぱい。 これ 一冊で きょうから 君 
も 「数」 の もの 知り 博士に なれる。 

HIT  BIT 
BOOKS 

4 ヒット ビット ブ； /クス 2 号 480 円 
 I 


「 


MSX 


蟹 子の MSX 
入門 纆 - 


MSX パソコン のこと も 
ふつうの パソコンの こと も 

よく 知りたい 君に 


禱 


はじめて パソコン を 手に する 入で も^しぐ 

ぉけ】的 に MSX の 基礎が なにつ けられ 
る。 おもしろい MSX パゾ コンの 人に 'I, や。 

聖 子の MSX 入鬥編 
HBJ-S035B  ¥1.300   «»CBS* ソニー  出版 


|gy|p| 


グラフィック、 ゲームな ど. MS 

x パゾ コン のお もしろ さ を I'nuri ケに^ し 
むた めの わかりやすい |.铋 niuiw.uiffo 

豔 子の MSX 応用 雄 

HBJ-S036B  ¥1.300   «BCBS' ソニー 出版 


MSX パゾ コンの ベーシック プ ログ ラミン 
グが、 これ 附 で簡 ゆに わかって しま ぅ„ 
MSX を A 山に 使 《■ 、こなす ための 文' は 
聖 子の MSX 文法 會 
HBJ-S038B  ¥1.700  'ソニー  It 


力 ラープ cr ッ ター プリンターで ひろがる グ 
ラフィック • アートの ほャさ を >  簡リ1 に 楽しみ 
ながら I'J 分の ものに できる おもしろい 本。 
MSX プリント アート 入鬥 
HBJ-S041B  ¥1,200   «BCBS' ソニー  出版 


パゾ コンの A  to  Z を わ 力' り やすい 解说で 
^介。 子供 から 人-入まで だれでも 简リ ヒ 
'7: ベる， ' ぐ' ノコ ン お J. じ' お のた めの 人 H き。 
聖 子の パソコン 教室 
HBJ-S037B  ¥1,400 咮 CBS' ソニー 出版 


とも だお 
トン ピュー タ 

お -x  ； ター シ 3>T6» 


讕 


一 謹 


コンピュータ ははた ちの 沖 |!51。 コンビ ユー 
タと友 だち のように 楽しく コミュニケ ーショ 
ン できる、 やさしい コンピュータの きんむ: 
ともた' ち コンピュータ 

HBJ-S039B  ¥1.200   *MCBS' ソニー 出版 


ロボットの から 楝 能まで、 ロボットの 
二と なら f»f でも わ 力 > つてし まう。 アメリカの 
ゆカ乂  、な 口; K ット たちと メ乂 た^) に なぜ I る ん 
ハロー Z  ロボット 
HBJ-S045B¥980    t*»CBS 'ソニー 出版 


I1UI 

数 楽 7T う 叫 | 


)* 
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'ち/ 

へ〜 

霧き :（ 
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近 
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o 会場への 交通 ルート 


▲► 常 自動車 道 は 谷 

田 部 I.C. または 谷 田 部 

仮 出口で 降りる 谷 田 
部の 料金所 は、 もう ハ 
ビリオンの ノ リ だった 


© 科学 万博 入場料 金 


» 普通 入場券 

®¥ 2,700   ®¥ し 400  ®¥700 
, 夜間 割引 入場券 (午後 4 時 以降 入場） 

®¥  1,400   ©¥700  ®¥400 
> 回数 割引 入場券 (5 枚攝 り〉 

®¥  12,000  ©¥6,000  ©¥3,000 
> 家族 割引 入場券 (®® 各 1 、®® 各 0 

®®¥  2,800  @©¥し700  («土' 
日 • 祭 •  8 月 13~ ほ 曰 除く  ） 


科学 万博 開 期 中、 当然、 会場 まての 
交通 は 混雑が 予想され る： 一番の 安全 
策 は 鉄道 利用 コース。 上野一 万博 中央 
駅 まて 国鉄 常 磐 線 利用の 往復 割引切符 
(¥1,560) が 発売され ている， 万博 中 
央 駅から は スーパー シャトル （片道 ¥ 
600) が 出て いる。 東北 • 上越 方 
面から は 新幹線が 上野 駅に 乗 入 
れ して一 段と 便利に なった よね： 
上野から 約 I 時間 半 足らずて 会 
場に 着けそう だつ マイカー 利用 
の 場合 は、 常 磐 自動車 道の 混み 
合う 時間帯 を 避ける のがべ スト。 


® は 大人 （満 %^ 

23 歳 以上 ）、@ は 
中 人 （満 15 歳以 
上 23 歳未满 ）、® 
は 小人 （満 4 歳 
!UJil5 歳 未満）。 
普通 入場券の 他に、 夜間 割 弓 
綴リの 回数 割引、 家族 割引、 
校 団体割引 などが あるので 効 


、 特別 割引、 5 枚 
一般 団体割引、 学 
果 的に 利用したい 


@ 正 ひ ゝ MSX 小僧の 科学 万博お たのしみ 行動 学 


賢い MS  X マガジン • リーダーの 諸 の 圏内て は、 
君 は、 会場に 到着す る 前ても 科学 万博 ラジオの チュ 

的 気分 を 盛り上げる ような 配慮 を 忘れ  一二 ングを 85 
て はならない。 途中の ドライブインて 5KHz 「ラジオ 
売られて いる '歌 入 リガ イド テープ • きらつ と」 に 
ウチヤ ラバ ツチ ャラ星 丸 くん. !i など も 合わせて 道路 
数日 前に は 入手して 一家て 回し 聴きし 交通 情報 を受 
てるく らい、 前向きな 自主 トレの 精神 信す る 科学 
て のぞみたい 八 王子 以北 • 日立 以南 万博 は 万全 だ。 

o 全 ノ  、。ビリオン 力、 仆、 の 読み方 •  凡例 


(株） ポニ 
下 は 科学 万博 放送局 
ラジオ きらつ と 内部 


科学 万博 会場 は A~H まての 8 つの 
ブロック に 分かれて いる そのうち、 
パビリオンの 見られる のが 7 ブロックつ 
各 ブロックに は、 政府 出展、 外国 出展、 


国内 出展の 数多くの パビリオンが あち 
こちに 散在して いる 各 ブロック ごと 
に 観覧す るの も ひとつの 方法 だし、 ブ 
ロック は 無視して 自分で' テーマ を 立て、 


コース を 回る の も 手 だ 次 頁から 始ま 
るハ ビリオン ガイ ドの 基本 項目 を 凡例 
として、 M S X パビリオン を 想定して 


(実際に はない） 当てはめて みた ょリ 
多くの 知識と 理解 を 探究したい 読者 諸 
君 は、 トクと 参照され るが よい 


I— 通 


ニー マ: 人間、 宇宙、 シミュレーション • ゲーム 


、 


秦 出展者 MSX マガジン 參 JM 作 スタッフ 田 口 旬 一 

(編集長） 秦 所要時間 特に 《|| に 值 する ような もの ナシ 


MS  X ハヒ リオン は、 青山と いう オシ ャレな プロック 
の 中で も、 ひときわ 目立って ハイテクな 印象の 強い 建築 
物て す. 外観 は MS  X マシンの 梱包され る ボール 箱をモ 
チーフに、 未知の 宇宙空間 を シンポ ライ ズ して、 新世界 を 
発見した 人類の 歓びを かたどつ ています 

見どころ は、 何とい つても MS  X マシンて す— 大小 さ 
まざ まな 機種 • 型の マシン や モニタ 類が 編集部の 入リ 口 
付近に ズラリ と 実物 展示され ています， ここて は、 白昼 
堂々、 ゲーム ソフト を 楽しむ 絹 集 長 を はじめ コンパ ニォ 
ン たちて にぎわい、 憩いの場 として 多くの 人々 に 親しま 
れ ています 

0MSX/  X ビリオン メモ 籍 

こ れて次 頁 か ら の 読み方 を 理解 し た 君の 性格が 好き だ 


パビリオン 内部の 展 
I 示 スペース。 左 は 美しい 
I  (〃） コンパニオンのお 婶 
さんたち。 


人 


51 


外国 館 

AI アメリカ^ S 

A2 コスタリカ 
ブラジル 
(ペルー） 
(ウルグアイ） 
(ポル ト ガル） 
(モロッコ） 

A3 ネ パール 

( ドミニカ ^0@) 
(パナマ） 

FI ソビエト 翻 


F2 ブルガリア 


F3  W.T.0 

(南太平^ US) 

F4  A.D.B 
O.EC.D 

(アフリカ 親 環） 
(パキスタン） 

Gl 

G2 スリランカ 
(インドネシア） 

G3-I  (タイ） 

(ブル ネィ） 

G3  2 カナダ 


G4  (中 mAB^Q 国ク 

G5 トルコ 

(チュニジア） 

G6 イラン 
(エジプト） 

(wmm) 


专 


いばらき ノ 、。ビリオン テーマ: 今、 新しい 术求 のために fi 然 人 


▼ 日 本初の" 球 スクリーンに、 こ 

た 日 本初の 70>\ 特殊 角、 眼 レ ン ズで 
城 県の 魅力 を 映し出す。 目が回りそう 


茨城 だって 科学す る、 パ 力に しちや ィケ ナイ。 サイ 
ス ワールド • ビック サイエンスて は、 東海 村 ゃ筑波 研究 学 
園 都市が 世界に 誇る 先端 科学技術 を パッチ リ 紹介: ピラミ 

ッ ドを 2 つ 組み合わせ たよう 

な パビリオン は、 筑波 山が モ 
チーフ だ 床屋 風 長屋 ステー 
ジは 故郷 ムード 满点 


> 出展者/茨城県 

勢 制作 スタッフ Z 内 山 甲子 節 （映像 • プロデューサ 
(映像 • 音楽)、 東 ま 映像 株式会社 (映像 • 製作） 
> 所要 時 WZ35 分 （映像 は 分、 展示 20 分） 


池辺晋 一^ 


▲ 茨城の 未来 がわ かる ェキ ゾチ 

イナ ミックス。 レ 
ィ ビジョンで 納得。 


EXPO  ，85 日立 クリ レープ 館 テーマ: interface 技術 との I'l 山な 


I 階 は インターフェイス • プラザ。 氷 を 彫刻す る ロボ ッ 
卜 や 電子 写真館、 読売つ くば 衛星 新聞』 の もらえる 電子 情 

報 館 2 階 は、 4 つに 分割され た 円形 回転 劇場の インター 
フェイス 'シアター： メイン は、 3D カラー CG 映像の 第 
3 劇場: エイ リア ンも飛 
び 出す、 シ ミュレ ーショ 

ン 宇宙旅行 だ  f  ■>  "    T»  ^™4v 


0MSX/  \ 'ビリオン メモ 書 
毎 日 お 祭 り や 郷土芸能の あ るお ま 
つ リ 広場 や 仲 見 世 & バザール 広塌 
は、 カント リー チックで、 ひと 休 
みに もってこい。 r 日本 & 茶屋」 は 
タダ でお 茶 を ふるまって く れる。 
おみやげに は、 モチ、 水 戸 納豆。 


― 峰 


翁 


i 出展者 ZEXPO'85 日立 グループ 館 実行委員会 (参加 H 社） 
き 制作 スタッフ/アンドレ' クレージュ （コスチューム •  口 ボッ トデ 
ザィ ン、 総合 色彩 ァ ドバイ ザ 一） 、ジョン' ホイ ッ トニー •  Jr.  (C.G.) 
» 所要 時 W/50 分 （映像 20 分、 展示 30 分） 


テーマ： ヒューマン エレ ク トロ ニクス 


▼ 毎秒 25 枚の カー ドを 読みと 
つて 分類す る、 スーパー 認 31 
マシン r センサー ビル」 君。 


* ショウ スキャン * に 登場す もの 
は、 日本人 少年 ヒロシと デービス 
博士、 知能 ロポッ ト • ハル。 ハル 
はブ 格好 だけど、 目 やしぐ さが 人 

w つぼくて カヮ イイ。 ヒロシ は、 
山 口 労働大臣の ご 子息なん だって。 


» 出展者 Z 株式会社 東芝 

» 制作 スタッフ ノ須之 部淑男 (総合 プロデューサー)、 黑川紀 章 (建築 
設計)、 ダグラス • トランブル (映像 制作） 

» 所要 時 分 （映像 17 分、 展示 23 分） 


▲  21 世紀の 人工衛星 •  M 
(多目的 大型 静止 ブラ ッ 
ーム ）。％ 模型 だけど ほ m も ある 


日本 初の 超 リアル 体感 映像 * ショウ スキャン * がォス スメコ 
I 秒 60 コマ （現在の 映画の 2. 5 倍） の 高速度て 映し出される 

映像 は、 ォ ドロ キの鮮 明度 c 監督 は、 ショウ スキャンの 生み 

の 親て ぁリ、 r 未知との 遭遇』 の 特撮の ダグラス' 卜 ランプ 
ル だから、 中身 も 保証 付。 エレクト 口 プラザに は、 コマ 回 
し をす る 産業 用 ロポッ 卜 や 宇宙基地の マルチ 映像 も ある ョ: 
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湾の 慮！! 場 • 三 井 館 テーマ: 人と 科'?': 丄と ri 然、 そのす ばらしい m 係 


会場の 施設 案内 や 道案内、 ィ 
ベント 紹介、 迷子、 遗失 物、 
困った コ トは 何でも どーぞ 
電光 絵文字 表示 装置で、 パビ 
リオンの 混雑 度 も 一目瞭然。 


案内所 


黼層鱺 驪醒釅 S= 

* 出展者 ノ三井 グループ 出展者 会 (三 井つ くば 会 65 社） 

參 制作 スタッフ Z 晩黑川 紀章 建築 都市 設計 事務所 (建築 設計) 、 上條 

* 久 （チーフ ディ レ クタ 一兼 アート ディ レク ター） 
* 所要 時 聞/ ^26 分 


—ン は; 今まで 誰も 考 
たから、 当然 世界 初。 


ウェイ ティング ゾーンて、 まず、、 笛 。 
を 手渡される。 ナヌ？ と 思いつつ 21 
人 乗りの スカイ ターに 乗って、 第 I ス 
テージ へ。 主人公 ケン （アニマ ドール） 
が 口 ポットに データ を 入力し、 人力 飛 
行 機 （こぐ の は 口 ポット） で 撮影 旅行に 
出発。 いよいよ 滝の 劇場 だ。 高さ 7m、 
幅 40m、 視野 200 度の;' 竜の スクリーン 
に、 危機に 陥った ケンが 映し出される。 
ケン が、、 ロポッ 卜に 勇気 を Z  a と 呼び か 
けたら、 皆て^^ を 吹く のダ メデタ 
ゲ、 感動と 笛が おみやげ。 


第 I 劇場で はちよ つと 不思議な ことが 起こる。 ズテ' 
ージ 上の 人力 飛行機 は、 映像が 映し出される たびに 
消えて しまう。 空中に 虚像 をつ くる リ フレックス 映 
像と いう 新しい 技術の ためだ そうだけ 2 


VRS         Captain  System 


光通信 + コンビ ュ 一夕の 近未来 ブース 


全線 翻 


案内所に は、 自分で 
* 作で きる、 リク エス 
ト 端末、 キャプテン 端 

末、 VRS  (面 像 応答 
システム） 端末が 設置 
されて いる。 


各 端末 は、 情報 シス テ 
ム センターと 光ファイバ | 
一 ケーブルで 結ばれて い 
る。 もちろん、 
オン も スタンバイ。 右 は | 
キャプテン 端末の 画像。 


196530110 
^ …… 

内) …- 2# 
目 田な 方へ …スせ 

デ 3'ソ ヒン^  / 


お 


〜"ノエ, ふ〜，〜 7   r 

お 俸り は ご ちら 一で - 
おの ^»  ^ 

ぉノ 白り は ごちら へ …- . A 


▼ リク エス ト 端末。 面面に タ ツチして 知り 
たい 情報 を 引き出し、 画面 コピー もで きる。 


▲ リクエスト 端末の 伝言板。 専用 
i ペンで 害き こむ と、 伝言の 授受 も 
* できる。 彼女との 待ち合わせに 使 

^ うと ゥケ ルネ。 


せ^ SSBSI^I ビス シス ク。 


は^^ # ち 
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f£SH  3D- ファン 夕ジ アム テーマ： ri 然 への 愛' 人 問への 希^ 


》 オンの 前面 は、 135' の 角度 
= わる ミ ラー ガラスで、 こ の 鏡面 
に 巨大な キュービック フレームの 
一部が 取り付けて ある。 フレーム 
が 鏡面に 映って、 まるで 真四角な 
フレームが 空中に 浮かんで いるよ 
うな、 幻想 的な パビリオンた'， 


I 


d 映像 「大地の i|i の 主 
力と むく 大 ポゾが 
グ グライダー (： 

-を披 3T— 


• 出展者 住友 EXPO'85 委員会 （参加 55 社） 

秦 制作 スタッフ 泉眞也 (総合 プロデューサー）、 福 原 進 (映像 監督）、 

坂 本 龍 一 （作曲）、 矢 野顕子 (作詞） 
• 所要時間 30 分 （映像 17 分、 展示 10 分） 


30FANTASIUW 


ステレオ • スへー 

ス 方式の 3  D は、 2 
台の カメラで 撮影し、 
2 台の プロジェクタ 
一て 映写す る _ だか 
ら、 これまでの 3  D 
ょリ 抜群に 明るく 鮮明になる という ヮケ しかも、 音が 前 
後上 下に 移動して、 館内の どこに すわっても 同じように 聞 
こえる、 スーハ 一マルチ チャンネル 立体音響 も ウレ シィ 


ガス バビ リオン 


-ーマ ： 火 •  ft'  くらし 


'1 


4 ガス オンステージ 
ガスが つく る 冷たい 国 
|  く  一  162て の 秘密〉。 


▼ 炎 の榭： 高さ 25m の 

シン ポル タワー， 2 つ 
の 炎の 球が 燃え 続ける， 


参 出展者 社団法人 日本 ガス 協会 （参加 248 社） 

• 制作 スタッフ 吉原順 平 (総合 プロデューサー）、 林 光 （音楽）、 茨 

木 のり子 (詩）、 中 村 メイコ （朗読）、 稲垣 博 (展示 ディレクター） 
• 所要時間 45 分 （映像 20 分、 展示 25 分） 


UCC コーヒー 艇 テ 


ガス バ ビリオン は、 暖房 はも 
ち ろん、 電気 も 冷房 もす ベて ガ 
スて まかなって いる.： その 心臃 
部、、 エネルギー ブラン 卜 * が 展示 

品と して 見られる 4 つの 空中 

パラ エティ 一 ショーの 楽しめる 

ガス オンステージ、 70mm、  20m 
XlOm の 上下 2 面 マルチ スクリ 
ーンで 世界の" 食 * を 映し出す ガ 
ス ラマ 「美味 国 探険」 も good。 


i  r lends! 


•M  S  XJ ズビ り オン メ モ暴 

1 階に は レス ト ラン 「ガス 燈 j が あ 
る。 ガス ラマの 世界の 料理で 食欲 
を 刺激され た 食いしん坊 を 釣ろう 
という コン タン かな ？ 会場に は 
少ない 暖房 設備と いい、 レス トラ 
いいなか な か 根性が 入って る。 


エブ ラザ： ちなみ 

杯 400 円ナ リ 

つの 地球 

かと 思えば、 コー t 
見える という 不思議 モ 


ハイテク メカの 展示 も 映像 もない、 なんて 科 
学 万博 ナノと いう 感じ ナゼ？ そうです こ 
こ は 「科学 万博の オアシス」 なの だ 屋外 ィ ベン 

卜 広場で 毎日 繰リ 広げられる、 ショーが お 目 当 
て メキシコ、 ブラジル など、 コーヒー 生産 国 

からの アーチスト や、 国際色 豊かな ギャル 10 人 

て 編成した u  C  C 
ガール ズ 'インタ 
一 ナショナルが 出 
演。 ディスコ 大会 

( ！!) だって ある 


PCS 


秦 出展者 UCC 上 島 珈琲 株式会社 

秦 制作 スタッフ 上 島遑司 （総合 プロ デニ 

ト • ディ レク ター） 

書 所要時間 50 分 


-サ 一)、 


(ァ - 


オアシス j に 徹した 姿勢が ェ 
ライ ゾ 福 田繁雄 氏の だまし 絵 
風 立体 パネル や、 1 万人の アン 
ケート を もとに 自分 好みの マイ 


ブレンドが 発見で きる * マ イブ 
レン ド • コーナー、、 も 軽 チヤ 一 
つぼくて イイ。 映像 疲れの ゥサ 
ギ目 君た 
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でん でん INS 館 テーマ ： i ヽ' s かひら く ゆの ある 化ら し 


き 出展者 NTT  (日本 霄 信 « 話 株式会社） 
き 制作 者 スタッフ 尾 佐竹徇 （総括 プロ デニ 

口 デュー サ 一）、 岩附昇 (建築 設計） 
> 所要時間 90 分 （映像 30 分、 展示 60 分） 


-サ 一）、 吉原順 平 （プ 


へお 

H^-, ゝ0 

气ザ, 

4 ホールの 参加 席に 

は、 I  N  S プラザ ま 


卜で 予約 券 を もらわ 
ない と 座れない。 


I  N  S ス卜リ 一卜 は、 明 
治 • 大正の 著名 人の 家に I 
N  S が あったら… という S 
F 的 設定の 中て、 ディ ジタ 
ルファ クシ ミ リ、 テレビ 電 
話、 ディジタル キャプテン 
など を 紹介。 INS ホール は、 3 面の 200 インチ ビデオ スクリ 
ーンと ディスプレイ、 電話 ハンド セット、 ファクシミリ、 選 
択 ボタン を 結んだ 参加 型の オンライン' マルチ' メディア だ 


0M S  X/ てビ U オン メモ 翁 

最大の 魅力 は、 展示して ある I  N 
S 機器に 触る ことができる 点 ま 
だ 市場に 出て いない テレビ電話 も、 
ワークステーション も、 漢字 入力 
装置 もみ 一ん な キミの もの だ/ 


赚〜 


SECCA\ 


► 東京の 新聞社で 作 られた 紙面 を 

NTT に 伝送し、 さらに 通信衛星 
さくら を 中継して つくば で 受信， 印 
刷され る 新聞。 朝 日 • 読売の 1 社 が、 
そ れぞれ NEC 館、 日 M から 発行す る。 


讓の 講 f お いま 

\ss レ て ぎ 承 あ资ク める o 


E 


冓談社 ブレイン 八 ウス テーマ： 人 問 • 'ほ' •  *  * 


一  、"r" ' - 

'-. V 踏, - 


講铰社 

• 制作 スタッフ 勝 井 三 雄 (外装 デザイン）、 小 松 左 京 （キャラクタ- 
デザイン）、 菊地滋 (映像 監督)、 サリー （テーマソング 歌手） 

• 所要 時 M    30 分 （映像 は 分、 展示 は 分） 


A23mX  6  m の 巨大 スク リーンで 活躍す る 
G  0 K  0 は 人気者に なること まちがい なし。 
▲  25, 000 の 光 スペクタクルと シンセサイザ 
一で 構成され る ブレイ ン' ワールド 


巨大 3 面 マルチ スク 

リーンて 観る 「  GOKd 
の ブレイン • 卜 リ ッブ」 
は 、実写' アニメ ーショ 
ン '細密 イラスト 'コン 
ビュー タグ ラフ ィ ック 
ス など を 合成した、 世 
界 初の マルチ 'アニメ' 
厶一 ビ一。 G  0  K  0 と 
一緒に 脳の 中へ 飛び こ 
んで、 過去 • 未来 • 現在 
と 脳の 歴史 をた どリ、 
そのし くみと 働き を マ 
スターし ていく。 

ブレイン ワールド は 
人間の 脳の 体禳の 100 万 
倍の 脳 内 空間。 光と 音 
て 脳の 動き を 体験す る。 


0MSX/ 《ビリオン メ モ秦 

GO K0 と 一緒に ハラハラ ドキ ド 
キ 冒険して いく と、 いつのまにか 
複雑な 脳の しく みが 理解で きち や 
つてる つて カンジ。 名前のと おり 
ブレイン = 脳 のこと なら、 二の パ 
ビリオンに おまかせ だ。 


© ^^ま 


-、 


映像の デカ さ で 勝負す る 巨大 スク リー ンの 筆頭 は、 

25mX40m の1" ソニー  • ジャンボ トロン わ 特殊な 発光 
素子 約 は 万 個から なる 才バケ テレビ。 屋内 スクリーン 
では、 26山乂35阳の《" 爆 烏 館」 が 世界最大。 ドーム スク 
リーンで は、 直径 32m の ドームと その 中に 直径 5  m の 
球形 スクリーン を もつ r 日本 アイ • ビー • ェム館 j が最 
大。 直径 18m の 球面 スクリーン を 高さ 12m から 見お ろ 
す 「ハー ト ビア • パーズ • アイ • シアター」 は 世界 初。 

それぞれ、 ウームと うなって しまう 大 迫力 だ。 
テーマ II。 德山紀 信 氏の マルチ 映像 しン ノラ マ わ 
ソニー  • ジャンボ トロン。 約 2000 ィ ン チの大 画面。 
NEC    C&C パビリオン。 C&C シアター。 
C&C シアターで もらえる、 宇宙飛行士 認定 钲。 


、- 8 


o  o  0  o 
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3D 方式の 立体 映像 は、 メガ ネを かけない 
と、 ただの ブレた 映像し か 見えない。 モノが 
立体に 見える の は、 お 眼と 左 眼に 钜 離の 差 (視 
差） が あり、 それぞれ 角度の 少し ズレた 像 を 
見て いて、 それ を 脳の 中で 合成して いるから 
だ。 この 視差 を 利用して、 2 つの 画像 を 映し 
て 立体に 見せる のが、 立体 映像の 原理。 


V やん ' 


「住友 館 j の 3D 映像 は、 2 台の カメラと 2 合の 映写機 
を 使用して いるので、 明るく 鮮明な 画像が 特長。 「 鉄 銅 
館 j の 3D 映像 は、 〗 合の カメラで 撮影して いるので、 
機動 的な 撮影 • 映像が 特長。 r 富士通 パビリオン j は、 ド 
一 ムス クリーンに 映写す る 3  D 映像 だ。 
© 璨鳥館 。世界最大の スクリーンに 飛行す る 鳥た ち。 
0 健康 • スポーツ 館。 日本 初の 巨大 映像 ジャ パックス。 


rNEC  C&C パビリオン」 は、 観客が 豢加 できる 
世界 初の 双方 向 オンライン 劇場 だ。 27 台の プ ロジェ ク 
ター を 並べた マルチ ビジョン は、 観客の コンピュータ 
操作の 多数決で ストーリーが 決まる。 まだまだ、 スグ 
レ ものの 映像が いつば い。 紹介で きなくて ゴ メン。 
O 東芝 館 。1 秒 60 コマの 鮮明 画像 * シ ユウ スキャン *。 

o 湾の 劇場 • 三 井 館。 世界 初の 淹の スク リ 一 ン。 


婣 富士通 パビリオンの 3  D ドーム 
シアター。 全 纏 CG 映像の 全天 周 
立体 映像 は 世界 初。 こ れはス ゴィ。 


科学 万博 は r 映 像 

ュォ、 ） 二 

, ビ 、' 

f クだ 1 

1  映 

一 

一, g 未来 館 テ一 マ： すばらしい 人 に， 


秦 出展者 E 菱 重工業 株式会社 

き 制作 スタッフ 田 中 友 幸 (総合 プロデューサー）、 恩 地 日出 夫. 上 村 
一夫 '真》 博 （プランニング)、 小 松 左 京 (総合 委員会 顧問） 

参 所要時間 15 分 （映像 10 分、 展示 5 分） 
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曰本ァ ィ • ビー • ェム館 テ一 マ ： 「* 粋す る 心 を * む」 


MIH: 紀 への お 


♦ プラズマ 方式の ディ ス 
ブレイで、 科学に 閱 する 
ズの スコア を 競う」 
オレンジの 画像が 美しい 


日本 アイ • ビー' ェム 株式会社 
• 制作 スタッフ/ 江 崎 玲於奈 （鞣合 監修）、 川 添 登 （総合 プロ デコ 
一)、 黑川紀 章 （建築 設計)、 島 村 達 雄 （映像 制作） 

• 所要時間 30 分 （映像 8 分、 展示 22 分） 


鉄鋼 館 テ— マ : 永逨な る 鉄と 人 叫 


メイン ゾーン は スーパ 
—ドーム 21 と 呼ばれる 映 
像 ホール， 直径 32  m の 全 
天 周 ドーム' スクリーンと 
床 面 中央の 直径 5  m の 球 
形 スクリーン この 2 つ 
のスク リーンに 映し出される ミクロの 世界 や マクロの 世界 
などの 映像 を、 ドームに 沿って 移動す るム一 ビング • ベル 
卜に 乗リ ながら 楽しむ。 


ムービン グ* ベルトに * つて 
が 移動しながら 映像 を 見る、 とい 
う 形式の 映像 ホール は、 パビ リオ 
ン多 しとい えど もこ こだけ。 《MI 
の 色が クッ キ リ 解 やかな の も 
だろう 


ホールで は S  I  CS  (Sound 
Image  Control  System) にミ ±tt0 
二れ は コンビ ユー 夕で スピーカー 
間の 音 を連統 的に 変化 • させ 
る 方式で、 これによ つて 場内 一 樺 
な 音像 移動か^! 能 になって いる 


秦 出展者 日本 織 謂 連盟 （会長 • 武田豊 、会員 会社 48 社） 

譬 制作 スタッフ 泉眞也 （総合 プロデューサー）、 田 中舜平 （映像 監督） 

クリス. コン ドン （ 3  D コンサルタント）、 深 町 純 （映像 音楽） 
參 所要時間 30 分 （映像 16 分、 展示 14 分） 


< るま^ テーマ： |'| 山な モビ リ テ ィ 一 を 求めて 


< 超 « 動 磁石で 航行す る 船、 
超電導 霄磁 推進 船り 一' 

わ一 の 船 版。 

▼ 世界の 代表的な W 鉄の スケ 
ブ フレームで 表現 
した 鉄鎖 館の 入口。 


リーン を 見ながら、 
秒速 0.45  m のス ピー 
ド てす ベリ 下リる 


參 出展者 ノ 社団法人 日本 自動車 工業 会 （会 頁 自動車 メーカー 13 社） 
秦 制作 スタッフ 黒 川紀章 （総合 プロデューサー 及び 設計)、 菅家陳 

彦 （映像 プロデューサー）、 粟津 潔 （グラフィックデザイン） 
秦 所要時間 45 分 （スペース ハイ ゥ i ィ 13 分、 展示 32 分） 


立体 映像 ホールの 180 度 回転 
式 円形 客席 は、 直径 約 20  m  、高低 
差 約 5  m  、収容 人数 380 人と 世界 
最大の 規模 客席が ゆつ くリ半 
転して 現れる 18.5m  X  9  m の 

巨大 スクリーンて は、 世界 初の 

ステレオビジョン 方式に よる 70 
mm 立体映画 「人間と 鉄 ——この 
永遠なる もの」 が 上映され、 鉄の 
歴史、 未来 を 知る ことが てきる 


スペース ライダー はまず、 パビリオンの 外観 
をら せん 状に 走る スペース ハイウェイへ' どん 
どん 小さくなる 万博 会場 を 見下ろしながら、 地 
上 33  m の 頂上へ 登る。 下リ は、 スペース シネマ ゾ 
ーンと 呼ばれる 大映 像 空間。 3 力 所に 設けられ 
た 18m  X  8  m のスク 


►  2050 年の ク 

に、 若手 デザイナーが 制作し 
た 未来 車 モデル。 フルタイム 
6  WD で 走る ことができる。 


▲21 世紀 •  100 万 都市に おけ 
る クル マ 社会の あり方 を提 
案した フューチャー • トラ 
、直径 8  m 巨大 模型 


スペース シネマ ゾ 

ーン では 実際に 車 
を 走らせて 撮影し 

た tt« が i« れ るた 
め、 自分が ス ベー 
スライダー を邋 1£ 
している かの よ う 
な リアリティ あ ふ 
れも ドライブ 惑が 
楽しめる。 
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乗 0 物 


3 舰 |6馳 


この happy な mm たち。 ちよつ 
と遊钃 m> 八リ ポテ ふろお か、 中 mt 
S5isx0sm を 担 ラス グ ^ノ  0 


二' 气 

AHSST 釈は 飛行機 型。 
釈舍の デザイン も 21 世紀 型 


会場 内 を 緩 横に 走 る 未来 感覚 交通 


富士通 ノ K ビリオン テ— マ ： 人 I'"' トき Wift 


• 出展者, 富士通 株式会社 

像 制作 スタッフ/ 宫士通 (株) 科学 万博 推進 本部 • （株) 電通 (総合 プロ 

デュース）、 泉奠也 合 監修 ) 、 （株） 日 本 設計 事務所 (建築! 9： 針） 

ノ40 分 （映像 8 分、 展示 32 分） 


超 重力 パワーと 協調作業 能力 を 
持つ 巨大 口 ポット' ファ ナック マン。 
日 '英' 仏 '独の 4 力 国語 を こなす 富 
士通 自動 翻訳 システム。 そして、 
世界 初の コンピュータ グラフィック 
ス I ひる 全天 周 立体 映像' コスモ ドー 
ムて は、 上下 左右 ありと あらゆる 
天井 を スクリーン とし、 太陽系 誕 
生 以来 46 億 年の 長い 過程て 成立し 
た ミクロの 世界 'マクロの 世界 を 描 
く  「ザ' ユニバース j を、 3  D  メガ ネ 
を かけて 鑑赏 する。 

•MSX/ 《ビリオン メモ 書 

二 この 映像 を 見て ない 者に 3  D を 映像。 スクリーンの 奥から 物質 か— 
薛る资 格 ナシ、 と 断 首した くなる 飛び出て くると、 いつのまにか 声 
ぐらい 面 期 的 システム、 全天 用 立体 を あげて 顔 を そむけて しまう ノダ, 


TDK ふしぎ バ ビリオン テーマ f ト? する 心 (髓 する 心 


ィ ティ ング ホールの 巨大 レブ 
厶ッゴ ロウ 王国から やって き 
た ホン モノの 馬。 後者 は ライブ • シァタ 
—での 上映 中に 舞台に 登場す る。 


巨大な ゾゥゃ 鳥の レプリカが 壁 を 飾 
リ 、動物の 声 や 音 を 生かした アニマル' 
シンフォニーに 合わせて レーザー' ショ 
一が 行われる ウェイ ティング 'ホール。 

期待の ライ ブ 'シアター では、 21  m  x 
1 1  m のスク リーンに いろんな 動物が 映 
し 出される。 しかも、 その 昆虫 や 魚な 
どの 視覚' 聴 党 '触覚の 能力が 解明され、 
観客 は その 生物に なった かの ような メ 
タ モルフォー ゼ (変身) 感に Z 途中て 
ムッゴ ロウ 氏と ホン モノ の 馬が 現れる 
ライブ • パフォーマンスが 見られる つ 


MSX パビリオン メモ 


DK 株式会社 

フ /畑 正憲 (総合 プロデューサー）、 渡 辺 竜 平 (映像 プロ 
)、 ムッゴ ロウ （映像 出演)、 鈴 木 七 七 夫 (展示 デザイナー) 
45 分 （映像 27 分、 展示 18 分） 


て 川の 中 をの ぞいたり、 下界の 
動きが ハツ キリ 見える 魔の 眼に 


になった 91 分。 世界 各国 を ロケ 
したと いう 風景 も 美しい。 


嘀 国連 平和 館。 

テーマ は rW 発 

による 平和 
行動す る 国連 J。 
平 山 郁夫 画伯の 
絵 も 展示され る, 


▲» 国 館。 ，88 年 ソウル ォ リン ビ ッ クの閱 係 施 
！ 設 模型が 展示され る。 ぉ» りさん も ガン バル。 

■ 镯 イタリア Ho レストラン 「レ • マスケ ーレ J 

■ で、 本場の ィ タ リ ァ 料理に 舌 つづみ を 打つ。 
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松 下 館 エレクトロニクスが 古代と 出会う 松 テ— マ II も 入と 114： 义化の 源流 を 探る 


似顔絵 描き ロポッ トに 描いて もらつ 
、 自分 は 何 系の 顔 か 
ルチで 調べて みょう。 


弥生時代 と 同じ 形、 同じ 大きさ、 同 じ 材料て 復元 した 堅 穴 
式 住居に 住む 弥生 人の サイ ポッ 卜 （サイボーグと ロポッ 卜の 
合成語） は、 動きが 自然て なめらかな うえに、 弥生 語 を 話す,. 

わずか 2 ~ 3 分て プロ 顔負けの 作品 を 仕上げる、 日本で 
初めての 毛筆に よる 似顔絵 描き ロポッ 卜 もい る。 
が、 や は リメ イン は 3  mxi2m の わが国 最大の 液晶 大画 
面 3 面 マルチ ス 
クリーン、 液晶 
ァス卜 口 ビジ ョ 
ン。 中国 • 雲 南 省 
に、 日本人の ル 
ーッを 訪ねる。 


0MSX/  \°ビリ オン メ モ秦 


• 出展者 ノ松下 グループ 15 社 

• 制作 スタッフ ノ 江上 波 夫 (総合 監修)、 增田 精一 (展示 監修）、 安武 竜 

(映像 プ a デュー サ 一）、 恩 地 日出 夫 (映像 監督） 
秦 所要時間 40 分 （映像 1 5 分、 展示 25 分） 


似顔絵 搶き ロボット は、 どんな 
に 順番 を 待た な ければ な ら ない 
と しても TRY しょう 。「 キミの 


口 は、 うわ あつ はつ はつ は、 キ 
ン肉 マン だな j などと 口 ポット 
が 似て いる モノ を 教えて くれる。 


芙容ロ  7K ッ卜 シァタ ■ 


• 出展者 芙 
參 制作 スタ 


容 グループつ く ば' 85 出展 委員会 (58 社） 
フ 森政弘 (監修)、 菅能 fll —  (演出 プロデューサー）、 ル 
-二 （舞台 •  ロボッ ト* 衣装 デザイン） 
30 分 （ェ ン ト ラ ンス ホール 10 分、 シアター 20 分） 


： 人 を 大切に I リ 川 の 科'?': 


出迎えて くれる の は、 フ 
レン ドロ ポッ 卜 I 号の ミラ 
ィ君。 コンパニオン とおし 
や ベリ しながら 家族 ロポッ 
トを 紹介して くれる。 

シアターに 席 を 移せば、 
ロポッ 卜 ファンタジー 2001 
の 始ま リ だ:， ベビー ロポッ 
卜 、 デュ エツ 卜 口 ポットな ど 
が、 まるで 自分の 意思て 行 
動して いるかの ような 華麗 
な ショー を 見せて くれる。 

霧 ミュー 

ポットた ちに よる ショー は 
アン タス ティ ック /の ひと 


T ロポッ ト ファンタジー 2001 に 出演す | 
る 口 ポ ッ ト が 全 貝 集合。 華やかな シ ョ 
一の ようすが 目に 浮かぶ ね: 


MSX パビ UPt ン メモ 


ス Q ボット 対 観客の サッ 力 ーゲ 
ー厶に は、 ゼッ 夕ィ眷 加しょう。 
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▲ マグニチュードの 床 水平 2 方向の 地震の 波 を 人工的 
に 再現し、 マグニチュード 2〜7 の 地震 を 体験す る 装置。 
ステンレスの ミラー 棒と 板で 揺れ を 確認す る； 


A 水車 風車 風の 力で 回転す る 風車の 回転に よって 濕水 
ホイール を 回し、 タンクに 水 を 汲み あげる。 タンクの 水 
は 一定量に なると 流れ出し、 もう 1 つの ホイール を 回す つ 


〈その他の 展示〉 
• ふ し ぎ 回廊 遠近の 錯覚て 身長が 伸 
縮す る,. 秦 立体 ふしぎ 絵 ある 方向 か 
ら 眺めた とき だけ 図形が 見える • ふ 

し ぎス ク リー ン /観客の 姿が 変な 形で 
電光 表示 パネルに 映る。 秦 リング リン 
グリ ング Z らせんと リングが 異なる 動 

きをして いるよう に 見える。 • くねく 

ね タワー 2 層 建て 骨組みが ふしぎな 
動き を 演出。 暴す くす く タワー/最も 
合理的に 塔 をた てる 方法 を 示す。 鲁水 
の アーチ/柱から 飛び出す 水が 他の 柱 
に 吸い込まれる。 拿風 の トンネル/風 
速 10  — 20m の 虱が 吹く： 壽 スコープ ト 
ン ネル 5 種類の のぞき 穴から 外 を 
見る 秦 鏡の トンネル 左右 交互に 置 
かれた 鏡が 作る 無限 空間： 秦 霧の 
ネル 人口 霧に 包まれて いる。 • サイ 
レント トンネル 吸音材が ぁリ 反響の 
ない 空間に なって いる • こだまの ト 
ン ネル マイクに 向かって 話す と不思 
讓な 声が 返って くる 參ポ イス メーカ 
一 人口 声 蒂と声 道て 5 母音 を 発生 さ 
せる 秦 マウンテン スライダー テン 
卜の シート を 利用した 大型す ベリ 台。 
會 波乗り フロア エア バック 内蔵の 大 
きな 動く 床 秦 ムカデ カー 7 人乗リ 
の 厶カデ 形 乗り物 暴 シャク トリ カー 

尺 取 虫の ように 伸びて 縮ん て 進む。 
譬ブ ラブ ラカー ラ クタの 歩き 方 を 分 
析 して 作った 乗り物： 秦 ジャンボ ムカ 
デ ムカデ 型 メカ 車 鲁 地球の シン フ 
才 ニー  宇宙線 • 光 • 風な ど を センサ 
—て とらえ、 シンセサイザて 音楽に 二 
秦音 度の カメレオン 温度 レンジの 液 
晶 シート か、 温度 変化に よって 色 を 変 
える、 會 炎の カメレオン ガス パーナ 
一の 空気に 金属 塩の 液 を 足し、 炎に 色 
をつ ける。  ^^HIPW 


▲ ドアの 迷路 85 枚の ドアで 作られた 迷路 的 空間 。開ける 
と ゾァレ ！？」 と 首をかしげ たくなる グラフ ィ ックの ドアと、 
通り抜けの ドア、 ミラーの ドア、 サイ ンの ドアが あるの だ 


► つくば 太郎 搡縱者 
が 無線 を 通じて IS 客と 
応答す る リモコン ロボ。 


画 

4 かく し絵ジ ヤン 
グル L 型 柱の 林 
に 描いて ある 動物 

の 絵 は、 ある 地点 
からだけ わかる よ 
うにな つて 


ノ  " li 


■ に.：：： ，に 

aiitts お 
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x  v 


o ギア ステーション 回転 合に 乗り 
ハンドル を 回す と、 台座が、 r 反転 運 
動」 「ジグザグ 運動/ 桷 円運動/間欠 
運動 ゾ ピッチング ローリ ング 運動」 

の 5 つの 動き をす る： @ タツ クルの 
木 やわらかい ウレ タンで できた 柱 
に 身体 をぶ つけて 遊ぶ。 €) 人 カリフ 
ト ステーション カプセルに 乗りべ 

ダル を こぐ と、 カブ セ ルが 50cm 上昇 
する： 上限まで 達する 
圧が 抜けて、 ゆっくり と 下降す る.： 
O メカ ンホ ァ メンボ そっくりの メ 
力 前後 脚の 左右の 開閉 運動で 池の 
中 を 泳ぎ 回る。 この 池に は、 力 エル 
の 脚の 開閉と 同じ 動きで 勳く  メカ ガ 
レ、 オタ マジ ャ クシの ように 尾ヒ 
レの 振動で 泳ぐ メカ ジャ クシ、 エイ 
のむな びれ そつく りの 動き をす るメ 

：ィ がいる' 0 フィ ッ シュア ィ 
水中に 設置した 画 角 約 1 50 度の 広角 
レンズに 映った 映像 を、 3 インチ 力 
ラー モニタに 映し出し、 魚 眼て 見た 
世界 を 体験つ ドッグ アイ 地上 35cm 
の 世界 を モノクロで， スネーク アイ 
地上 すれすれの 世界 をへ ビの 一部 
が 持つ 赤外線 映像で。 バー ド アイ 
地上 5. 5m の 世界 を。 ビー トル アイ 
35cm の 世界 を は 個の 凹レンズ を 通 
して のぞき 見る 


HHIHHHHHBHSI 画 

@ ゆ ら ゆら タワー バラ ンス 運動 を 応用 した 才ブジ ヱ 不思議な 回転運動 を す 
©2 気 電話 方向 可変の パラボラ 装置 を 使い、 周囲の 音 を 聞いたり 空気 電 

話 間で 話 をす る こと がで きる。 €> ポンプ ステーション 3 種類の 手動 式ボ 
で 水 を 吸み あげ、 ポンプの 性能と し く み を 確め る。 0 水の ト ン ネル 透明 強化 
ガラスに 包まれた チューブに 水 を 吹きつけて、 中の 人間に 水の 中に 入った よ う 
な 疑似 体験 をさせる。 © おもしろ チューブ パイブ チューブで 構成され る 全長 
約 270m の 巨大 遊 具の 道路。 途中で 14 種の 展示 を 体験で き る 


わ 


わ 


ドキの 遊び道具が 46 


ども 広場 旧本赚 出展） 
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ソニー  • ジャンボ 卜 ロン 


ソニーの 出展 品 は、 ジャ 

ンポ卜 ロン そのもの。 25m 
X40m の大 画面 は、 家庭 用 
20 インチ テレ ビの約 10,000 
台 分、 ス ベース シャ トル を 
原寸大て 映し出せる ほど だ 
ソニーが 開発した 新 発光 素 
子 や 卜 リニ ライ 卜 *  15 万 個 
が 使われ、 ひずみ や 色ズレ 
のない 画像が 昼間ても 楽し 

める 特等席 は 100  m 離れ 

た 真正面 だ 


▲  2 階の 中央 制御 室 （左） とスタ ジォ （右) 

ンは、 会場 内の 催しの 実況 や 通常の テレビ放送、 迷子 
ユース も 行う、 万博 会場の 情報 ステ 


参 出展者 ソニー 株式会社 

秦 制作 スタッフ 株式会社 竹 中 工務店 (設計 施工） 


夕 ゲームな どに も 利用され る、 
ニューメディアの 巨大 卖験 装置 


AIS5m-EXPO'85ii. 
を 与えられる d イルミ ネー 
歸 やく パビリオンに よって 


▼ 上から、 モスクの ような 「国 速 平和 
館 j  、 聖火台の ような 「ガス パピ リオ 
ン j の r 炎の 樹」、 中華料理 店の ような 
「東芝 館 Jo それぞれ、 夜に は 别の顔 を 
見せて くれる。 
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テーマ II 人間と fp'?: 技術の 锐密 なか かわ り を ダイ ナミ ッ クに ぉ％ し ま す c 


1 1 本の 件 'さ 技術の あゆみ を ドラマ チッ ク にお IHJ し ます 


► 岡 本太郎 作 

のモニ ュメン 
ト 。S さ 約 6、6 
m* 幅 約 5.8  m 
と 大阪 万博の 
「太陽の 像 j よ 
り、 かなり コ 
ンバク ト。 


シン ホル タワー を はさんた 2 棟の 建物て 構成され ている の 
が 特徴 「わが国 土」 て は、 l3mX20m の大 スクリーンに 展開 
する 日本の 自然環境の 映像、 太陽光 自動 集光 伝送 装置な どて、 
日本の 自然と 資源、 その 利用 術 を 見せる わがくら し の ほう 
は、 2 足 歩行 ロボ ッ卜、 4 足 歩行 ロボ ッ 卜、 鍵盤楽器 自動 演奏 
口 ポットな どの 展示に ょリ 自然の 一部て ある 人間 を、 科学 技 
術との かかわ リの 中て 考えさせる， 


▲  ► 海洋 調査に 使われる 有人 潜水 調査 船し ，: 
ん かい 2000 の 実物大模型と、 過密 化する 都 ， 
市の 空 M を 有効 利用す る 未来 都市 作りの 一 ， 


秦 出展者 日本 政府 

拿 制作 スタッフ 粟津 潔 （展示 プロデューサー）、 国際 科学技術 博 K 
会 協会' トータル メディア 開発 研究所 (展示 設計） 

Z50 分 


養 山 £ 信の シ ノラ マに よ る 

r 人 ra は 生き も j マルチ スラ 


若 

、男女の 探 体から » やかな 


秦 出展者 

秦 制作 スタッフ 泉眞也 (展示 プロデューサー）、 国際 科学技術 博覧 

会 協会 • 展示 科学 (展示 設計） 
參 所要時間 20 分 


3 つの ゾーン をた どリ、 曰 本の 科学 
技術の あゆみ を 知る しくみ 技術の 
自立 科学との 握手 て は、 国産 第一 
号 機関車 組みた て 風景の 再現 を 中心 
に 明治 期、 西洋から 学んだ 科学技術 を 
鉄と 稲 て は、 7夂 代た たらな どの 復元 
によ リ 古代〜 近世 期の 西洋の 技術と 
日本の 技術の 融 
< 合 を」 科学と 実 
リ では、 現代の 
：レク 卜 ロニ ク 
邑ス 機器 を 見る 


^^'t ぐ 


機な ど、 歴史の 教 でし か 見 
も ことができない 貴重な 資料の 


レート '。 特に、^^) もの 

そつく りに 復元した sat 水車と 
永代た たら は 圧卷だ 0 
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19A 芸 なら マ カセナ サイ/ j とば か 

りに 科 胃 M 会に 登場す るッ 3 ク、 

力 シ:^ ク、 タ クマシ ィ、 ロボ ッ hs たち 0 


T 芙容ロ ポット シアター では、 人間 対 ロポッ ト 
の サッカー ゲームが 見られる。 ゴール も ポール 
もす ベて ロポッ ト。 全く ヒ ヨウ キン サ'： 


C は、 産業 ロポッ ト。 芙容ロ 
ポット シアターに は、 いろいろ なお 
もしろ キャラクタが 多数 t 

今から 約 2000 年 前の ギリ シャに 一 
人の 大 発明家が いた その 名 はへ 口 
ン 彼 は、 オート • ドア、 自動 販売 
機、 蒸気機関、 ジェットエンジンな 
どの 元祖て ある 

これ はう そのような 本当の 話 お 
以来、 槻械 仕掛の 自動 機械 はいろ い 
ろ 開発され、 日本ても 精密 をき わめ 
たからく リ 人形が 生み出され ている 

さて、 時代 は 現代。 からく リ 人形 
は、 どのくらい カシ コィキ カイに な 
つたの だろう そんな 疑問 を もって 
科学 万博 を 彩る ロポッ 卜 君た ち を 見 

てみ ると、 「カヮ ユイ./」 「ス ッゲェ Z  j 
と 驚いた あ と に * 未来 #が 見えて く る 
かもしれ ない 

いつの 日 か、 SF 小説に 出て くる 
ような ロホ' ッ 卜が 誕生す るだろう 
人間と 同じような 動作、 同じような 
思考 を 持った 口 ポット は、 果たして 
人間社会に どのような 影響 を 与える 
のだろう か ロポッ 卜との 共存に よ 
つて、 ょリ 複雑に 繁栄 を 続ける 未来 
社会 を、 君 はこの 会場に 見つける の 
かもしれ ない 


， ▼ 松 下 館の 口 ポットの 前に 座る と、 じつ 
と 見つめられる。 やおら カンバスに 向か 
う と 毛筆で 似顔 を 2 分く らいで サ ラサ ラ 
と 描いて しまい、 プロ 顔負けの 出来 上り。 


▲ テーマ 館の 口 ポット は、 早稲 田大 
学 加 藤 研究室 作。 I 秒 間に ほ 回と い 
う 速さで 鍵 整 を 打つ。 バッハから ビ 
一 トル ズ まで、 指示され た 曲 を 演奏 


▲  6 台の 産業 用 口 ポットが、 コマ を 使って 
j« わたり や、 棒 わたしな どの 曲芸 を 見せて 
くれる の は 東芝 館。 微妙な 口 ポットの 動作 
に とてもび つくり。 


イロ ポット Nc.  I は マルコ 君。 きっと 
君の 質問に も いろいろと 答えて くれる だろう 


て 人間の思考 動作 が 可能な の か 
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レク卜 ロガリ バーの 冒険 • 電力 館 テ-マ エネ, レギ— そして ぶ 求 


• 出展者 《 気 事業 連合会 

• 制作 スタッフ 粟津 潔 (アート デザイン）、 石 井 幹 子 （照明 計画)、 黑 
川紀章 (建築 設計）、 小 松 左 京 （演出 アドバイス）、 宫田動 (音響 計 面） 

• 所要時間 40 分 （探査 艇 14 分、 3D シアター 8 分、 展示 15 分） 


テ クノ コスモス テーマ ： S と の 


人力 エネルギーで メ リー ゴー ランド！? 


電力 館の エネルギー 科学 遊 具 


0MSX/ て ビリオン メ 


を 理解で きなくても、 コズミック 
スナックが 食べられれば、 テク ノ 
コスモス は 殆んど M 霸 できた とい 
えよう。 ま、 そのく らい ここ は 人 
気 集中の 予想され もところ なの だ。 


秦 出展者 テク ノ コスモス 実行委員会 （京 セラ 他 6 社） 
秦 制作 スタッフ 松 岡正刚 (チーフ' ディレクター）、 横 尾忠則 （大観 
II 車 構想) 、ツトム' ヤマシタ （音響)、 大 友克彥 （a ボット 構想） 
秦 所要時間 60 分 （映像 は 分、 展示 30 分 、大観!！ 車 は 分） 
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▲  ► 約 3000 枚の ス ライ ドが最 
高速 0.05 秒で 映写され るに f 
劇場。 スーパー ゴン ドラゴン 
(大観!! 車） に は ご II のとお り 

85 体の リサ • ライオン （グ） 
が 山-; 每& よろしく 芸— 術して いる。 


地上 85  m  、 世界一 
の 大観 51 車に 乗リ、 
コズミック' ス ナツ 
ク （宇宙食 ¥  800) を 
食べながら、 万博 会 
場 はおろ か 関東 平野、 
富士山 まて を 一望。 黄金色に 輝く 大車輪 は、 まるて 21 世紀 
を のぞき 見る 展望台 だ， 常温の 室内に 人工 降雪 装置 をセッ 
卜した 高速 マルチ ビジョン I な 劇場、 数千 個の 再 結晶 ルビ 
一の 目 を もつ 風神 • 雷神 口 ポッ 卜、 びつ くリ ポールな ど見応 
え 十分。 新 素材と 最先端 技術が 結集した 見事な 新世界 だ， 


M -事 力ぶ 
:，• や あ ' 


期 

'ヒ& オン 正面に、 面白い 
l^t/ 人力 エネルギー 
\ 挑戦して みる き7 


4* 人力 噴水" -お姉さん たちが 
一生懸命 回して いる ハン ドル。 こ 
の 回転 力に 応じて、 それぞれの ハ 
ン ドルに 対応した ノズルから 噴水 
が 飛び出す つてい う 仕掛け なの だ。 


▲► 探査 艇 「エレ ク ト 口 'ガリバー 号」 は、 
熱い ガス 体に 包まれた 原子 エネルギーの 

世界 を 進む- 核分裂 反応の C  .G  . がと つ 
てもキ レイ： ファイナル' シーンの、 未 
来 都市への ランディ ングを 思わせる レー 
い キャンと 交響 効果が ま た お 見事。 

電力 館の 見どころ は、 3 人 乗りの エネルギー 探査 艇 「ェ 
レクト 口  • ガリバー 号」。 大自然の エネルギーから 始ま リ、 
化石、 原子、 そして 宇宙へ と エネルギーの 科学 原理の 世界 
を 旅する ロマンと ファンタジーの 大 冒険 だ 美しい C  .  G  . 
と シンセサイザの 奏でる 走路 380m の エネルギー 空間 は、 ま 
さに 驚異と 興奮の 連続。 エピローグ 展示に は、 日常の さま 
ざ ま な 電気工 ネル ギー に関する 実験 や 情報が あ ふれて いる 


0MSX/  \ 'ビ り オン メ モ秦 

* 万博 八景 巡 り * をお 楽 し みの 方々 
は、 ここの 夜景 はぜ ひ 拝観して お 
きたい。 太陽の プロミネンス を あ 
ら わす 白い テント は 投光照明 によ 
つて、 炎の 燃える が 如きの 美し さ。 


 一 — ；- 

'害 


▲  * 飛 t/K り 発電機 *  -- 高さの 違う 円柱の 

上で 跳んだり 歩いたり。 その 衝 » 力の 弱 
で 3 種類の 照明 球の « 度が 変化す る。 
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タイ エー 館 〈詩人の 家〉 テーマ 人み な,;: M 、、物み な たる 


g 人の^^^^  ^ 


# 出展者 ノ 株式会社 ダイ エー 

鲁 制作 スタッフ Z ダイ エーコ ミ 

研究社 （映像 制作） 

• 所要時間 ノ  20 分 （映像 17 分） 


(総合 企画）、 学習 


北欧 風の ヒラ ミツ ド型 パビリ ，直径 l6m の 半球 状の トー ムス ク 
オン テクノロジーの 百花繚乱 リーン は 魚眼レンズで 投 彩され る. 
大 自慢 大会の ような 科学 万博に 
おいて は、 外観 もさる ことなが 
ら、 出展 テーマ も かな リ 異色 だ 
最新の ドーム 映像 装置 ダイ ナビ 
ジョン （70mm) が、 幻想 的な 詩的 
空間 を 映し出し、 シャボン玉 製 
造機、 スモーク 喷出 機、 電気 ス 
ハーク 効果 を 駆使して ハイテク 時代の ホェジ 一 を 
ァ ヒールす る 高さ 9. 5m の 頂上 まて 登リ、 高見の 
見物 を きめこん て ひと 休み さて 詩人の 気分 は!？ | 

* は、 清水 哲男 

t が 作曲、 編曲 ジ 3 —  'ジ ャクソ 
ン、 そして 戸川 II が Ife* するとい う 異色 性 

tmMo 詩ゴコ a の ある 人 もない 人 も、 ビ 
ラ ミット' 斜面の ベンチで お 弁当 を 食べよう 


象 


▲  I 台の 幻想の フロ ベラ 飛行機が 詩的 世界 を 

旅する スト一 リー 卓越の C'G に 注目た 


が ビリオン メぞ, 


.t  -^j^^MT) 二  、 


婣 「ブロ ック の« ッコ 
に、 カラフルな 色彩の 
ドリーミング 'パーク 
を 見つけた。 そこに は、 
最先端の テクノロジー 
と スリルが'; A 卷く、 僕 
たちの ァ ミュー ズメン 
ト • ワールド 星丸ラ 
ン ド が 待って いる。 


||3  參 


►  「超 目玉の H 機種の 秉り 物が 用意して ありま 1 
家族連れの 方々 にも 楽しん ていた だけます よ！？ j 
▼  * スーパー エンタープライズ * は、 ド 迫力 パワ- 
の 遠心力て 回る 世羿 No.l の 大車輪 だし 


ク、' '  ^7  ^ 


m 


I 園な 


スター ジ i ッ ト * は 立つ 
たままで 迫力の 宙返り や ift 
卷き 走行 0 懷 しい 弁慶 号 
と 名 機 M 車 C  58 の * 星丸ト 
レイ ン *  O ゃグ レー ト ホセ 
ィ ドン • は コンピュータ 制 
御の 無重力 感覚 体 O 自 
転 車 式に B 内 を アップ ダウ 
ン * サイ クル モノ レール" 
0 や スーパー エンター ブラ 
ィズ" は » 力な パワーの 遠 
心 力で 回る 世界 No.l の大 
車輪 @ 世界 初 登場の 最新 
マシン * スーパー トル ネー 
ダー" は 8 本の 軌条が 高速 
回転して スリル '：« 点 OS 
心 力に よ る 重力 変化に ゾク 
ゾク する * スーパー スィ ン 
ク" O  7  m の离 さから 30 
度の 急流 を ホート が * り 落 
ちる" コス モラビツ ド" Q 
* わいわい ハウス * て ケ一厶 


や. 

s ミ r 一 


* ファフ ァ • パーク * は、 空 ^ と 
ャ ン パスで ふわ ふわ 宇宙 惑覚 c 


m し 


発ス グ ル 経由一 未来 着の 遊 体験 


ゅラ えんち 星 丸 ランド 
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NEC    CSC ノ、0 ビリオン テーマ Man  and し、 （(いっても と 二ても たれと てリ 


みどり 館 (三 和 クルー ブ） テ 


1比 紀を ひらく ハイ ォ テクノロジー 


hi 

通 

きに よ る 核 物の 成長 フロ セスが 5 段階 
二分 かれて 並んだ 実物 展示が ある 面 
S いのは、 入 M の 遺伝子 DN A を 音符 
二!！ き 換えて 作曲した D  N  A 音楽 だ 


崎 綱 鴨,， 
>>灣 轉精騸 ，画 

"in 精  > 轉 1騸1 
一，^,，， 画 I 


, つくば みどり 会 

翁 制作 スタッフ z 安田 益 一 (総合 プロデューサー）、 庭 屋浩ニ （建築 プ 

o デュー サ 一）、 淀 野隆之 （展示 プロデューサー） 

秦 所要時間 Z35 分 （映像 15 分、 展示 20 分） 


r 才 テク ノ. 'ドームで は、 組» 培 21 世紀の 最先端 禾斗学 技 
術の ひとつと して-; 主 目 さ 
れ ている バイオ テク ノロ 
ジ一 この 科学 万博て パ 
ィ テク を メインに 扱った 
の はこの みどり 館 だけ 
細胞融合 を かたどった ふ 
たつの 球形 ドームの ハビ 
リオン ひとつが 映像 ホ 
一 ルのホ ロン シアター だ. 
5 面の マルチスクリーン 
に、 資源. エネルギー . 
食糧 • 医療な どの 問題 を 
パイ テクて 解決して いる 
バイオ 星の、 SF ファン タ 
ジ 一が 映し出される 建 
物の もう 一方 は カラフル 
な 展示 ホールが ある 


き © 


，一： にぶ 


！ 1 


'り 館の 正面 入り口で は、 コン 

、'二 オンのお 鈽 さんたち が、 手 jg 
を 使って ガイ ド して くれてい る。 
こ 二 を 一巡す る だけで、 バイ 才テ 
クノ  口 ジ 一の 未来 社会での 可能性 
や 重 嬰 性が、 わ ず. か 35 分のう ちに 
お 勉» てきて しまえる。 

s^^T^  酺' 

I； 識』 


據鳥館 (サントリー 館) 


： ぶ!> たちのい のち、 f 厶 たちの 叨 I 


• 出展者 ノ サン ト リー （株） 

參 制作 スタッフ ノ坂根 進 (総合 プロデューサー）、 

ター （映像 プロデューサー）、 左 高 啓 三 (建築 設計） 

秦 所要時間 ノ 45 分 （映像 23 分、 展示 20 分） 


ンをカ テナ リー 曲錄と 


ク 


吊り下げた ときに でき も ライ 
うそうな。 その 力 テナ 
リー 曲線に よって 1 本、 1 本 曲げられた 鈇管を 
使って、 二の パビリオンの 珍奇な カーブが 生ま 
れ たんだって。 焼鳥 館なん て 読んだら 叱られる。 


隱 

燦鳥館 は、 縱 26m、 橫 35m の 世界最大 スクリーン • アイ マック 
ス 映像が 目玉-. レオナルド • タ ■ ビンチが 羽ばたき 飛行機 を 設計 
した 時代から 宇宙 時代 まて、 大空 を 鳥の ように 自由に 飛び まわ リ 
たい、 という 人類の 夢の 軌跡 を大 迫力の 映像て 楽しむ グラ イダ 
一に そなえつけた カメラの 空撮 シーン 
は 見 もの 展示 ゾーンて は、 精 功な ジ 
オラ マ 手法に よる、 エレクトロニクス 
技術 を 駆使した 200 羽の 鳥の 大 コーラ 
スが 見逃せな いね 


： ふゥメョ 


ニューメディアに 強くな リ たい/ と 思 
つてい る 諸君た ちに は 迷わず 行って もら 

いたいの が NEC  C&C ノ、 ビリオン C 
&C テク ノブ ラ ザて は、 夢の ニュー メデ 
ィァの 最新 機器が 勢揃い 自動 通訳 シス 
テム、 衛星 新聞、 TV 会議 テレコ ンファ 
レンス、 ニューメディア 満載の 未来 力一 
などなど C  &  C シアターが 必 体験. ZZ 
世界 初の 観客 参加 型 双方 向 オン ライ ン方 
式の 宇宙 ァ ド ベンチャー ゲームな の だ./ 


^  0 き 

ゆ ビ)^ ン メモ 書 » 


自動 通 ^リサーチ モデノ  I 
音声 認識て 聞き取り 理解し、 
他国 語に 翻訳す る 機器 か 登場 


語 同時通訳 を 実演す る： 


アドベンチャー • ゲーム 狂の キミ はこ この C 
&C シアターが 気に入る はず だ。 宇宙船 操縱士 

の m 分が 味わえる の は、 客席に 設置され たタ 
ツチ センサ 付 ディ ス ブレイで 自らの 進路 決定 
がで きる から。 レーザー ビーム 発射 も ある。 


• 出展者/日本 電 91( 株） 
參 制作 スタッフ/ (株) 電通 

秦 所要時間 Z 1 時間 30 分 （C&C シアター 25 分、 C&C テク ノブ ラサ 

展示 65 分） 
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集英社 館 テーマ ： S 跡と 人 問 その' に おのお 


ト第 26 王朝 時代 （B. 
. 633 ~ B.C. 525 年） の 若い 女性の もの 身長 
I  mm55cm(, 包帯 は I 度 も 解かれて いない 
I 劇場 用 ヒン スポットの 20 倍と いう 強力 な 光 
ャヮ 一に、 スーパ一 ウー ハーの 重 低音 ス 
ト 音像が た ま ら ない *»： 喜の 空間 • . 


ハ ビリオンの 外観 そのものが、 展示 
物の ような 集英社 館 人間と 文化 を 見 
つめる 素材 を 探したら 遺跡に なった と 
いう わけ ナル ホド、 遺跡 は 時代の 最 
先端技術の 集大成 なんだ よね その 世 
界の 古代 遺跡が、 70mm フィルムの 3 倍 
大きい フィルム を 使った 映像て、 幅 23 

m の 巨大 スクリーンに 投影され る 8 

チ ャ ン ネル 立体音響 て さらに 迫力 モノ 

展示 スへ一 
スの ミイラと 

仮面が 圧卷/  ^ 

ジ 


き 出展者/株 集英社 

き 制作 スタッフ/佐 藤 忠良 （外装 造形 監修）、 斉藤耕 一 (映像 監督）、 
宇崎 竜 童 (映像 音楽）、 大橘カ （展示 音響設計） 

き 所要時間 ノ 20 分 （映像 15 分、 展示 5 分） 


健康 • スポーツ 館 (テ サン ト' スズケ ン'大 塚 製薬 》 テ-マ : 健ぼ とス ホ- ッを 科'？ する 


3 社が 合同 出展して いる 健康 • スホ 
ーッ 館て は、 それぞれが 趣向 を 凝らし 
た 展示 ブース を もっている メインに 
は、 ブレ ショーと して コンヒ ユー タ制 
御に よる 回転 移動 スクリーンの マルチ 
スライド ショー1" THE  BODY」 と、 メ 
イン ショーの 70 画 巨大 映像 システムの 
rBREA^HEj 臨 
場感 あふれる ビジ 
アル は、 秀逸 一 
見の 価値 あ リの見 
事な 出来 


え ^ ... 


▲ マルチ ス ライ ド と C.  G. を 使 
キ 一 競技の フ ォ 一ムゃ 風 洞 実験 を 見せる 

► 音と 光と 映像に よって 細胞 空間と 宇宙 

空間 は才一 バーラ ッブ して ゆく みたい。 

•MSX パビリオン メモ 4 


參 出展者/! デ サン ト、 株スズ ケン、 大塚 製薬 株 

秦 制作 スタ ッ フ Z 東宝 映像 （メイン シ ョー 制作）、 龍 村 仁 （メ イン シ 

ョー ディレクター）、 原 田 真 二 （メイン ショー 音楽） 

• 所要時間/ 50 分 （映像 13 分、 展示 35 分） 


KDD テレコム ランド テーマ ふれあい いま 


rBRE  ATHE 」 が 最高に ョ カツ 夕。 
も 一、 涙 出そう に慼 動した もん、 
ホン ト サ ラエ ポ 五輪で 金銀 を 


制 » した 双子の スキーヤー、 メ 
ィ ヤー 兄弟と 音楽 (原 田 真 二) が 
メ チヤ クチャ、 カツ コ イイ。 


クロ ——/  、"ル 


ノ ひ' は 


► 世界の 子供た ちの 描いた 絵 を 光 
磁気ディスクから 呼び出して 見る、 
* 世界の こどもたち * 

テレコム スタジオ • では、 通信 
W 星 を 使った 南極 昭和 基地 越冬隊 
員との 交信 も 予定され ている 


のた ハ ビリオン 内に は 
の 国際 通信 を 映像 化した サブ 
マ リン シアターが 待って いる 


KDD テレコム ランド は、 衛星通信 
が メイン 世界 初の 50 度の 傾斜角 を も 
つ バラ ポラ アンテナ 型 観覧車 サテ ライ 
卜 タワーに、 まず は乗リ 込ん て ハビ 
リオンの 屋根の 上に 世界 各国と 日本 を 
結ぶ 国際 通信の ジォ ラマが あって、 そ 
この 各国と、 
観覧車の 中 か 
ら 交信で きる 
海底ケーブル 


秦 出展者 Z 国際電信電話 採 

秦 制作 スタッフ /博 報 堂 '大広 （企画）、 竹 中 工務店 ( 建築 設計） 
• 所要時間/ 40 分 （サブマリン シアター 20 分、 歓 覽 車サテ ライ I 

ヮー 8 分、 展示 10 分） 


KDD のお 家芸、 国際 通信 を、 シィ。 テレコム ブリッジ では 海 
よ リ わか り やす く 映像 や 実物 展 事 衛星通信の シ ミュレ ーシ 3 ン 
えで 見せて くれてい るの が ウレ ゲ一: ムで 日頃み 腕 を 発揮した、 
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八 一 卜 ピア: 自然美の パビリオン テ-マ r き ^"職 


,メ 


9fS 
蠱 


ま、 


譬 出展者 ノ 三 金 会つ く ば 科学 万博 出展 委員会 （参加 46 社） 

暴 制作 スタッフ Z 電通 （総括 プロデュース）、 樋 口 敬 二 (監修）、 

信 篤 （展示 • 映像 ディレクター） 
參 所要時間/ ^5 分 （映像 10 分、 展示 5 分） 


► シアターの 足元に 

• シアター 
きの 目で 地球 をの ぞく と ！ 


天文台 を イメージした 地上 3 階、 高さ 
24m の 円筒形の 建物が ハート ビア 大小 
560 個の スヒ 一力一 からの リアル • サゥ 
ンドと レーザ一 光の 演出から 始まる、 ノ、' 
一 ズ' アイ 'シアターが 見 もの 映像 を 眼 
下に 見下す という 面白 い 仕掛 けにな つて 
いて、 まさに 鳥の 気分— 直径 22m の 球 を 
切 リロ  18m の 円になる ところて 切リ 取つ 
た 欠 球 スクリーンに、 地球 誕生の 造型 美 
や 小さな 生命、 自然の 美し さ を 探る ス 
ケー ル感ゃ 重量感が わから なくなった リ 
する 新しい 視覚 体験 は 他で は 味わえない 


•MSX パビリオン メモ • 

ハート ピアの パビリオン 内に、 ン、 テイク アウトが 用意して あ 
最新の 科学 写真な ど を 集めた ハ る。 科学 万博のお みやげ を 探す 
ート ビア ショップ や、 レス トラ ならこ こ を マークして おきたい 


>筑 波 研究 学園都市の シンボル、 「21 世紀 
へ はばたく 科学技術の 交流 センター j と 
いう だけあって、 や 使い捨て〜、' ビリオン 
と は 違い、 デラックスな つくりだ 

▼ コズミック ホール。 世界最大の ブラ ネ 
タリウム （ドーム 直径 26.5m) と 高 品位 
テレビ を 備えた、 ダイナミックな 映像 演出、， 


▲S す 身体 検査。 レーザーと ロー 
ド セルで、 身長' 体重 を 教えて く 
れるゾ こ ども パーク」 は、 遊びな が 
ら 科学で きる おもしろ メカ 広場。 


) 変形 六 面 ， 

二め 5 女 か 1 


▲ ゆるぎ 石 （ 〗 辺 3  m の 変形 六 S 
体の 石 彫： 50t も ある この 巨大な 
石 は、 片手で 動き、 しかも 決して 
倒れない というから、 不思^ ッ 


'、'二 才ン 
を 質間賁 めで 困 
らせ ちゃったり 


a サイエンス フォーラム _ 日 本の 科学技術の 歩み や 研究開発の 情報 を 、 

16 力 国語で 紹介す る 多言 語 映像 音饕 情報 システム *MOST  I6AV" 


見逃せな L  \  EXPO  '85 の 恒久 施設 


つくば エキスポ センター 
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イヴ ェン卜 


ここに 足 を 踏み入れた とたん、 サ 
ィ エンス する こと は アーティ ステ 
ぶ ィ ックな 瞬間になる。 


や 


，と ゆつ^^ 
i える こと ヌ 


は、 お 目当ての ものに 《ま 


な: ィへ: ，ン 卜に は'. 細心 や チェ 
) 察旄を 有す る E  X  P0 ホニル では、 

-ヒ& の 劇団 夢の, 遊民 社の r 科学と 


人間 j なる 芝居、 8 月に は マイクロマウスの' 
迷路 抜け 競技な どが 面白そう だ . ま た 5000 人 
を 収容で きる £X や 0 ブラ ザて は ジャズ コンサ 
一 卜が、 いばらき パビリオンで (ま D' ククが 共 

に 8 月に スパークす るの は 見逃せない， "isrj 

そ: の 他国 際 博覧 金に ふさわしく  、 各国の 民族 
色 豊か な^し 物が 多数 ぁリ、 世界の 文化が 架 
し め も. し 9 月に は ミス ィ ン タ 一 ナショナル の 
東京 大会 及び 世界 大界が 行われ 盛 リ 上 け る 


れぞ 技術と 自然の 合体 EXPO フラザ 
さ コーヒー 飲みながら サンバな ど UCC 館 
3  5000 人 収容の 大規模な E  X  P 0 フ ラサ 
'か 科学 万博 は 僕ら 子供 も 主役で 参加. 
5 郷土芸能が 舞う いばらき ハヒ 
5 電力 館の 水上 ステージ では こども 会^ 
7 演奏会に も 出演、 見て 見て 僕の 晴れ姿. 
(|)N  E  C ハ ビリオン では ハソ コンの 音楽会 
(ま、 ちょ つと 渋い 催し物 はこ こ EXPO ホール- 


EXP0 ホール 秦 ザ' カラク リ （第 3 部） カラク リ入 形ショ 
一お〜 43   7，3〜715    •  メキシコ 少年少女 バイ オリ ン' コン 

サー トケ 9 譬 ニューヨーク 'シン フ才 ニック' アンサンブル 

% 會 劇団 夢の 遊 眠 社 「科学と 人間 J  %〜％  %〜％ 
秦 テク ノ素 « 子 演奏会 小 松 左 京 演出で コンピュータ グラ 

フィックの 創作 狂言、〜7 /28 秦*85 マイクロマウス 大会 マ 

ィ コ ン 搭載の 自 立 走行 ロボット 競 枝 ％〜825 

EXPO ブラ ザ • ハレーす い 星 接近/サイエンス ショーう 9 

•  % 秦キ モノと 生け花に よる グランド 'ショー4 お〜 430 

拿 世界 民族 芸能 祭 参加国、 アメリカ、 ソ連、 日本な ど 10 
力 国5 ，〜、 書 エレクトロニクス 薪 能 古典 能 を シン セサ 
ィザゃ レーザー 光線な ど を 駆使して 上演6  ，〜％ 
秦 EXPO  JAZZ 秋 吉敏子 他8， 9 〜も。 秦 ミス' インター 
ナショ ナル 日本 大会、 世界 大会9 12〜915 

いばらき パビリオン 秦 サンバと 花火の カーニバル 715 

拿 ロック フェスティバル8， 

UCC コーヒー 館 拿 南米 アーチストの 演奏 キューバ5"〜7" 

ブラジル7、〜9/ 16 秦 UCC ガール ズ によ る ミュージカル 
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新学期が 始まった。 心 も 新たに 勉学 
に 励まなくて はいけ ない ぞ。 でも、 た 
まに は ゲームで ひと 休み。 人生、 苦 も 
あれば 楽 も あり、 だからね。 

とい ラ わけで、 今月の ラインナップ 

は イカ ガ かな 7  2 力 月 続いた 混線 模 
様 も 少し 落ちつき を 取り戻した ぞ。 つ 
かの 間の 休戦 状態 だ。 相変わらず 強い 
のが コ ナミ。 20 位 以内に 5 つの ソフ卜 
を 送り込んで いる。 デービー ソフ卜 も 
自社 作 4 本のう ち 3 本が 20 位 内に 入つ 
ている の も 見の がせない。 最近 は 登場 
する ソフ卜 メーカーさん も 決まって き 
ている ょラ なので、 他の ソフ卜 メーカ 
一さん もがん ばって くださいね。 ァス 


キー もがん ばらな くち やね。 

そのうちに、 年間の TOP10 も 発表 
する ぞ。 年間と もなる と、 息の 長〜 い 
ソフ 卜で ない と ランク 入り は 難しい。 
楽しみに 待って いてね。 

最後に 新 情報 を ひとつ。 あの ナ厶コ 
から 久々 の ニュー ソフ 卜が 出る ぞ。 そ 
の 名 も ミニ ゴルフ.;。 発売 予定 は 4 月 
下旬から 5 月 上旬。 期待で さそ ラだ。 
きからの ひとこと、 への ファン レ 
- も 引き続き 募集 中。 採用 分 
に は、 もれなく アスキー 特製 ボールべ 
ンをブ レゼ ン卜。 毎月 1 名 様に、 RO 
M 版 ソフ卜 も プレゼントして しまう。 
楽しい お便り 待って るから、 ヨロ シク。 


11 位 

コ ナミの テニス 

コ ナミ 'ROM' 4.800 円 

12 位 

コ ナミの ゴルフ 

コ ナミ 'ROM' 4,800 円 

13 位 

フ ラッピ 一 

デービー ソフト • テープ (16KW1) •  3.800 円 

14 位 

ちゃつ くん ぼっ^ 

タイ 卜 一/二 デコ •  ROM* 4.800 円 

15 位 

ディ グダ グ 

ナ厶コ '關*4 細 

16 位 

デゼニ ランド 

八ド ソン' テープ (32KK±)'4，800 円 

17 位 

王捋 

マイクロ キャビン 'テープ (32KW±)'4.000 円 

18 位 

S ステ II 一八 ウス II 

マイクロ キャビン 'テープ (32K 社) '3. 800 円 

19 位 

チョロ  Q 

夕 イト 一/二 デコ 'ROM*  4,800 円 

20 位 

力 フェツ ショナ 

シ ヤノ アール • テープ (32K 以上) *4，000 円 
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R ロ-ラ- ボ-ル 


5 ロ-ド ランナ- 


I ヴ オルガー ド 


8 


スカイ ジャガー 


フラ^ ピー 

■J5 テッド 


9  

10 ボコス カウ ォ-ズ IslW 


今月の TOP10 は 少し だけ 落ちつき を 取り戻した o» 力 


顧 位 


ソフト 名 


1 ィー • アル • カン フー 


コ ナミの 胃^ 
4 ベース ボール 


メーカー • 
メ ティア 


コメント 


メーカーの コメン 卜 読者から ひとこと 


SOFT  T0P10 

と 前回の 翳 位 


コ ナミ 

ROM 
4, 800 円 


必殺 ヮザを 決めて 今日 も 戦う カン 
フーの 達人 リー。 悪漢 チヤ 一八 ン 
一族なん て 目 じ やない と、 果敢に 
も アタック を 続ける 勇姿に は、 感 
動の 嵐が 吹 さす さ ふので した。 


敵の 5 人が それぞれ 個性的で すが、 
動き を 研究 すれば パー フ ェク卜 も 
夢ではありません。 キャラクタの 
可愛 さや 臨場感 あふれる ゲーム を 
楽しんで く ださい。 (広觀 伝 '四方） 


ポクの 友人 は 「ァ チョー、 ァ チヨ 
一 j とくる つたよ ラに さけんで 遊 
びます。 (畑 中 進） 《 実は 某 M マガ 
編集長 も かなり その ノリに 近い 遊 
びかた をす るって 書く の は マズィ 7 


氣 

12 位から 上昇 


HAL 研究所 
ROM 
4, 800 円 


ホールインワン を 決める の は、 な 
かな か 至難の 業です が、 ゴルフ ァ 
—の はしくれ だったら、 一度 はや 
つてみ たいと 夢み る ものです。 さ 
あ、 アンダー めざして、 いざ プレイ。 


拡張 コース +コン ス卜ラ クシ ヨン 
セ ッ 卜の テープ 版 も 2 , 000 円 で 発 
売 中です。 ROM 版と 合わせる と 
4 コース + オリ ジナル コース を 楽 
しめます のでよ ろ し く  。 (営業 • 市〗 1 1) 


ぼく の 父 は、 「ホール • イン • ワン」 
を やりながら、 ぼくに 「パンチラ 
がえ えな」 と 母に 聞こえな いよう 
にさ さやいた。 （金 成 正彦） ® う〜 
ん、 お父さんに 先 を こされた ね// 


0 位から 上昇 


/1t -ァク ティ ビジョン 
テ-プ (33 (冊 
4， 800 円 


気分 は マン マの ゴース 卜 バスター。 
マシュマロ マンの 可愛 さなん て 気 
にしないで、 マ 夕の 間 を くぐりぬ 
け、 ズール 寺院 ヘイ ザ 出擊。 映画 
も イイけ ど、 ゲーム もね…。 


あれ、 1 位 じ やない の… と 開発の 
者が いっています。 映画 を 見た 人 
も 見て いない 人 も 楽しめる ソフ卜 
です。 1 位 をめ ざして いますので 
応援よ ろ し く  。 （ポニ 力 企画 • 野 田） 


ィ エイ、 ォレは ズール 寺院に のり 
こんだ せ./ フレー フレー、 マシ 
ユマ ロマン。 （柴田 康弘） ゆ 敵を応 
援 する なんて、 スゴィ という か、 
なんてい つたら いいの か 絶句ね。 


5 位から 上昇 


コ ナミ 
ROM 
4, 800 円 


よしつ、 今 曰 は 赤 ヘル 'カープで 
ひと 勝負 だ。 さあ、 かかって こい。 
今年 も 優勝め ざ し て ぐわん ばる ぞ / 
という ふうに 燃えて しまう ベース 
ボー J レゲ ー厶 なので あ りました。 


スポーツ 物なら コ ナミに おまかせ 
ください。 実際の ゲームに 近い 動 
さで 守備、 攻撃が 思い どおりに で 
きます。 安心して お買い求め にな 
れ るソフ 卜です。 (広報 • 四方） 


コ ナミの ベース ボール は 永遠に 不 
滅 です。 ちなみに ボクは 100 点 を 取 
つたこと があります。 (鈴 木 守） ® 
なんか 100 点 も 点が 入る と 野球ら 
しくない な あ、 なんて 考え は 7 


HAL 研究所 
ROM 
4,800 円 


華麗な ピン ボールの 魔術師 さ。 超 
スクロールの ピン ボール 台 も、 こ 
の ポクの 腕に かかったら、 ィ チコ 
口よ。 なんて 息 ごんで プレイした 
けど 100 万点 は 程遠かった りして。 


「200 万点 プレーヤー」 に 応募な さ 
つた 方 どうもありがとう。 この ゲ 
ー厶 は、 とても 奥の 深い ゲームで 
すので、 飽きずに 八 イス コア をね 
ら つてく ださい。 (営業 • 市 川） 


100 万点に 近づく と 、金縛りに なり 
ます。 （沼田 徹） 騸そラ です か、 金 
縛りね え、 1 度 プロの レベルで プ 
レイして みたら 7 金縛りになる 
前 に 宇宙観が 変わ つてし まう 7 


13 位から 上昇 


SONY 
ROM 
5, 900 円 


殺しても 殺しても 生き返る 敵が 嫌 
いだ、 といわないで。 敵 をう まく 
利用 しないと ク リアで きない 面 も 
あるの だよ。 さあ、 ロードラン ナ 
一にな つて 急いで 金塊 を 取ろ ラぜ。 


ロード ランナー は インテリ ジェン 
スな ゲームです。 MS X ユーザー 
が 知的な 人が 多 いのは 喜ばしい こ 
とです。 これから も 知的な ゲーム 
を 作ります。 （APS  • 福 田） 


「ロード ランナー」 は 頭 を使ラ ので 
ポクに は 不利です。 ちなみに 顔の 
大きさ は 負けません。 (宝 福 仁 志） 
® も 顔の 大きさ に は 自信が あ り ま 
す。 頭 も 故に 大きいで すが…。 


氣 

7 位から 上昇 


デービー ソフ卜 
テープ (32K 以上） 
4,200 円 


ガッ タイ./ 高 機動 可変 戦闘 シス 
テム、 通称 ヴォ ルガード を 合体 さ 
せて、 敵の 巨大 母 鑑を擊 破す るの 
が、 キミの 使命 だ。 ときには、 逃 
けの 姿勢 も 大切 だ。 心しよう ね o 


敵の 動き を 研究して 4〜5 面まで 
チャレンジして ください。 R〇M 
版で タイ 卜ルと 音が ついた ヴ オル 
ガード、 5, 800 円 も 発売中で すので 
よろしく。 （営業 企画 • 千 葉） 


母船の 弱点 は 広告に…。 (弘 田雅 之） 
« そラ です 隠された 秘密が、 なん 
と 広告に。 デービーさん、 ありが 
とう。 しかし、 母船まで たどりつ 
くの も、 至難の ヮ ザだった りして。 


1 位から 上昇 


コ ナミ 
ROM 
4. 800 円 


これほど 美しい シ ユー ティ ングゲ 
—厶 があった だろう か。 と、 見 とれ 
ている と、 即ァゥ 卜 だ。 右往左往、 
縦横無尽に 攻めて く る 敵 を 迎え撃 
つべ く テクニック を 磨 こうぜつ。 


待ち に 待 つ た 縦スク 口 一 ル型シ ュ 
一 ティング ゲームの 決定版です。 
隠れ キ ャラ クタ で 宇宙人が 出ます 
ので、 そちらの 方 もお 楽しみく だ 
さい。 （広報 宣伝 課 • 四方） 


最初の バラで POW を 取り、 二 連 

装に なり 要塞へ 行 さ、 バラと ドリ 
ン 力と 八ン マーの 攻擎で バラ を 打 

つと 出る POW を 取り、 また バラ を 

こわす と 隠れ キャラが o  ( 小山 達 也） 


1 位から 下降 


デービー 

ROM 
5, 800 円 


ソフ卜 


フ ラッピ 一 君 は 100 面ク リア をめ 

ざして、 今日 もニッ くき ュ ニコ 
ーン、 ェ ビーラ を さけながら、 ブ 
ルース 卜一 ンを 集め 続ける のでし 

た。 早く 故郷へ 帰りたい よ〜 ん o 


反 瞿が大 さいので、 急ぎよ 「フラ 

ツビ 一 リミテッド' 85」 を 近 曰 発売 
します。 面 パターン は 同じです が 
今回 は 面をク リアす ると フラ ッ ピ 
一が 飛び はねます。 (企画 • 千 葉） 


フ ラッピ 一 リミテッドで 100 面 を 
ク リアす ると プ レゼ ン 卜が もらえ 
るの は 本当です か。 （金 成 正彦） « 
フラッ ピー 人形が も らぇ るんだ よ。 
it も 欲しい けど 100 面 は 大変 だな。 


3 位から 下降 


アスキー 
ROM 
4, 800 円 


すすめ〜、 すすめ〜、 ボコス 力〜。 
と マイナー 調の 曲に 乗って、 （1 マ 
ークを あげつつ、 敵国の ス レン 王 
と 一機 打ち を 夢みながら、 ひたす 
らスス s 続ける 今 曰 この頃です。 


今月 はちよ つと 小休止。 暴君 ォゴ 
レスに 対して、 I  shall  return. 
とス レン 王 はッブ やくので あった 
•••。 来月 はべ ス卜 5 入り を 狙って、 
すすめ〜、 すすめ〜 "宣伝 • 中 村） 


ぼくん ちの 王様 は 負け 知らず。 そ 
んな 彼が ぼく は 好きです。 （金 成 正 
彦） II の 王様 は 気が 弱く、 すぐ 負 
けて しまう。 どうしてなん だろう。 
クローズアップ も 見て ね。 絶対〃 


位から 下降 


^は 略させて いただき ま した 
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ゴースト ハ 

'スター ズ- 

ちゃつ く ん 

ほつ ふの^ 

M マガで は、 ゴースト バスター ズの 
ゲームで 装備 を 買う とき、 「きをめ い 
つばい 使って」 と 害いて あるけ ど、 ムシ 
使い は ダメ 〃    ぼ く の 必勝 法 は [1]<7)^ 

備を (m と si は 買わない） 買って やる こ 

とです。 ゴース トネ^ itl が I つで は 心 

細い よ〜 などと いう 人 は 2 つに する こ 
とです ね （それ UUi はッ ライ)。 田 中学 

#f ういう 手 もァリ です ね。 金 ^&史 
君 他 か ら も 同様の 手紙が 来て ま すが、 
助言 ありがとう。 ® ま、 目 いっぱい 丄 
ダ 使いした ために、 難 の 道 を 歩んで 
しまったの だ。 人生 はラク しなく つち 
やねえ,, 「ゴ ース 卜 バスター ズ」 のソフ 

トを お持ちの 方 は、 ドケチ 作戦で N.Y. 

を 救って ちょうだいね。 
ス— バー チャック ン になる ための ハ 

—卜 は、 もんす た を 2 匹 Ui 上 同時に 殺 
さなければ 出て きません c  MSX のち 
やつ くん は 8 面しかない ので、 この 方 
法 を 発見で き ました。 まず I 面 は、 爆 
弾 2 発 目で ノヽ一 ト マークが 出て きます。 
2 面 は 5 発 目、 3 面 は 8 発 目、 4 面 は 
II 発 目、 5 面 は 14 発 目、 6 面 は 17 発 目、 


7 面 は 2 晩 目、 そして 最後の 8 面 は 23 
発 目です。 最後に ポク は 8 面をク リア 
した ことがありません。 石 雄 
⑩ 「ちゃつ く ん ぼつぶ」 は、 編集部で も 
大人気よ。 それにしても ねえ、 ずい ぶ 

垣 君って 
根 I まが あるん 
だね。 この 数 
字って^ Mij 性 
が あるね: 2、 
5、  8、  II--- 
前の 数に 3 を 
足せば いいん 
だ。 な あんだ 
〜つと。 


楽しい 楽しい ゴールデンウィーク。 
もう、 予定 は 埋まった かな。 節 皮 万博 
や ディズニーランドに 行こう かな で 
も、 ゴールデン ウィーク は 混む だろう 
な あ。 とお 悩みの 方に ウレ シィ お知ら 
せ をして しまおう。 ただし、 地方の 人 
は ごめんな さ レ 、 東京 見物の 折が あ つ 
たら 参照して くださいね。 


という わけで、 ゴールデンウィーク 
の 5 月 6 日 （月）、 場所 は 高 田 馬場に あ 
る BIG  BOX  9 階 、ビクター ミュー ジ 
ッ ク プラザ。 『 V  H  D ビデオ ディ ス ク 
クと A  V パソコンで インタ一 ァ クシ ョ 
ン しょう一 V  H  D 杯 'サン ダース トー 
厶 コンテ ス ト』 が、 ^会社 ビクター 
主催て^:々 的に 催される の だ。 この ゲ 
ーム、 既に ゲームセンターで^ A 気 を 
博して いるから 知っている 人 も 多い と 
思う。 腕に 自信の ある 人 は 参加す るつ 
き やない ね。 赏品も 多数 用意され てい 
るそう だから、 5 月 6 日 は BIG  BOX 
に大 集合： 参加 對寸 は、 当日 午前 II 時 
に 会場で。 詳細 は、 ビクター ミュー ジ 
ック プラザ *T  E  L (03)208-71 71 内線 
333( インフォ メー ショ ン 担当） ま で。 
それでも、 
連休 は どこへ 
も 出かけた く 
ない、 という 
人に は, ソ 
フ 卜のお 知ら 
せ をして しま 
う。 発売が 待 
たれて いた、 
T&  E ソフ ト 
の 『皿 メフ 
ィ ウス』 力く、  VHD ビデ 才 ディスク 版 
(ビクター） と テーフ 版 （T&E) で 
それぞれ 発売され る こ と が^: し た 
詳細 は 次号で。 そして、 同じく  T&E ソ 
フ 卜から、 ロープ レ イング ゲームの しヽ 
ィ ドライ ド j が 4 月 25 日に 発売され る。 
ゴールデン ウイ 一クに 楽しめる ぞ Z 

また、 コンプ ティーク という ソフト 
封土が、 アクション ゲーム を MS  X 版 
に^ i 中との こと。 アクション ゲーム 
派の 人 は 楽しみに 待って いてね。 では、 
Have  a  nice  aolden  week 〃 


ー扁, 

I -h  s  m  m 丽—' 漏 
■■■■■■■■■■■Ha. 


のま じメな アフターケアの コーナー 


実は 4 月 号で パク を 発生 させて しま 
つた。 ゴ メン。 フラ ツビ一 人形が 欲し 
い 人 は、 ^一んで はなく、 パッケージ 
の 中の タイ 卜ル 部分 を 切り取って、 デ 
一 ビー ソフ卜 宛に 送る こと。 と、 もう 
ひとつ。 クローズアップ 4 月 号の 記事 


中の コ ナミの 新作 ソフ 卜の タイ 卜ルは 
1 "王家の 墓」 ではなく、  r 王家の 谷 j で 
した。 閱係 者なら びに 読者の 皆さん、 
大変 ご迷惑 をお かけし ました。 以後、 
バグ i» 運動 を 推進し ますので、 よろ 
しくね。 


參べス トマ イコン 福 岡 店 

092(781)7131 
• パソコン ショ ップ R  A  M 

0975(32)3929 
攀神戸 •  Palex 

078(391)791 1 
拳ジ ヤスコ 'マイコン センタ一 

0222(64)81  1 1 
會庄 子 デンキ • コンピュータ 中央 

0222(24)559J 
譬仙台 • 電巧堂 
0222(47)1 141 
参 九十 九 職 '礼幌 I 号 店 

01  1(241)2299 
参 シス ペック '名 古屋 2 号 店 

052(241)0921 
參カ トー 無線' 名古屋 本店 

052(262)6471 
き J&P '栄 ノバ 店 

052(261)9201 
攀ノ \° ソコン ショップ' シグマ 

052(251)8334 
譬九 十九 胃' 名 古屋店 

052(263)1681 
き J&P • テク ノ ランド 

06(345)3351 
參 マイコン シ ョッフ C  S K 

06(644)1413 
參 プランタン なんば' メディア バム 

06(633)0077 
攀 わんだ 一らん ど 

075(314)5182 
參 マイコン ランド 浦 和 

0488(22)3791 
• 丸 井. 錦糾店 

03(635)0101 
参 西武 百貨店'， 店 

03(981)0111 
*ャ マギヮ • テク 二 力 店 

03(253)0121 
秦ラ オック ス • コンピュータ メディア 

03(253)1341 
* 真 光 無線 

03(255)0450 
秦 マイコン ベース 
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MSXSOFTREVIEW 


MEMORANDUM 


VHD も レーザーディスク も 
欲しい〃 


S) 

今^の • 、、リ 
ソ つ^は, ガ 

VBOOM 
ロード ランナ- 

スパルタ ン： ル 
コナ 三の ベース 木 一) レ 

 partg - 

アリスの 化学 》罾 ま S) 

S) 

★ の 意味 


★  

★★  

★★★  

★★★★ …-' 


一考の 雜 あり 
 もう一声 

 —応 0  K 

…-… ^^いける 
 ぉ问. , 


この ソフ トレ ビューで と りあげる ソ 
フ卜 は、 既に 販売され ている もの、 あ 
るい は 今月^ 売 日 ま でに 販売 開始が 
予定され ている ものです。 

と りあげる ソフ 卜 は、 おもしろ いか 
どうかと いう だけでなく、 話證 I ま、 斬 
新 さ、 有用性、 辦上 のち 猶、 ユーザ 
—の ニーズへの 合 目 6 刎 生な ど も 選考の 
基準と なって います。 もちろん、 パソ 
コ ンシ ョ ッ プな どの 売り上げ も 重要な 
ホ イン 卜です し、 • スタッフ 自身の 
印象 も 大切に しています。 

なお、 ソフトに 関する お問い合わせ 
は、 各 メーカ一 宛に お願いします。 


今月 は、 V  H  D の ソフ卜 を 2 本11' V  R 
〇〇M』、 『ァ U スの 化学 実験室』 を 紹介 
しています。 

ビデオディスク （VHD や レーザ一 デ 
イス ク） との 接続に よって、 MSX のソ 
フ 卜に 新たな 展開が 生まれた わけです。 
実写 や C  G の 画面で ゲー^ を 家庭で 楽し 
める ようにな ると は、 10 年 前に は 想像で 
きなかった ことです。 

その 特性 をう まぐ 活用し^ ソフ ドガ 多 
< なれば、 MS  X マシン • ユーザー はも 


ち ろん のこと、 ビデオディスクの ユーザ 
一 も 増加す るでしょう。 大いに ソフ 卜の 
開発に 期待したい ちので す。 

新 情報と して は、 VHD ソフ 卜で、 『惑 
星 メフィ ウス』 を 開発 中と いうの ガ あり 
ます。 アドベンチャー ゲー^  • フ り ーク 
スの 皆さんに は、 朗報です ね。 アニメ を 
多用した ソフ卜 だそう ですから、 アニメ 
ファンの 皆さん も 期待で きそうです。 詳 
細が わかりし だい インフォメーションで 
紹介し ますから、 よろしぐ。 

集 辺 機器の 充実で、 増々 ォ モシ ロクな 
つてき た MS  X のソフ 卜。 これからち、 
ソフ卜 レビューに 期待して < ださいね。 


今月の 評論家の プロ フ ィ ール 


Q お 酒 も タバコ もやら な いのは、 
だからではありません。 
ただ、 単に 体力^ け 付けない とのこと 
うらやましい 限りです、 私と して は。 


レポート 担当 H 
タバコ は、 ある 日 突然 キッ バリ 

と 断ちました。 お 酒 は…、 かな 
り ィケる 口と 力、 c 麻雀 も アスキー 麻雀 
大会て  11 赏 してし まった スゴィ 入です。 


グ ひ、 


ゲ一ム やめます か ？ 


G タバコ は パーラメント を 多々 ？ 
お 酒 は ドクター スト ッフ なので 
たしな みません 力く、 飲ま なくたって、 
酒宴の 席で は、 ノれ てし まいます。 

Z つい 先日、 飲んで 「今年 中に 結 
婚 する ぞ」 と 宣言した にも かか 
わらず、 相手 力 < 未定ら しく 困った よう 

す も なかなか 明 るい 今日 こ の 頃です 0 

K 女の子よりも、 テニスと スキー 
に 夢中と 力、。 編集^ t 一の レー 
ザ一 ディスク 保持者な の は、 独身 • 
の 名に 値する かも ？ 

L タバコ は スヮヌ 力 <、 お 酒 は少々 
どころ 力、、 多々？ たまに は、 
早く 帰宅して お父さんと 糊で、 親 孝 

巧亍 して あげよう: feo 

S ミュージックなら まかせて しま 
うのが この Ac 最近 は、 ビジ ュ 
アルに も!^ 力 < 向いて、 ビデオ 購入 計 

画 を 持って いると 力、。 

個性的な 原稿が、 社内で もバカ 
MUI 受け （？） している と 力、。 行動 も 
なかなか ユニークで、 出版 業務 室で も 
人気者 （？） でしよう ね 

— ^fc- 者の 皆さんに お願いします。 
Qfll 1 皆さん 力く 街で 見かけた ソフ 
卜 ウェア や、 き や カタ 口 
グで 見つけた ソフトな どで 「これ はお 
もしろ い」 と 力、、 「これ こそ 最高./ j み 
た レ 、な ものが あ つたら 纖部 ま でお 知 
らせ ください。 特に^ = ソフト や ビジ 

ネス ソフトなら ±ts^n です 
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ROM  5，900 円 SONY 
〒141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 
TEL  03(448)3311 


パソコン ゲームの 
アメリカより 大人き 


パソコンの 本場、 アメリカで 
もっとも 人気が あり、 評価の 

B いのが この ロード ランナー。 
83 年最 人気 プログラム 賞、 84 
年 ァーケ 一 ド大 寅な ど 数多 く 
の 栄光に 輝いて きた。 巧みに 
埋蔵され ている 金塊 を、 どう 
やって 手に入れ るか。 手 ごわ 
い 敵 を 向こうに回して いかに 
戦う か。 スピードと スリルに 
富んだ ブレイが ここに 始まる。 


• この 写真 は、 ヮ ザと 目を止めないで 
写した ものつ 本当 は ロードラン ナ 一は I 
人し 力^場して いないの だよ ご 心配な 

く この 面 は、 44 面て すぞ 


^J^M^ 夢， 

P び 方 


MS  X 本 ^(7) 電源 力 化 刀って ある こと 
を fitlS のうえ、 ROM 力一 卜 リッジの 
力一 トリ ッジの 向きに; 主意して 正しく 
差し込んで ください。 本体の 電源 を 入 
れる と デモ 11® が 始ま り 、 キー ボー ド 
のキ一 を どれ か I つ 押す とゲ一 厶スタ 
一 卜です， この ゲーム は ジョイ ス ティ 
ック でも 遊べます。 ゲーム ストーリ一 
は、 樹 面 数千 億円の 金塊が 眠る 地下 鉱 
脈から 追い かけて く る 敵の 衛兵 を かわ 
しながら 金塊 をす ベて 奪い取り 次の 部 


屋へ、 はしごで 進む という ものです。 
衛兵に 追いつかれたら、 レーザ一 ガン 
てタ を 掘って^ を 穴に 落と したり、 
自分で 下の 段に ジャンプしたり して 力、 
わします, この 地下 « の 部屋 は 全部 
で 76 面 あ り ます。 

キーの 操作 方法 は、 カーソル キーの 

ITU  H— I で 主人公 を 上下 左右に 移動 

させます。 穴 を 掘る^ は ix| キーで 自 
分の 右側に、 z キーて 去 側に 掘る こ と 

カ^ I 能です。 ジョイスティック の •、 

ト リ ガー ボタ ンの I 、  2 が これに あた 
ります。 

さあ ゲーム スタートです。 金塊 をつ 
ぎつ ぎに 奪って ください， 穴に 落ちた 

敵の 衛兵 は 無力 ですから 頭の 上 を iiii 
できます、 掘った 穴 は 一定 時間た つと 
埋まって しまいます。 なお 金塊 を 衛兵 

がか かえて いる if ^もあります。 この 
と き に は 穴に 一度 落と してから 奪って 
ください。 

1 E  S  C  | キー は、 コ マン ドモ一 ド です。 
こ れ を 押す こ と で ゲーム 言殳定 を 変え る 
二と 力 可能です。 ゲームの やり直し や 
動き (7^1 さ、 ±A 公の 数の 増減な ど自 
由に 変える ことができます。 

イス コア 

^) 手引き 

ス ピー ド ゲームに パズル 的 要素 を 加 
えた ゲームです。 76 面の すべて 力 ま く 
違う 迷路で 構成され ています， ゲーム 
力 〈スタートしたら、 まず 金塊の 場所と 
脱出 用の は し ごの 場所 を 素早 く  、す 
る こと 力く 大切です。 また、 このと きに 逃 
走 経路 も 素早く 決めて ください。 迷路 
に は、 衛兵 を まく ことができる ループ 
などが どこかに あります。 面 力 S1 むに 
つれて 金塊 を敝が 抱え ている こと 力く 
多くな り ます。 二の^^に は、 落と し 穴 
のよう な 形で 穴 をつ く り 、 敵の 衛兵 を 
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ひとりひとり 、してく ださい。 穴に 
落とさなければ、 金塊 を 抱えて いるか 
どうか は 判断で きません 

通常の やり方で なかなか ク リ ァ ので 
きない 方… 厂£  s  c  | のコ マン ド キーで 
言^: を 変えて、 ぉ纖 してみ てくだ さに 
健闘 を 祈ります。 

^ つと 出た よ// 

★  ★★★  (L) 

これが あの ユー メ一 な ドーロ' ラン 
ナー、 違った ロード 'ランナー 力、。 そ 
う 力、、 これ をつ くった のが この間 来て 
た ダグ' ス ミスな のか へえ 

と、 およそ コンヒ ュ一タ 雑誌の • 
部員と は 思えない 第一印象 を 持ちつつ 
ゲームに 挑んだ のでした。 私 はだいた 
い キャラクタの 小さい ゲーム ( ま 苦手な 
ん だけど、 これ は なかなか おもしろい。 
有名な だけの こと は ある。 金塊 をた だ 
ひたすら 拾って いく という 単純 さがい 
いね それになん といっても、 落と し 穴 
を どんどんつ くるの 力く 楽しい」 穴に 落 
ちた 敵 を 踏みつけ ていく つてい うの も 
なんとなく コ ノヤ ロッ という 感じて 寸夬 

ゲームが あま り 得意で ない 私と して 
は、 人間の 数 を 増やせる というの も あ 
りが たい c 何人 死んでも 気にしないで 
できる もんね。 でもへ たに 増やす と 永 
遠に 終わらない 泥沼に なって し まう の 
だ。 力 v  、'ン バン 変わる の も 楽しい 
し、 オーソドックスな コンピュータ' 
ゲームの よさが 100% 出て るね。 マル。 

★  ★★★★  (K) 
ロード ランナーの 皿 は、 ツバ 広の 

帽子 を かぶり、 ョレ ョレの シャツ 肩 
から は バッグ を 下げ、 腰に は 愛用の 厶 
チと ガン。 学彿テ 的お' じ、 と、 天性の 冒 
険: W きゴコ ロカ 領を もたげ、 自ら 危 
険の 中に 飛び込んで いく。 そう、 あの 
魄面 レイ ダースの ±A 公、 ィ 
ン ディ • ジョ一 ンズ その 人 だとい つて 
しまおう。 

70 ミリの 大 スクリーンの 中 を、 とこ 
ろ 狭し と 走り回った あの バイ タリ ティ 
一は、 15 インチの テレビ モニタの 中に 
入っても 健 あ 殺しても 殺しても 生ま 
れて く る 敵 を 4S¥ に、 貧 欲に 金塊 を盜 
み 去って 行く の だ。 

だ 力、 ら といって、 走って さえ いれば 


ひたす ら逃げ て 金塊 を 取 り まくる 口 
一 ドラ ンナ 一の 走 りつ ぷり は 勇者つ 
彼 を^! に 追い かける 敵 は 


不死身 だつ 死んでも 死んでも 生き返 
ると ころ は、 驗 の 風格が あって 好 
きになりそう ？ 


迷^ 型ァ クシ ョ ン 
ゲームの 古與 かな 

嘆の ロード ランナー が、 や 

つと MS  X 版で 発売され た， ァメ 
リカ て#^ 的な 売り上げ を 示した 
この ソフト、 迷路 型 アクション ゲ 
ー厶の 古典と いえそう 

MS  X 版 は、 76 面 あり、 各面と 

も 異なる 雰 sim で I 面 ごとに 新た 

な 気分で 楽しめる つ タイフと して 
は、 パズル 的 要素が 強い _ 最近 は 
' 《ズル の專門 誌も^ flj されて いる 
ぐらいだ から、 パズル も ひとつの 
ブームに なって いるよう だ。 その 
点 も、 この ソフトの 売り上げの 一 
端に なりそう。 パズル 的に 楽し も 
うとす る 人に は、 ロード ランナー 
の 人数 を 増やせたり、 好きな 面 を 
選択して 始められる 点 は、 非常に 
便利だろう。 また、 スピード も, 変 
えられる ので、 アクション 派も納 
得で きそう。 

また、 SONY さん 独自の 真 四 
角の パッケージ や、 グレーの カー 
卜 リ ッジ カ^; つてます ね-, ロード 
ラ ンナ 一の 力 ッコ よさ 力 胃 さ れ 
ていて、 'CJ£ りが 二 クイ 

という わけで、 ひさびさの 星 5 
つ。 ただし、 エディタ 一力 M 寸 いて 
いないの が 才シィ これで エディ 
タカ M 寸 いていたら、 ， な 星 5 つ 
を 捧げて いたのに…。 


會 23 面 は、 ロード ランナーと バッチ リね 


r 金塊 を: ると 船から ケムリ が 出る。 


食 最終 面が ビク ト リーの V なんてね え-, 

いいわけで はない」 じっくりと 作戦 を 
練って 取り かかろう。 そこで 必勝 法 そ 
の I 。 敵 をう まく 利用す る。 頭 を 踏み 
付ける なんて ハイテク ニック も ある： 

その 2 として、 落とし穴 を チェックす 

る。 そして 最後の 神頼みつ 金塊 を^ 
とった 後に、 ハシゴ が 出現す る こと を 
細 寺して、 いざ、 チャレンジ./ 

★  ★★★★  (Z) 

やっと 出た よ、 つて 感じで 待って い 
た ゲームが コレ 実は、 かっての 編集 
部に いた ころ、 徹夜して はこの ゲーム 
を やって ました。 徹夜と いっても 朝に 
は ミノ ムシす る わ 
けです が …… 。 

やった ことのな 
い 人の ために 害い 
てお く と、 ロード 
ランナー はァ クシ 
ヨン 型 パズル ゲー 


P 


巧 6, 力、, 


'な。 

厶。 倉庫番と いう ゲーム もなかな かお 
もしろ かった けど、 アクションの 咨 P 分 
が 大き く なった の 力、 この ゲームな の 

です やっと MS  X 版が 出た というの 
で、 1 に チャレンジ ところどころ、 
元にな つた A  PPL E 版に ない 面が あ 
つて、 初めて じ やない 人で も 初心に 帰 
つて 楽しめる： またまた、 口一 ドラン 
ナ 一の 虞に なって しまった のでした 

グラフィック 表示 や ゲーム 展開 は ひ 
と 昔 前の パターン だ、 なんて 声 も 聞 こ 
えたけ ど、 "いま" の ゲームで もこ こま 
で 楽しめる ゲーム は 少ない わけで、 ゲ 
—ムと しての 完成 度 はとっても 高い と 
いえる でしよう。 口一 ドラン ナ 一'パ 
—卜 II が 出ない かな あ： 


へ々 た 

& え/  ^  . 

£ 霧 k 

..ま 膽 f 


テープ 32 K 以上 3. 500 円 ポ ニー 
〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4- 卜 3 
TEL 


げり、 回しげ り、 

パク テ:/ 、カン: HSS/f 


▼ 


X 


會 だけで 気分 はジ ャ ツキ一？ 

ここ は、 太隱と H 牛と フ ラメ 
: ンコの 国、 スペイン は 八 ルセ 
ロナ。 あなたの 恋人 シ ルビア 
t\ 正体 不明の 男た ちに さら 
われて しまった のです。 その 
男た ちの 背後に は 巨大な X と 
いう 組織が あり、 シ ルビア は 
組織の アジ 卜の アン 卜 二 ォ. ガ 
ウディ 調の 巨大な 塔に 幽閉 さ 
れ ている ことが わかった。 あ 
なた は 彼女 を 助け出すべく 塔 
に ひとり 向かった のです が… < 


^^^^^ 

31 び 方 


本 化 データ レコーダ、 ディ スプレ 
ィ 装置が きちんと 接続され ている こと 
を • のうえ、 データ レコーダに ゲー 
厶 テープ をセッ ト してく ださい。 なお 

MS  X ハード は 32KBl^Ui の もの を 使 
用、 データ レコーダ はなるべく 専用の 
もの を 使用して ください。 レベル は 6 
~8、 または 3^(7)2 禾 M にして くだ 
さい。 次に C  LO  A  D と キー ポー ドょ 
り 入力、 
ください 


RETURN 


P — を 押して 


データ レコーダの 再生 ボタ 
ンを 押す と ロード 力  < 始まります。 ディ 
ス ブレイ 上に 0  K と 出たら、 RUN と 


打ち込んで ください。 データの マシン 
M^<7)CI— ド が 始まります。 これが 
終わる と 自動的に ゲームが スター 卜 し 
ます。^^ は 、キー ポー ドで 行います。 

この ゲーム は 2 つの 大きな シーンが 
あります。 S  C  E  N  E  I では、 ±A 公 
の ジャッキ 一 • チェ ン 力く 古城に 向かつ 
て 走って いると、 から バイクの 軍 
団カ壤 つてき ます。 これ を、 左右の 移 
動と ジ ヤン プで 次々 にかわ してく ださ 
し、。 この 際の キー 操作 は、 力一 ソル キ 
—の' 二 'で 左右の 移動、 スペース キ一 
で ジャンプが できます。 向かって 来る 
敵 をす ベて ク リアして しばらく 進む と 
敵の 本拠地の^ に 到着 します。 

SCENE2 では この 古城に 侵入し 
ます。 古城に ffA すると、 それぞれの 
階の 敵と 闘わなければ なりません。 I 
階に は、 カン フー 殺 法 を 使う 男、 2 階 
に は、 格闘技 を 使う 男、 3 階に は 剣 を 
持った 糸  の ボスが います。 この ポス 
を 倒して、 やっと シ ルビアに 会う こと 
がで き るので す。 


き や KEY   FUNGTION 来^ * 


LEFT 


んき t 

_EFT  RIGHH 

k  K  % 

，Sc し         DOWN  DScR 


PUIM^H  HIT 

30  PTB - 

50   PTS . 


right  U+U& し y き s〜. 

^  JTUMP  PUNCH 

表        U+DS し ， DSR 


SPPCE 


HIT  SPnCE    TO  STTIRT 


食 技 は 9 fi® も あるんだ。 ゲーム を 始める 前に これ を 見て 練習す る と ィ イカ モネ: 


會 さあ、 シ ルビア を 助けに 急ごう な 
•  I 階の 男 は カン フー 使いだ。 '； 主意. ク 
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SCENE  2 での、 キ 一 ^fF を 説明 
します。 械内 では、 右に 向いて いると 
き と 、左に 向いて いる と き では、^^ 
法 （ジャッキ 一 • チェンの 動作） が 変 
わります。 カーソル キーの QUEB を 
使い、 右 向きのと き は、 E でジ ヤン プ、 
□X 力、 がみます。 臼て 向き を 変える こ 
とがで き、 曰て 佑に 前進し ます。 ： と 
一 を 同事に 押す ことで、 後ろ 宙返りが 
できます。 'と- を 一緒に 押す ことで 
前 パンチ を、 'と' で 前 キック を 行い 
ます。 ，と-で 後ろ 回しげ りが でき ま 
す c 左向きの ときには、 ジャンプ、 力、 
がむ の 動 # ^向 は 同じです が、 その他 
の^は 全く 逆になります。 つまり 日 
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て去 に 前進、 3X1^] きを 変えます。 ま 
た 田 と 曰で 前 パンチ、 m と 曰で 前キッ 
ク、' と 'で 後ろ 宙返り、 丄と 'で 後 
ろ 回しげ り 力 < できます。 ： 力、 * をネ 甲し 
ながら 'を 押す と 左右に 動きながら ジ 
ヤン ブ します。 

イス コア 

の 手引 さ 

反射神経 を 競う 闘争 型の ゲームです。 

S  C  E  N  E  I での バイク 軍団と 闘う 面 
は、 左右の カーソル キーの 操作 さえ ス 

ムーズに 行えれば、 上 的 簡単に クリ 

ァ できる と 思います。 はや はり S 
CENE2 からです。 IP 皆の カン フー 
を 使う 男から 始まる 格闘 は、 かなり 難 
度の 高い ものです。 力一 ソル キーの 4 
方向、 あるいは それら を 複合した 8 万 
向の 動作 を 相当 スムーズに 4 ラぇ なけれ 
ば、 P^IJ は 望めないでしょう。 左向き 
と、 右 向きのと きで は 操^ 法力 SI う 
こと も-; 主意して ください。 何度も トラ 
ィ して 動き に 慎れ る こ と が' JZ 要です。 

さて、 この S  C  EN  E から 一番; 1  意 
しなければ ならな いのは、 ±A 公の パ 
ヮ 一です。 左下に 表示され ている 
のが パワー メータ一 で、 残り 体力 を教 
えて く れ ます。 格闘 を 行う ほど、 この パ 
ヮ一 は 減って ゆきます。 これが なくな 
ると 主人公 は 死んで しまいます。 そこ 
で パワーが なくなって きたら、 できる 
力、 ぎり 戦い を さけ、 逃げ パワー を 回復 
してく ださい。 なお、 とどめ は スぺー 
スキーで つける と^) です。 

せが 多 いのは 

ス ゴィ〃 

★  ★★  (T) 

ジャッキ 一 • チェン 主演^ I 面の ス ト一 
リ 一 を 元に し た ゲーム だと 思う の だが、 
ジャッキ 一'チェン に似てい ない ±A 公 


t 肩車に 気をつけよう。 パワー 力 《減る そ'。 


食 これが シ ルビアが 幽閉され ている アン ト 
ニォ • ガウ ディ 調の 翻 だぞ. グ 

とシ ルビアが 出て 来る。 この ソフトの 
最大の ゥ ィ 一 クポィ ン ト は、 技が 多す 
ぎて、 使いこなせな いので ある （これ 
は、 ポクが へ タク ソ だからで も ある)。 
まず 最初に オートバイ をよ けながら 古 
城に 行く の だが、 これ は、 簡単で、 左 
右に よける だけの 単純な ス トー リーで 
ある。 次から、 カン フー (7)^ い 手、 2 
階に 行く と 棚 技 を 使う 男、 3 階に は 
剣 を 持つ た 糸!^ のポ ス がいる とのこと 

であるが、 2 階の^ t の 男 は、 

い 投げ をしたり、 強す ぎて 何度 やって 
も 負けて しまう ので ある。 勝つ 方法 は 
キック てィ寸 かず 離れず 攻撃す るとの こ 
と なの だが、 むず か しくて とても ポク 
に はでき ない。 

サゥ ン ドは悪 く ない が、 ゲームに ャ 
マ 場が なく、 グラフィックス にも あま 
り 工夫が みられな いの カ劳念 だ。 せつ 
力、 く麵と 同じ 題名な の だから、 ±A 
公く らい カツ コょ く して ほしかった。 
★  ★  (K) 

ボニーお 得意の、 映画の シナリオい 
ただき ソフト。 今回 は ジャッキ一 *チ 
ェン のスノ 、。ルタン X。 でも、 彼の 
^® つて、 ほとんど 観て な いんだよ ね 
ェ、 ポク …… 。 

さて、 ジャッキ 一• チェンと いえば 
カン フ一。 カン フーと いえば、 やつば 
り ヮザを 競う もの。 スノ、 。ルタン X は そ 

の 点、 数々 のヮザ カイ 吏え るの がス ゴィ。 
なんと、 後:^ 返りて^ [を かわす なん 
て ハイテク ニック も、 ネ旨先 ひとつで で 
きて しまう の だ。 

必勝 法と して は、 相手との 間合い を 
M とって エネルギー をた め、 いっき 
に 攻撃に 移ろう。 いわゆる 、ヒット' ァ 
ンド 'ゥ I ィ と 呼ばれる 方法 だ。 でも 
ト ドメ を 刺す タイ ミ ングが なかなかつ 

かめない ので、 ムズカ シィ。 常に 


に 立って いながら、 お キ 1 
れ ない というの も、 イラ イラす る もの 
です。 

残念な のはキ ャラ クタと 背景の 単調 
さ。 一色 だけの キャラクタ では、 ゲー 
厶の m も 半減と いう ことで 星 2 つ。 
★  ★★  (S) 

実際に 痛い 思い をし な くて すむ カン 
フー ゲーム は 好き だな あ。 ジャッキ一' 
チェンに なり 切って ガン ノ  、'ル ぞ ./ と 
気合い を 入れて スタート。 

まず、 SCENE  I。 のつ けから け 

り を 入れて やろうと 思つ たんだけ ど、 
オートバイ 相手 じゃ^ o 映画の スト— 


會 1 階の ISi3ft(7)iiA は、 なかなか 強敵 だ: 
きすぎ ると、 肩車され てし まう から、 
間隔に 気をつけよう： 

リーに あるの かもしれ ない けど、 知ら 
ない 人 はちつ とも 遊べない。 ちょっと 
こじつけ といった 感じの 面 だ。 

続いて S  C  EN  E  2 の^へ。 ここ 
でネ; て ゲームが スタート する 感じ だ。 
使える 技 は、 パンチから 離 パク テン 
まで ffli 力 < ^富。 コンビネーション を 
考え、 カン フーの 雰 バッグ ンの音 
楽に のって とどめ を 刺せば 上の 階へ 行 
ける の だ。 ただし、 キャラクタ は、 S 
F^® に 出て くる^ 人と いった 感じ 
で ちっとも 気分が でない。 それと、 味 
方 力^: 員 死ぬ とォー ト バイの 面から や 
り 直し じゃあ、 せっかく 盛り上がった 
気分が さめて しまい そうだ r 

とはいっても、 3 階に 行けなかった 評 
論 家？ の 言葉 は 信用 でき な し 、力、 も ね。 


技 を 上手に 使って 

シ ルビア を敉 おう。 

『 ゴース ト バスター ズ』 同様、 お 
正月^ ® だった 『スパルタ ン X j 
力、'、 ポニ一 さんの 手に よって、 M 
S  X ゲームと して 再 登場した。 

といっても、 なんか ピ 〜ン とこ 
な いんで すれ I 面の 道路 を 走つ 
て、 シ ルビアの 幽閉され ている 建 
物 をめ ざすと き は、 あっけな いほ 
ど 簡単に ノ 、'イク を さけて ク リアで 
きて しまう。 建物の 中に 入って から 
は、 ジャッキ 一お 得意の カン フー 
て # を たおす わけなん だけど、 こ 
れが 少しね え…。 技が 多用で きる 
の は カン フ一 物な の だから、 ゥリ 
の 部分 だ と 思う け ど、 こ れが なか 
なか マスターで きない。 カン フー 
物が 得意の 人が 揃 つてい る M マガ 
でも、 ひとり も 3 階まで 行きつ く 
人が いなかつ たの は 根 足り な 
かったんで しょうか？ それとも 

そして 非常に 残念な の 力く、 ジャ 
ツキ 一 • チェン ゃシ ルビアな どが 
それらし くない こと。 技が 少なく 
て もよ いから、 もう 少し グラフ ィ 
ック スをキ レイに して 欲しかった。 

才スス メタ ーゲッ トは、 カン フ 
一が き 人間で、 技 を 使いこなせ 
る 自信の ある 果敢な Ac さあ、 シ 
ルビア を 助け出そう。 


❖^55" も, 
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ROM  4. 800 円 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2  314 
TEL 


： 球界、 最後に 

た ^Ao コ ナミの 決定 打/ 


お 待たせし ました。 野球の 殿 
堂コ ナミ スタジアム、 ここに 
堂々 の 完成/ 両翼 110m、 
バックスクリーンまで は 140 
m という 巨大 スタジアム。 さ 
あ セン 卜 ラル、 パシフィック 
12 球団の 好 さな チームで ブレ 
ィ ボール 。鬭 速球、 カーブ、 シ 
ユー 卜 も 思いのまま。 ス クイ 
ズ だってで さる そ。 ひい さ 球 
団を 指示す るの は あなたです C 


遊び 方 


MS  X 本^ 電源が 0  F  F である こ 
と を 確認のう え ROM カー トリ ッジを 
スロッ 卜に しっかり 奥まで さし 込んで 
ください。 電源 を ON にす ると ゲーム 


is.onamrs  Basebaff 


食 パ* セリーグ、 好きな リーグ を 選ぼう。 
スタートです。 この ゲーム は I 人 また 

は 2 人 用です。 キー ポー ド、 ジョイ ス 
ティ ック のど ちらで も 遊べます。 まず 
I 人 用 か 2 人 用 か を 選択して ください。 
指 マーク を 力一 ソ ル キー <7fflE て 移動 
させ、 スペース キーて^: です。 I 人 
用 は コンピュータと 対^ 1 2 人 用 は 2 
人で 文ォ 戦と な り ます。 次に リ ーグ を、 
セ* リーグ または パ • リーグと^: を 
してく ださい。 最後に チーム 名 を 決め 
ます。 スペース キー を 押して ゲーム ス 
タートです。 キー 
^ は I プレーヤ 
—のき、 力— ソ 


ル キー <7)mTH^ 

^ せ、 頎に 2 塁、 本 
塁、 3 塁、 I 塁へ 
^p<7)«HlF となります。 
^は スペース キ 

一 を 使います。 


プレイヤー 2 の^^ は が 力 

—ソル キーに、 「SIH|  I  IF ぽ I キーが スぺー 
スキーに あたります。 攻^ 際に はこ 
の 力一 ソル キ一 を 使う ことで バッ ター 
ポ ックス 内 を 上下 左右に 動 く こ と がで 
きます。 ネ 丁つ ときには スペース キ 一を 
押します。 これ を 押す 長さで バント か 
らフ ルス イングまで 4 趨 皆の 振 り 方が 
でき ます。 走、^ M は プレイヤ一 のい る 
塁の キー を 押しながら スペース キー を 

押す と 走ります。 ^Hi 側で は、 鄉は ス 
ペース キーです。 左右 キーで カーブ、 
シュート がか か り ま す。 けん g 求は投 
げたい 塁の キー を 押しながら スペース 
キー を 押してく ださい。 


イス コア 
の 手引 さ 


ピッ チ ン グに関 し て は変ィ ^ を 有効 
に 使い、 タ マの ス ピー ドに 変化 をつ け 
る ことが 大切です。 スピード コント 口 
ール は、 スピードメーターの レベルで 
被して く ださい。 m ス ピー ドは、 最 

大 1 60 km/  h から 70km/  h まで 自由に 
変える ことができます。 バッティング 
は、 打つ タイ ミ ン グでネ ， の 方向が 決 
まります。 うまく コントロールして 守 
備の間 を 抜いて ください。 ' ヽ' ッ タ 一ポ 
ックス 内で は、 ^^二 合わせて 素早く 
移動し ます。 速い 球に は、 ノ、' ッ ターボ 


ックス のうしろ で 打つ こ と が 大切です。 
変ィ 脚 は 球 速力 S1 くなります から、 変 
ィ匕 にうまく 対応して 移動して ください。 
走塁、 ^^が 反射的に 行える ために は、 
力、 な りキ一 を 使し 、こなせる こと が' M 
となります。 

つなる 快速 球 

★  ★★★  (A) 

たとえば 広^ 7) 衣笠 を 見た まえ。 何 
力、 力 う。 顔が デジタル でない。 笑う 
者す らいる。 だからといって 我々 は 彼 
に 勝つ 術 を 知らない。 なにしろ 鉄人な 
ので ある。 実は^ [している の だよ。 

そういう 意味で、 僕たち は 名 選手' 
名^に な る 夢 をわず かで も 実現 さ せ 
るた めに 野球 ゲーム をす るので あ り、 
いかに そのよ う な 気持ちに させて く れ 
るかで! ^ゲームの 価値 は 決ま る。 

この コ ナミ の 作品 は リ アルタ ィ 厶で 
あるから、 選手に なりたい 入 向けに 作 
られ ている。 ^^の 緩急' コース、 打 
擊のャ マ • タ イミ ング などな かな 力^: 
配りが なされて いて、 『投げる』 とい 
う 行為と 『打つ j という 行為に 幅 を 持 
たせて いる。 データ 派 （冑 派） の 僕 
で も 意外に 燃 えち やつたん です。 

うなる 1*^o しなる ノ、' ット。 白 球 
を 追う 男た ち。 きょう も 5 万の 歓声の 
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Konaml's  Basebaff 


P し F»Y  SELECT 


き ホームラン は 何度 打つ 
て も 気持ちが ス カツと す 
る: bo 音楽 も 気分 を 盛り 

上げて くれたり する。 
蜂 今年 こそ、 ジャ イアン 
ッに » しても らいたい 
キミ。 去年 m した 広 島 
を 対戦 相手に がんばる つ 
き やない そ'。 でも、 阪神 
が 好きつ〃 


中、 僕らに 熱い 夢を見させて おくれ。 
僕 はこの ゲーム を 支持す る。 データ 

派に は MS  XUW<7) ゲームが ちゃんと 
ある。 今夜 6 時 後楽園に 集合。 

(G) 

世の中に は!?^、' 好き て 好き でた ま 
らな いという 人力、 '繊 いるよう である。 
それ は それで 大いに 好きな チーム を応 
援し、 赃 していた だけば よいの だが、 
小生の よ う な!^ に対して 何のき も 
持たぬ 人間 を、 あたかも 異星人で も 見 
る 力、 のよう な 目付きて  1^ める の だけ は 
やめて いただきたい。 

d せとても、 ^の 頃 は 毎日、 自転 
車に バッ 卜と グローブ を 縛り付けて 空 
き 地に 通った ものである。 今でも、 「野 
球 を やろう j といえば いつでも やる 力 \ 
見る ほう、 特に 高 に関して はダ 
メ である。 

部員の ひと りが 事件 を 起こ したから 
といって 出場 を 縦 する （させる？） と 
はなに ごと か〃 残った 人間て^"" 杯 
の プレー をして 見せる のが スポーツ マ 
ン という ものだろう。 

そんな 見せかけの 潔 #1 生がない だけ 
プロの ほう 力く いい。 この ゲームが プロ 
g を 基に している の は 救いが ある。 

野手 も 『マシュマロ マン』 みたいで 
愛敬が あるし、 まあ そこそこ ですな。 
★  ★  (J) 

ISE^ きの 日本人って とても 多いで 


す t3o 力、 くいう 私 も 1 ^ファンで、 中 
学生の 頃 は、 なんと 1?^^<7) マネージ 
ヤー をして いたのです。 この ゲーム を 
し なが ら 当^ (7) こと を 思い出して ホロ 
リ …… はしません よ。 でも、 賊 とい 
うの は、 汗と 涙と 根性の 青 ^語の ス 
ターなん です よ れ 千 本 ノックに バテ 
る コーチ、 試合 前日に ケガ をして 涙 を 
のむ ピッチャー、 なんと ドラマし てい 
る ことか./ 

ところで、 本題に 入る と、 この ソフ 


ト あま^おもしろくない。 やはり、 野 
王 求 好きの 人間に は、 もの 足りな いんじ 
や な し 、かな。 もっとも 観戦す る の 力、' 好 
きとい う 人の き だけど れ 自分が ネ丁 
ちたいと いう 人 は、 タイミング を 選ん 

てう ま こ' もんね。 

相手 も 強いけ ど、 自分で どんどん 点 
数 を 入れられる からね。 とりあえず 気 
に 入つ たと ころ は、 、、音" かな。 ホーム 
ラン を 打った ときの 応模 団の 音力、'、 ゆ 
いいつ、 おもしろいところ かな。 


ス卜 ライクの 判定 音 
は 一 聴の 価 爐有リ ね 

I ^ソフト は 数 あれ ど、 ス ポー 
ッ 物の 大 得意な コ ナミ 製 ともなれ 
ば、 また 1^、 という 気持ちより 
も、 どんなの〜、 という 先 
に 立って しまう。 

総合 点で 星 3 つに は 不満のお あ 

りの 方 もい るでしょう。 メンバー 

力 しっていれば、 星 4 つ 取れた か 
も 知れません。 その 辺 は 個人的 趣 
味 も あるので 了承して く ださい。 
賊 ソフ 卜 は 既に 数多く 発売 さ 
れた 後の 発売な ので、 コ ナミさん 
苦労した みたいで すね。 他の ソフ 
ト に はない 特色 を 出した 点 は 努力 
の 後が うかがえます。 例えば、 ス 
トラ イク、 ボール 等の 判定 音 か 耳 
を そば だてて 聞く と、 ちゃんと そ 
の 音に なって い るの が才 力 シィ。 
1 2 求団の ユニフォーム も 似て はい 
る けれど、 違えて いると ころも、 
なかなか 楽しい。 , ゃ攻擎 面で 
も、 各種の テクニック 力 吏え る。 
スピード も かなり 速く、 ゲームの 
展開 も イラ イラ しないの はサス 力 *c 
を ゲームと して 楽しみたい 
人に は才 ススメ したい。 データ 派 
の 人に は 不向き かも。 ホームラン 
も 良くで るし、 点 を 稼ぐ の も 楽な 
ので、 ストレスが たまって いる 人 
にも 是非 ォス スメ したい。 


が^) /も, 
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VHD ディスク 32K 以上 9,800 円 日本 ビク夕 1 

VHD システム 用 ソフ卜 

亍103 東京都 中央 区 曰 本 橋 本 町 41 

ビ 5=^ ソフト 賴部 TEL  03(270)2236 


ス ピー 


ド感 あふれる 
—アクション *ゲ 


モ卜 クロスと ロードレース を 
ミックスした 新感竟 のラ イデ 
イング • ゲームの 登場 だ/ 
バイクに 乗れる 人 も、 乗れな 
い 人 も、 ライダーの 視據と 同 
一の 実写 映像に よって 体験す 
る、 スピード 感と スリルに 興 
爾 させられる こと はう けあい。 
さあ、 キミ も ジョイ ステ イツ 
クを 握りし め、 この 新たなる 
冒険の 世界 を 体験して みよ ラ 
ではない か/ 

遊び 方 

初めに お断り してお かなければ なり 
ません が、 * この ゲーム を 楽しむ ことの 

できる MS  X マシン は メモリ サイズ 32 
KBUi 上の もので、 スーパー インポ 一 
ズ^^ 内蔵の ものに 限られます。 二の 
点 を;' i 意して おいでく ださい。 

まず V  H  D プレイヤ一 と MS  X マシ 
ンを V  H  D インターフェイスて ^売し 
てくだ さい。 皿 を の 後、 プレイ 
ヤー、 M  S  X とも に 1i 原 を 0  N にし、 デ 


イス クを 差し込みます。 力 チヤ ッと音 
がしたら 箱 を 取り出して ください。 こ 
れで ディスク はセッ 卜され ま した。 
それで は ディ ス ク を 始動 しましょう。 


キー ポー ドで C  ALL    VHD とネ 了ち 
込み、 リターン キー を 押してく ださい。 
US に J) この ディ スク をィ吏 用す るの か 
② 別の ディ スクを 使う のか ③ B  A S  I 


s  nom し"" • 

' MOTOR  CVCLC  MCZ 


C に 戻る のか、 聞いて きま すので I の 

キー を 押してく ださい。 1J1I は タイ ト 
ル画 となります。 

タイトルに 引き続き、 キーボード か 
ジョイスティック 力、、 プレイの 方法が 

問われます。 選択して ください。 次 は 
スーパー インポ 一 ズの ポ ジ シ ヨン ァ ジ 

ャ ストです。 矢印 を x の 交点に 合わせ、 

スペース キー、 又は トリガー ボタン を 
押します。 
さあ、 いよいよ ゲーム r 开 to です。 ノ、' 

イクの 数 は 3 台。 この ゲームで は バイ 

クの スピード は 放っておく とどん どん 
出ます ので、 スペース キー、 又は トリ 
ガー ポタン を 押して セーブして く ださ 
い。 後 は 交通 標識の^^ に 従って、 力 
一 ソル キー、 又は ジョイスティック を 
操作して コース を 走行して く ださい。 
標識の 中には 三叉路 を 示す ものが あ り 
ます。 この^ は 道 を 謝 尺し なければ 
なりません。 レース 中、 星 や ロボット、 
車 等 力 sts^ 邪魔 をす る 箇所 も あり ま 
すので、 上手に コース^ 1E をして よけ 
てくだ さい。 なお、 コース ■ 下に D 

ANG E  R ランプが 点灯して いると き 
に は レーン 変更 は危條 です。 ゲーム は 
タイム レースです。 さて、 キミ は^^ 
この コース を 完走で きる かな ？ 


^^^m^Wf^ 羞 

會 (SW 物 は 色々 ある 力 、 ブタは 愛敬ね。 


倉 グァ ム の青レ 、空 と 海。 白 l 渺激 上をノ  、'ィ クて * ^るつ て 最高 


食 炎上す る バイ ク は 迫力が あ つて ィ イネ。 


會 オフロード は、 ギャップが あるから、 スピード 胃に-; 主意ね。 


«  くわしく は 88 ページの 説明 をお 読みく ださい。 
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イス コア 
の 手引 さ 


ま ず'; 主意 し なければ な ら な し 、の は 走 

胃 7) スピードです。 あまり 早す ぎて 
も、 遅す ぎても 事故の キ ッカケ となり 
ます。 ですから 常に ディスプレイに 表 

示される 計に 主意 を 配る ようにし 
ましょう。 スピード 表示 は 速くなる に 
従い、 青から 黄、 そして 赤へ と 変化し 
ます。 もう 一点'; 畠が' m なの は、 突 
然 バイクの 前に 現れる 障害物です。 特 
に 空から 降って 来る 星 や 熱  ■  ロボ 
ッ ト など は 本当にい きなり 現れます。 
ですから ハプニング • マークの 交通 標 
識の ある 地区で はす ぐに 対応が と れる 
よう、 ノ、' イクの スピード は ひかえ 目に 
してお いた ほうが 良い ので は？ 段差 
の ある 道で は スペース キー、 又は トリ 
ガ 一ポタン を 押して ジャンプ もで きま 
す。 ゴールの 美女 （？） の 祝福の キス を 
目 標に ゴール をめ ざ してく ださい/ 

女の キスが 

欲しい よ z/ 

(G) 

これ は 困った。 免 停のと きお 世話に 
なった ドライブ シミュレータ を 思い出 
してし まう。 

V H D の インター ァク ティ ビ ティ と 
し 、 う の は 開発の 当初 か ら 着目され てい 
たと ころ だ。 特に アクセスの 早 さは 画 
像 データベースに: SiS といわれる。 そ 
の V  H  D を 使って いるの だから、 やた 
ら に^ 111 支が 多 く て 、 分かれ道で 右 と 左 
に 行った ときには、 それぞれ ゲーム 展 

開 力 si うと 力、、 を まるまる デー 

タ として 持って いて、 どういう ふうに 
走っても いいと か …… を 胃して いた 
の だが、 そ う でな かつ たの は 残念。 
リ唑も 自動 1 の #1 午 を 取得して か 

ぎ- 


なりになる の だ 力く、 サイ ド カー も 付い 
ていないのに、 身体 を 傾けずに 曲がれ 
る オートバイ は 初めて だ。 これ は 本物 
より 難しい。 

いく ら^ F<7) 上で は 可能と はいって 
も、 後半に 登場す る C  B  IOOOR なん ぞ 
恐ろしくて 乗れん。 そもそも、 あんな 
クソ 重い バイク、 コケ たら 起こす の も 
^じ やない の だから。 

(T) 

V H D や レーザー ディ スクの ゲーム 
は、 実写 1® と コンピュータ グラフ ィ 
ックス 力 <~|| になって いるなん ともい 
えない グーな ソフトで すね。 この ゲー 
ムは才 一卜 バイに 乗って、 コース を 回 
る ゲーム なんです が、 スピード オーバ 
—でシ ヨウ トツしたり、 スピード 0 に 
なって テン トウしたり、 P 章 害 物に 当つ 
てコケ たりす るんで すよ。 

グアム島が 舞台に なって いま すが、 
最初に オフロード、 次に ロー  ドス ポー 
ッに 乗り、 幾多の 障害 を 乗り越えて、 
コース をク リアし なければ な ら な し 、の 
です。 コース をク リアす ると 美女の キ 
スカ特 つてい ます。 でも 本当に はして 
くれません./ あしからず./ 

僕 は才一 卜 バイの 運動に かけて は自 
信が ある、 などと 自分 を 週 言して はい 
けません。 舰、 路上に はない ものが、 
はるかかなたから、 飛んで くるので す。 
それ も、 星 や いろんな もの 力 飛んで く 
るので す。 "^常識 を 打ち破る レース 
展開です ね。 VHD の 映像 は 迫力が あ 
ります ね 

(し） 

V H D や レーザー ディ スクと M  S  X 
をつ なげて 遊ぶ ゲーム も、 こ C7)tl いろ 
いろ 出て いる。 でも 正直 言つ て、 なに も 
別に V  H  D にし なくたって い いんじゃ 


峰 オフロード、 オン 
ロード をク リアす る 


會 背中に:^ を 漂わせる ライダー。 


ない の〜、 という 感じの ゲーム もな く 
はない。 実写なら ではの よさって いう 
のが 出て いないと、 やっぱり ^^がな 
いもんね。 

その 点 これ は 合格。 実際の 道 を 走つ 
ている よう な 臨場感に ノ  、' ッ チリ ひたれ 
る。 走り出す 前に エンジン を ふかす 場 
面が 出 るんだ けど、 これ もなかな か 気 
分 を 盛り上げて くれる しね。 

ただ、 夢中で やって いると、 だんだ 
ん カーソル キー じ や 物 足り な くな つて 
くる。 なんとなく ハンドル を 握りた く 
なって しまう の だ。 ハイパー. ショッ 
卜みたい に 別売り で 接続で きる ハン ド 
ルが あれば いいのに な あ。 まあ それ は 
さておき、 スペース • キーの 押し 力 Q 減 

て ii 節する ブレーキ はよ くで きている。 
とても 微少に KIT 、する の だ。 バイク 少 
年で 31^ がす ごく うまい 人で も、 この 
ゲーム は 難しい ぞ。 


EXCITEMENT 

もラ 最高 燃える ね。 
DIFFICULTY 

難易度 5 つ 星ね。 

システムが 高い.// 


と、 ゴールです。 こ 
の 後に 美^ (タイムに 
よって 違う ぞ) のキ 
ス 力く 待って いる。 


ゲームセンターが 
家庭て 再現され る 

fVROOM』 は、 VHD  +  MSX 
という システムで 楽しむ V  H  D ビ 
デ才 ディスク 『インター ァ クシ ョ 
ン シリーズ』 の ひとつで ある。 実 
写に よる リアルな ®® で、 ァ クシ 
ョ ン ゲームに^ J 欠な 臨場感 カ^ 
しめる ようになつ ている： 

そのうえに、 V  H  D の クイック， 
ランダム • アクセスに よってより 
いっそうの リアルタイム プレイが 
約束され ている。 例えば、 種疾な ど 
の 際に も、 炎上 シーンへの^ 力く 
スピーディに 行われる。 こういつ 
た 類の ゲーム は、 実写に 優る もの 
はないだろう。 ビデオ デ イクス を 
うまく 利用で きたと いえそう c 

ただし、 この ソフト を 動作 させ 
るた めに は、 スーパーインポーズ 
^ぉ寸 の MS  X マシンと インター 
フェイス、 並びに V  H  D  p  c のプ 
レー ャが' JZ 要。 まあ、 それなりに、 
お金 も 必要な わけです。 

ゲーム セ ン タ 一が 新風 営 法の 
施行に 伴って 営業時間 カ^くな 
つた 現在、 ^に ゲームセンター 
の雰囲 現で き そ う なの は う 
れし いこと です。 VHD の ソフト 
は、 ゴルフ ゲームの 『バー ディ 卜 
ライ』、 r 惑 室 メフィ ウス』 も 発売 
予定と か。 ^^も^^で きそう。 


ALICE 

A アリスの 化学 実験室 

CHEMICAL 

REACTION.  I 日 シミュレーション 実験室 


7 イト ル ,0 右 • タイト 

メ U7) 後、 ここで 『アリス…』 力、 『シ 
ミュレ ーシ ヨン… j か を ilK 


VHD ディスク RAM32K 以上 

VHD システム 用 ソフ卜 9.800 円 

日本 ビクター 株式会社 亍103 東京都 中央 区 日本 橋 本 町 4-1 

問い合わせ先 • ビデオ ソフ卜 事業部 TEL  03(270)2236 


ター アクティブな 
シミュレーション 


ALICE  IN 
CHEMICAL  REACTION 


インター アクティブ 
ソフ卜 

中， の 理科、 特に 実験の 時間と い 
うの は、 それなりに 楽しい 時間で ある 
こと は 確かです。 たとえ、 水 を 電気 分 
解して 得られ る 気体 カ响 であ る 力、 見当 
がっかなくても、 それ を 触 させ、 集 
気 ビンに 集める »呈 など は、 知的^ l 
心 をく すぐる^^と いえる でしよう。 

中 靴で 習う 赚ま、 鰣ゃ 化学、 
あ る し 、は 生物 というよう な 学問の 繊 
です。 ここで 身に つけた， が、 世の 
中の 様々 な 現象 を 科学的に 眺める う え 
で、 絲 となる 考え方 を 鶴して くれ 
るであろう こと は、 想像に 難く ありま 
せん。 

この 5if%7) 中で も、 ィ匕 学の 分野と い 
う の は 実験が 大 き な 要素 と な り ま す。 
しかし、 t» や 設備、 クラスの 人数の 
多少な どに よって、 実験 を+ 分に^ 1 え 
ない と 力、、 時間が とれない ため、 繰り 
返し 実験 をす る こと か^ 能で あ る と 
か、 理想的な 学雜境 というの は 作り 
づら いものです。 

g^W テレビな どで は、 これらの 実験 
を、 W な ■ や 言 ま 備によ つてう まく 


紹介して はくれ ます 力 く、 これ とても 一 
方 通行で あるた め、 見たい 部分 力 < すべ 
て 見られる と いう わけで は あ り ません。 
タ11 レポート する ソフ トは、 『アリス 
<7M 匕 学^!:』。 倾 • 制作が tf^、 

制 力 力が 日本 テレワーク、 コンビ ュ 
—タの プログラムが ス 卜 ラット フォー 
ド コンピュータ一 センタ一 と、 麟 番組 
や 学習 ソフ 卜に 実績 を 持つ 会社が スタ 
ッフ となって いますから、 実 § 矣の 方法 
や インタ一 アクティビティ など、 かな 
りう まく ttil がって いるよう です。 ま 

た、 V  H  D の アクセスの 早 さも、 
インタ一 アクティブ ソフ ト としての 完 
成 度 を 高める 重要な 要素と いえます。 

扱い方と 
内容 

この ソフ 卜 は *V  H  D システム 専用 ソ 
フ 卜 です。 こ こ では 例 として、 ビク タ 
一の システム、 MSX パソコン *HC 
7、  VHD プレーヤ' H  D-7900,  V  H 
D インタ一 フェイス '1  F  7900、  ニュ 
一 メディア 文ォ応 TV' A  V  MTI5 とい 
う 組^ ii "を あげてお きます。 

^^の 接続 を 5tl 忍したら、 周辺 機 
器から 順に 電源を入れます。 最後に M 


VHD システム 専用 ソフ卜 を 使用 
する ために は、 以下の 機器が 必要で 
す。 

① VHD プレーヤ ： VHDPC の マ 
ークが 表示され ている もの。 

© パソコン ： スーパーインポーズ 機 
能 を 持ち、 VHD インター フェイ 
ス 及び VHD 言語 インタープリタ 
が 用意され ている もの。 

インターフェイス ： VHD 
プレーヤと パソコンの 組合せに よ 
り 各種。 VHO プレーヤの マニュ 
アル を 参照の こと。 


MSX 用 VHD インターフェイス 
は、 日本 ビクターから 発売され てい 
ます （ I  F-7900、35.000 円)。 なお、 
以下の マシン は、 VHD インター フ 
エイ ス' I  F-7900 と 同社の VHD プ 
レー ャ 'HD^gOO を 使用して、 動作 
する ことが 確認され ています。 像ビ 
クタ 一 HC-6 十 HCA602S.HC 
-7 拿 松 下 CF-3000+CF-2601 

その他の マシンに ついては 曰本ビ 
クタ 一 株式会社、 ビデオ ソフ卜 事業 
部までお 問い合わせ < ださい。 


VHD ティ スクを 利用した 学習 ソフ 卜です。 内容 は 中学校の 理科、 化学の 分 B に 準拠し、 基 

本 的な 実験 を 押さえて あります。 『アリスの 化学 実験室 と、 シ /二 ユレ I ジョン 実 « 室』 に 

分けられ、 前者 は アリスが 案内す る 化学の 世界、 後者 は、 ちょっとした 推理 ゲ I 厶 的な 要素 

を 持つ 実 s« の 映像 シミ ュ レ I シ ョ ン。 どちらも 知的 好奇心 をく すぐる 学 S ソフ 卜です。 


* VHD システム 専用 ソフ 卜 
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MSX  SOFT  REVIEW  PARTE 


：れか 内 役の アリス 


ンカ、 ら 出力され る 『気^ 7>11 質』 


物質 か 燃える に は 
ほのおが 必要て ある 


！ YfYES 


t ところどころに このよう な^^ 力 、'ある。 
になって います t， 

この ソフト は 途中で い く つかの I 殳問 
を はさみながら 膨亍 して ゆきます。 そ 

二で ひとつ ひと つの , の 碰呈を 5tl ぞ、 
していこう という わけです。 また、 要 
所要 所では"^ # 止 し て キー入力 待ち 
となり ますから、 # に その実 i 矣の内 
容を^ tl? 、しながら 先に 進む よ うにし 
ます。 

V  H  D の 素早い アクセス 力 、^1 能に し 
た树象 シミュレーション 学習 ソフ ト、 
それが この 『アリスの 実 です。 


ザ ほのおの 混 度 
金色の ほのお 
ほのおの 暗部 
零 空気の 流れ 

燃えて でさる もの 

7 リスの 螢が 出て いる あいだに spc  key 


t 燃える 口一 ソ ク を テーマに した 考^ 


S  X パソコンの 電源を入れ、 MS  X 
BASIC 力く^ ®) したら、 CALL  VHD 
IRETURNI と 人力し ます。 これで、 プ 
ログ ラム は V  H  D ディ スク から 口一 ド 
され、 実行が 严離 されます。 

内容 は 大き く  2 つに 分けられて いま 
す。 ひとつ は タイトルと 同じ 『アリス 
(7M 匕 学 実^;、 もう ひとつ は シミュ 
レー シ ヨン 実 , です。 前者 は 二の 
ソフ 卜の メイン キャラクタ （？） のァリ 
ス 力、' 案内 役と なって、 『燃える と は 何 力、』 
『化学変化 ァ ラ カルト』 『気^ 7)^b な 
ど、 ィ匕 学の^^ 的な 矢 職 を 学んで ゆき 
ます。 これらの 内容 は 順次 現れる 分 
岐 点での 選択 によって 登場す る 順序 
力、' 少しずつ 違って きます。 また 最初の 


メイン メニュ 一の 時点で! mZH+II] 
を 押す こ とに より、 ご 総合 ィ ンデッ ク ス J 
(表 I) 力 3 見れ ますから、 直接 知りたい 
部分 を アクセス する こと も 可能です。 
もう ひとつの 『シミュレーション 実 
^Mi は 実際に 実験 を 行って、 その物 
質 名 を 推察しょう という もので、 ある 
物質 を 加熱したり、 i« を 加えたり と 
いう 実験 を、 翻しながら シ ミュレ一 
卜する ことができます。 
『アリスの 化学 実^ では ナ レー シ 
ヨンに よつ て、 『シ ミ ュ レ一シ ョ ン 実験 
室』 では コンピュータ による 文字 出力 
によって、 それぞれ 画面の 解説 を 行 
つてい ますから、 映像 だけで は 不明 
な 部分 も それによ つて 理解で きる よう 


き 

r シミュレーション 実 id^s では、 様々 な 実 
験 を 行う ことによって、 そ (7>4^S 名 を 推察す 

る。 ^ の usi の 結果 や、 きした 気^: 

ども li® て 示さ tu そ (7)tiW や^のし か 
たも ®® て 示される。 また、 要所要所に 言 安 
問 も あり、 実験の^ 7) 学習に も 効果が あ 
る。 镇は 4 観の 


表 1 

A …… ホノ オノ オンド 

B …… キン イロ ノ ホ ノウ 

C -… ホノ オノ アンプ 

D …… クウ キノ ナ ガレ 

E -…' モェテ デ キル モノ 

F …… ロウ ソク ノナゾ カイ メイ ヘン 

G …… モ エル トハ ナニ 力？ 

H … サ トウ ヲ 力 ネッスル 

I …… サ トウ ヲ サラニ 力 ネッスル 

J -… ブッリ ヘン 力 トハ ナニカ 

K …… カガク ヘン 力 トハ ナニカ 

L '-… カガク ヘン 力 アラカルト 

M …… キタイ ノ ハッセイ 

N …… タンタ イノ セ イシ ッ 


お 手本 ともいうべき 仕上がりの 学 S ソフ 卜 


VHD ディスク というの は、 日本 
ビクター 開発の 接触 式の ビデオ ディ 
スク です。 VHD ディスク は 特に そ 
の アクセス 速度が 早い 点が 注目に 値 
します。 そのため、 次から 次へ と 画 
像 を 拾って ゆく ような かたちで、 デ 
イス クを アクセス する、 画像 データ 
ベースの ょラな 使用法に は、 かなり 
適した 素材で あると いえる でしよう。 

今回の 『アリスの 化学 実験室 j は 
決して 派手な 展開の あるよう な 種類 
のソフ 卜で はない のです が、 それ ぞ 
れの 画像の つながり は なかなか うま 
くで さており、 スムーズな 画面 進行 
や 画面から 画面への 飛び越 しの 早 さ 
など、 感心す る 点が 多くあります。 

実写の 画面 を コンピュータ コン卜 
ロールで アクセス するとい ラ 手法 は、 
ビデオ 機器の 発達に 伴って、 より 扱 
い 易い かたちで 登場して きた わけで 
すが、 その 発想 自体 は 特に 新しい も 
のではありません。 たとえば 図 霤第 
などの インデックス カードシステム 
も 考え方 は 非常に 近い ものです し、 


ス ライ ドを 利用した 画像 データの 検 
索 システム は 既に 数年 前から 実用化 
されて いると も 聞 さます。 

しかし、 動く 画像 を 対象と した 検 
索 システム、 データベース システム 
となると、 素早い アクセスが 可能な 
ビデオ 機器が 市販され るまで、 一般 
の ユーザーの アイテム となる の は 待 
たねば なりませんでした。 

ビクターの コンビ ユー タコン 卜 口 
ール VHD ディスク は 『インタ一 ァ 
クシ ヨン』 シリーズと 呼ばれ、 この 
f …実験室 ^ の 他に も、 アクション ゲ 
一 厶ゃシ S ュ レー ショ ン ゲームが 用 
意され ている ようです。 

VHD ディ スクの 素早い アクセス 
という 特性 を 生かし、 分岐 や 繰返し 
という、 コンビ ュ 一タコン 卜 ロール 
による インター ァク ティ ビ ティ をフ 
ルに 利用した 学習 ソフ 卜が、 この1 "ァ 
リスの 実験室』 であると いえます。 

コンピュータと ビデオ 機器 を 利用 
した 教育 ソフ 卜の、 お 手本と でもい 
ラベき 仕上り です。 
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FT 


MSX ソフ卜 クロー X7 ップ 
ボコス 力 ウォー 》 住 井浩司 


僕 は プログラマより 
クリエ イタ 一 を gJI した LVo 

今月の クローズアップ は ，ポ コスカ 

ウォー xd の プログラマ、 住 井 浩司君 
の インタビュー。 

"^井 君、 初めまして。 『ボ コス カウ ォ 
ーズ』 中々、 売れ行き カ^^で すが…。 

住 井 (以下 S) 『ポ コス カウ 才―ズ j は、 
2 作 目の プログラムで、 I 作 目 は BAS 
にの ゲーム 『侵略者' ゼロ ーグ』 とい 
いまして、 I/O で グランプリ を 取り 
ました。 これ も 商品 化 はされ たんです 
が、 テ一 フ1) 本 入りで B 面だった ん 
です よね (笑い)。 

一とい うこと は、 I 作 目、 2 作 目と も 
グランプリ を 受賞した わけです ね。 ス 
ゴィ .グ どん な ふ う に 勉強 しました か 
園まず、 兄に X  I を 買わせ たんです。 
当時、 スーパ一 イン ポーズ 機能 力 M 寸ぃ 
ている マシン は X  I だけ だつ たんです。 
その後に、 マシンに ^[寸 いている マニュ 
アル を 見て、 BAS にの 勉強 を 始めた わ 
けて す。 といっても、 パラパラ となが 
めて、 だいたい 竟 えた 時点で、 ゲーム 
を 作り 始めたん です よ。 BAS に を 完璧 
に マスターす るに は、 実際に ィ 吏って み 
るの 力 年つ とり 早いです から。 舰 の 
人 だと、 杂^ なんかに 出て いる プロ グ 
ラム を 入力 した りす るんだ ろ う けど、 
なんか 大変そう だから…。 もちろん、 


r 住 并浩司 J 君の ブロフィー ル。 

本名. 餅 浩司。 196萍 生まれ 乙女 ぁ 血 適 •  OIL 
千葉県に 生ま 現涵は 埼玉県。 ^^^大学 

imumi 音楽、 き など クリエ ィ ティブな こと 力 《好き。 

現在 は 自宅で MS  X 用の プログラム を 製作 中。 


1i3i 1 ァスキ I ソ フ卜ゥ -ァ コンテ ス卜レ で spy ラン プリ レ た づポ コス カウ ォ I ズレ。 

Msvs^stf?ASU>so 霄はブ BSVSKSS 霞 クロ I ズ アップ〃 
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ゲーム を 作って いる 途中で、 わからな 

い 点 力、' あります よ tSo 僕の 驗 は、 そ 

の 度に マニュ アルで 調べて 作つ ていき 
ま したね。 それが 侵略者 • ゼ ローグ 
です。 グランプリ を 受賞した もの だか 
ら、 勢いに 乗って、 マシン 語 も 勉強 を 

始めたん です よ: ^0 それが ポコス 力 

ウォー ズ』。 無理だろう な あ、 と 思いな 
がら も 冗談 半分で 応募したら、 グ ラン 
プリで、 びつ く りし ましたね。 
なんか、 I 夜 あけたら 億万長者 つぼ 
い サクセス • ス トー リーです ね。 それ 
で、 マシン を 手に してから ポコス 力 
ウォー ズ』 を 作り 終わる までに、 どの 
く らいの 日数が かかり ま. した？ 

固 約 3 力 月です ね。 『ポ コス 力つ 自体 
は、 約 I 力 月で できました。 

感動 的です ね。 普通の プログラマの 
人って、 わりと T  K-80 とか 初期の マ 
シン をい じりながら、 気力 < ついたら プ 
ログ ラマして た。 なんてい う ストーリ 
—が 多いで しょう。 そこいら へん も、 
異色です れ なんか ポコス 力… が 
他に 類 を 見ない ソフトな の も、 そんな 
ところから 来て いるんで しょう ね と 
ころで、 現在 は 何 をな さって いるんで 
すか？ 

隨は クリエ イタ一 を 目指して いるん 


です。 クリエ ィ ティブな こと 力 < 好きで、 
団て ^ ィ殳者 をしたり、 絵本 を 創った 
り。 ^^は、 絵 も 文章 も 両方 やって ま 
す。 もちろん、 ゲーム も 作って ます。 
アスキーに たのまれて いるから… （笑 
い)。 僕と して は、 演劇に しても、 絵 
本 や コンピュータ も、 すべて 今 は バラ 
ノ 、'ラ の:^] 性で も、 将来 的に は、 ひと 
つの 方向に 向かう ので はない か、 と考 
えてい ます。 ^^な 要素の «1 手段 
として 考えて いると もい える かな。 と 
にかく、 クリエ ィ ティブに 生きたい で 
す^ 

ポコス 力 ウォー ズ側こ 

--なん か ？ ポコス 力…』 つて、 不思議 
な 魅力が あります^ 
佳そう です か。 なんか 戦争 ものと いう 
と、 軍国主義み たいに とられ そうです 
けど、 僕 は 『ボ コス 力… 』 は喑に 戦争 
を 否定す るつ もりで 作った んで すよ。 
ミュージック も 自作なん です けど、 マ 
イナ 一 調に、 わざと 暗く 作つ たんです。 
喑 いなかに も 士気 を 高める 曲調に する 
の 力 、'大変でした。 読者の 皆さんに、 そ 
の 辺 も 楽しんで ください、 と 伝えて く 
ださい。 


一 vE マーク も ユニークで すねら 
住⑧ マーク は 戦闘 中の マークです。 発 
想と して は、 満 おことわり^ II 
で 出て くる • マーク を ヒントに してい 
ます。 こ g も、 戦争 はィケ ナイ コト 
という 発想です tao 
キャラクタ も 独特です よね。 
キャラクタ は才 モシ ロイ もの 力、' 好き 
です ね ゲーム センタ一 の ゲームで は 
^ "ディ グ ダグ』 なんか 好きで したね。 
今回 はォ モシ 口 キャラクタに しなんで 
す 力、 今、 構想して いる キャラクタ は 
ブキ ミ な感 じ て 想 的な ものです。 
一 最後に 次回 作に ついて お願いします。 
11： 今 は MS  X 用ではなくて、 X- I 用の 
ゲーム を 制作 中です。 まあ、 MSX 用 
に碰す る と 思し 、 ま すが' • -。 一応 ゝ ポ 
コス カウ オース 乙 の 繊 という わけで 
すが、 完成す るの はいつ になる か…。 
構想と して は、 前 作 を 上 まわる 作品に 
したいです; feo  , していて ください。 


なんか ゲーム を 創る つて、 大変な こ 

とのよう な m ^していた けど、 imm 
の 話 を 聞いて いると、 だれでも ゲーム 
力 巧 月日に でも 作れそう な m/r' してく る 
から 不思議 だ。 マニュアル だけで ゲ 
ー厶を 創れ るなん て 考えた こと もな 


かった 人、 こんな 勉 5 &去も あるんだ。 
ボコス 力 ウォー ズ』 の 異色な ところ 
は、 そんな 勉強 法と ィ翻^ な 生き方 を 
めざして いる 住 井 君の^、 から 来て い 
るよう だ。， 次回 作 も m 津々、 楽しみ 
だね。 これから、 どんな 世界 を 展開 さ 
せて くれる 力、、 読者の みなさん も, 
しょう。 

Here  we  go  to  Bokosuka  / 


\j いう わけで、 今月の クロ一 ズァ 
ップは オシ マイ。 来月 もがん ば 

る 力、 ら、 楽しみに れ ョ •  口  • シ • ク 


住 井 君から こ つ そ り釅き だした 省必隱 テク 二 ッ ク 大公 m だよ// 


「ポ コス カウ 才 ーズ 」 は、 ァ クシ ョ ンゲ 
ー厶艘 素も^ に 含まれて はいるけ 

れど、 倾 すれば R  P  G(7)^if に 入る。 
という こと は、 ただ 単に 前進 あるの み 
W^t!) パターン を すれば、 必ず 敗者に 
なって しまう。 そこで、 いかに 知恵 を 
働、 し^) I& を 練る 力、 が、 g になる ポ 
イン 卜な のた'。 

まず は、 王 ti<7) レベル を 上げよう。 
ただし 王様が 負けて しまえば、 ゲーム 
オーバーに なって しまう から、 強 LStt 
と 戦わせて はいけ ない。 強さ 10 の 兵 


辛と なるべくなら 戦わせて、 レベル 
を 300 ぐらいまで 上げよう。 その後に、 
»K7)iJI 贜に 入る。 最初のう ちに^ t 
を 重 11± に レベル ァ ッ プ させる と 後々、 
力強い 味方に なって くれる。 

ST«6 のい る 場所まで 来たら、 岩場 
の!^ に 騎士 を 動かし、 王様 力 Si りすぎ 

た 後に 現れる 么 mt を さけながら、 騎 

士と SK^ifi を 戦わせよう。 

ある 離、 バ サム 帝国に 近づく と 敵 
の 重! 力 菊れ ます。 IQ5 から 戦う と 
勝ち残る？ W 力 I くなる ので、 まず は 


王 を 動かして、 重 M± をお びきょせ よ 
う。 を 全員 集めて、 下に 寄せる。 

そ の 上部 か ら 味方 の^を 動か し 戦 

わせる と アーチ 型に (|マ ーク 力、' でき る。 

その 間に、 王様と！^: を 動かして 先へ 

進めて しまう。 
バサ厶 帝 IMrt に 入る 前 まて  1 二、 王 

様と 飽 に 変わった Mltt、 重:^ が 
I 名ず しっていれば、 I 面ク リアで 

きる 可 t&tt が ある。 あと は、 キミの 実 

力し だいだ 
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お— 7r77i 話題の ld ソフト 

S /El1 "ス夕 一ファイター ズ 」 に 挑戦/ 


酔 万 漱85^ 華々 しく mm されて、 ちょっと 
した 宇宙、 サイエンス ブー 厶 だ。 でも、 僕た 
ちが 自由に 宇宙に 飛び出して いくに は、 まだ 
まだ 時簡 がか かりそう だね。 ところで、 この 
^万博で は 映像に 阕 する 出展が 目につく。 
全^ mam や 立体 難、 そして c.g. といわれ 
る コンビ ユー タグ ラフィック ス。 どれ もこれ 
ち 普段 見る ことので さなし 、世^ 僕たち をつ 
れ ていって くれる 0 あんなに 大規模な もの は 


あま りお 目に かかれな i  、けれど、 コンビ ュ 一 
タを コントロール している 僕たちに:^ m 能 は 
ない。 先月 号、 先々 月 号で も 一部お 伝えした 
八ィ テツ クラ ポ の 「スター ファイター ズ れ 美 
u  、画面と その ス t ^一 リー am 大 さに 感動/ 
と t  、ラ わけで 今月の 僕たち は Msxmmm 

隊 になって しまったの だ。 LD+CX3.+MS 
は？  SF X の ワンダーランドな の だ。 

今月の 探偵 団 はし d ソフ 卜に mm だ。 


制作 ス タツ 


-Ms.J 


fe-p  

探偵 団ー 

団長 一! ^一 マス • ョコ ミチ 
団員一 プロ フェッ^ル •  fiKr ん 

一に じの ますみ 
撮影 一石 カメさん 
デザイン一 ドンキー • フジ セ 
協力 一 パイオニア 

レーザーディスク 社 

小山 内 新 *i き 村椅文 • 中 村明彦 


MSX 探偵 団 
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これらの ^^の 元に 
なる 実物 も 模型 も、 
この 世の中に は 実在 
しない ものな の だ。 
すべて 計算 て劍 り 出 
された なんて f 言 じら 
れ ない ほどの リアル 
さ。 実際に 動く とこ 
ろ を 見せられな いの 
が、 とても ザン ネン。 


「スター ファイター ス 」 は 

ゲーム ソフトの 


C.G. なんて 特別 じ や 
な < なって きちの だ 

コンピュータ ゲームの ソフ ト にも、 
たくさんの 胃が ある けれど、 どれ も 
これ も 同じと いう 印象が ある。 MSX 
ノ、。 ソコン てィ 吏う こ とので き る カラ一 が 
16^ なので、 どうしても 制限が できて 
しまう の だ。 パソコンで 実写に せまる 
ような グラフィックス を 描こうと いう 
のが^ i 里な 15 なの だ。 でも、 大型の コ 
ン ピュー タを 最大限に 駆使 すれば、 も 
う どこまでが 実写で、 どこ まて 力、' コン 
ピュー タ で 作った も のな のか 見分けが 
つかない ほ ど リ アルな 映像 を 生み出す 
こと 力、 飞丁 能に なって いる。 


コンピュータ グラフィックス は、 複 
雑な 計算 式 を 使って、 図形 を 数字に 置 
き 換えて 大型 コンピュータに 入力、 あ 
と は その データ を もとに コン ピュー タ 
に グラフィックス を 描かせる もの だ。 
一度、 形 を 覚えさせて しまえば、 あと 
から 自由に 色 や、 見て いる 角度な ど を 
変えられ るの だ。 普段で は 入り込めな 
いような 所 や、 ミクロ、 マクロの 世界 
など を 再現して 見せて くれる。 これ は 
もう コンピュータなら ではの 芸当 だね。 
SF 映画 を 作る 場合 も、 実際に 大きな 
宇宙船の 模型 を 製作して 飛ばし、 それ 
を 撮影す るよ り も リ アルで ス ピー ディ 
な 映像が 期待で きる の だ。 そんな 芸当 
も 今では ごく 普通に なりつつ ある。 


MS X の 可能性 は 
なんだかす ごそう だ 

ところで レーザーディスクと MS  X 
パソコン を g した システムの すごさ 
を 知ってい るかな。 54,000 枚 もの 映像 
を 持った レーザーディスク、 その 中 か 
ら ランダム アクセスして、 I 枚の^ f 象 
を 呼び出す こと も 可能な の だ。 この シ 
ス テム を コンピュータ ゲームに 使う と、 
ゲームの 進行 拔 兄に 応 じ て剛象 も 変わ 
る、 つまり ゲーム をす る 人に よって そ 
れぞれ 違った ス トー リー 力、' 見られる の 
だ c し 力、 も、 その 刚象は 実写 フイルム 
でも 良い し C.G. でもよ いの だ。 
L  D  +  C.G.+ コンピュータ ゲーム、 
「スター ファイター ズ」 が、 なんだか 
す ご そ う な 予感が してきた でしよ。 


4 
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超 一流の プレイヤー を 目指す 人に ピッ タリ / 


1 1* 最初の 「ス ベース シミ: 

, 一 シ ョ ンゥ オーケー ムム 


倉 「オル フエ 内部 i»y —厶 j 

あつ、 , シャッター 力 f 肩 まる。 


食 最後の^ M  「コアシステム メ 
ン テナ ンス ゲーム j です。 


他と は 違う、 それ は完 

璧な SF ス I ^一 リー 

遙 かな 未来、 人類 は 超 光速 航法の 開 
発に より、 多くの 恒 • を その 手中に 
納めて いた。 しかし、 太陽系 を 中 'し、 と 
する 惑星 铳合 m と^1 宙 m 地の プ 
口 キオン 星 を 中心とする プロ キオン 連 
邦 は、 宇宙開発 に対する 考え方の 相違 
力、 ら 対立 を 続け、 常に ー腳 P 発の 繊 
なお i 態に あった。 

そんな 折り も 折り、 惑星 統合 政府 は 
究^ ^オル フエの 開発に 成功した。 

HM の 中 心せ くに ワープし、 そ (7)tim 

を 内部 か ら 破壊す る ことによ つ て tm 
系 自体 を 消滅 させて しまう という この 
のおが、 » 営の 軍事 バランス 
を 崩す こと は 確実だった。 ところ 力く、 
その オルフ ェ が プロ キ ォ ン連 f  p: 作 員 
<7^f|| により 暴走 を 始め、 こと も あろ 
う に 太陽系 を 目標に して 動き 出して し 
まった の だ 。これ を する ために は、 
オル フエの 内部へ 侵入して、 中枢の コン 
ピュー タ を if 復 し なければ な ら ない 

ところ 力 、 究^^と して 開発され 
た オル フエ は、 それ 自体 ほとんど^ ^ と 
し 勺て いい 防^ »1 を 持つ 上に、 戦 瞬 
艦, に 相当す る 直衛戦 を搭 
載して いる 。通常の 戦闘 a ^では、 そ の 

近 く に^^す る こと さ え^！ 能 だろ う 。 


1UJL のよ う な 場面 言^: のなか、 僕たち は 
mff^ 戦!^ 擎機 「スター フ ァ イタ一」 
を^ [に 操り、 オル フエ を 発見し、 直 
^^闘 部隊 を 胃、 そして さまざまな 
^W^l を， して 中枢 コンピュータ 
を 修復す る。 それに は 8, の ゲーム 
を 次々 とクリ ァ しなければ ならない。 
そ して 見事に 全部 ク リアす ると プ レゼ 
ン 卜と して アスキーの プロモーション 
ビデオ 力  < 見れ てし まう の だ。 

今、 僕たちに 缝 統合赚 から^^ 
が 下った。 戦^ 宙 軍の 空母 ホラ ィズ 
ンと 宇宙 軍の エース 「スター ファ イタ 

-j 部隊 、オル フエに 向かい 出擎 せよ。 

mms 鋭敏な 反射 

神経、 そ n^a» だ 

ま ず 最初 は 空母 ホ ライ ズンを オルフ 
ェに 到着させる 「ス ベース シ ミュレ一 
シ ヨン ゥォ 一 ゲーム」 だ。^^ 棋の 駒の よ 

うに 探査機、 戦!^、 そして ホラ ィズン 
を I 機つ' つ 順番に 移動 させ、 敵の 攻撃 
を かわしながら レーダーで オル フエ を 
発見す る。 こ こ で' ^なの は 強 靱な忍 
耐カ だ。 とにかく, を 発見す るまで 
目 隠しの 枕 態で ひたす ら レーダーて  1f 
査 しながら 自檨を 溯 させる ので ある。 
オルフ i を 発見 したと き の 喜び は 一言 
ではい い 表せない。 ホラ ィズン が オル 
フエに^: すると、 いよいよ スター フ 


アイ ター ズの 出撃 だ。 その 前に 「 ゥェポ 
ン セレクション」 というの が ある。 6 種 
類の: ^のなかから 自 機に 稜み 込む 兵 
器 を 選ぶ の だ。 ここで^! の!^! と 数 
量 を 正しく 選ばない と、 これ 以後の ゲ 
—厶 (7)^ 中で 不足して しまう といった 
事態 力、' 起こる。 よく 考えて 1M に 選ぶ 
こと。 さて、 ^を 装備 するとお 待ち 
かね、 いよいよ 出擎 だ。 

I # ^はレ 一ダース コ一フ に 映る 敵 
機 をまず ミサイルで 攻擎、 残った 敵 を 
ビーム 砲で 攻擎 する、 2 段 構え 畔 宙 
戦 「スター フィールド ゲーム」 だ。 ここ 
で 前の 「ゥ エボン セレクション」 で 適 
量の ミサイル を 胃して おかないと 玉 
切れと なって しまう。 続いて は 「オル 
フエ 表面 スクロール ゲーム j オル フエ 
の^ lit に^ & した スター ファ イタ 一が、 
対^^ と ビーム 砲の 嵐の なか をく ぐ 
りぬ ける の だ。 こちらから も 攻撃で きる 
が、 それよりも スター ファイター をい 
かにう ま く燥縱 して 敵の 攻擎を かわす 
力、 にか かってい るつ 反射神経の 鈍い 奴 
はこ こで ゲームオーバー この H ^を 
^でき た 者が オルフ ヱ の 内部に 突入 
する ことができる。 ちなみに ここで ゲ 
ーム オーバ一 となると、 ま た 最初の 「ス 
ペース シミュレーション ゥ才 一ゲー 
厶」 に 戻って しまい、 一から やり直しと 
なる。 


スペース アドベンチャーの キャラクタ は 緻密! 7 


あくまでも に is® に、 そして ス タイ 
ル良 く、 たと え に その 姿が な く 
て も、 ストーリ 一 上の i«rt«<7) フ l ^一 ム 
画 ま で 忠実に to してし まう 。 そんな ま 助、 い 
ところの^り もこの ソフ 卜の すごい とこ 
ろて す 「 もちろん、 ®® に 現れる 味:^ は 
言う まで もありません スター ファイター 
機な ど、 I 枚の , を 描き 上げる まて 何 時 
間 かかった か、 とてもい い 表す こと はでき 
ません 。キャラクタの セッ ティ^も 見事 


OEDS-04 
Length  2020m 
Width  . 18.80m 
High! ： 11.90m 
Weight  :  51^5 1 
Weapon: 
Hiper  Speed 
Electromagnetic 


0IDS-IM6 
Length  2 
Width  8 
Hight    .  7 
Weight  6 


OEDS-02 
Length  21 


I      ADVANCED  HEURISTIC  LOGIC  (" 

HHP11  ih^^h 

Orphe  One  Control  Core  Artificial 
Intelligence  Controlling  entire 
Orp^e  system 
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峰 これが オルフ ェ 内部の コンビ 

ユー タ / コア フィールド ゲーム J 
て n 復 ミサイルが うまく 命中し 

ない と ド カーン。 THEEND: 


反辦絰 7 そんな や 
さしい ちの じ やない 

さて スター ファイター は 無事に オル 

フエの 内部へ と 突入す る こと がで き た C 

そこて It ち 受ける の は、 この ゲームの 
メイン イベント 「オル フエ 内部 迷路 ゲ 
ー厶 J だ。 何 通り もの 内部 空間と、 それ 
を 結ぶ トンネル （これが また きれいで、 

色 鮮やかな に G. がキ ミ に 迫る） をう ま 
く 通りぬ けて コンピュータの ある コア 
へ たどりつかねば ならない。 しかし、 
ここに いくつかの 防御 システムが 働 
いている: 各 通路に は 防御 シャッター 
が スター ファイター (7)f 晏入を Pljl: すべ 


く 作動す る。 それ 
を とっさの ところ 
でかわしながら 突 
き 進む。 もちろん 
ビーム 砲 を はじめ 
いろいろな 火器 も II つてく る。 通路 は 
入り組ん でいて、 なかなか 目的地に は 
たどり 着く ことができない。 ここ を 突 
破す るに は 相当の 習練 力、'' M な 【^だ c 
反^ 経 なんても のじ やない よ。 
の カン 力、'' M なの だ。 

それでもなん とか コ ァの 入口へ た ど 
り 着いた と しょう。 「コア 入口 ゲー 
厶 」 の 始まり だ。 これ は コンピュータ 
の 奏でる 電^^ を 聴き、 それと 同じ 音 


キミ は; Wl^ を 救う 

こと ガ でさた か ！ 

おっと 大事な こと を 忘れて いた。 前 
の 「 コア 入口 ゲーム」 が 始まる 前に、 パス 
つ一 ドを 入れなければ ならない の だ。 
それ は 「シ ミ ュ レ一シ ョ ン ゲーム」 カ资 
わると, に 表示され るので、 忘れずに 
メモして おく こと。 毎回 違う ので、 うつ 
かり している とこ こまでの お 力 、'水の 
-; 包と なる。 さて 言 舌 
はもと に 戻って、 
次 は 「コア フィ 一 
ルド ゲーム」 だ。 
これ は オル フエの 


コンピュータ を リモートコントロール 
する ための ミサイル を、 うまく 命中 さ 
せる ゲームな の だ。 ただ 当てる といつ 
て もなかな カ灘 しい。 カラフルな 板が 
何枚 も 飛んで くる。 それ を 避けながら 
進んで いく。 そう、 あの ゼビ ウスの 板 
みた いなもの だ。 これ 力 < 意外と やっか 

し 、で、 ij©ll、<7)^i テ ク ニック 力、 '(^だ。 
命中./ やつ と 最後の ゲーム 「コア' 
システム 'メンテナンス ゲーム」 に 進 
むこと がで きた。 これ は オル フエの コ 

ン ピュー 夕の 狂った!^ ill] 路を、 ロポッ 
トを 使って 修復 するとい う もので、 今 
ま での ゲーム と はちよ つと 違う。 ロポッ 
卜 を 操る テクニックと 論理回路の 異常 
を 知る ための 1^1 的な 思考力 
力 < 要求され るつ この 回路 修正 
は、 製作者で さえなん と 50% 
く らいし かク リアで きないと 
し、 う 情報 を 得た。 


を 捜し当てる という ゲーム だ。 それが 
4 回。 コア 入口の 電子 ロック は 4 力 所 
あるの だ。 

それらが すべて 解き放 たれた と き 、 
ドア は 開く。 


レーザー といえば レーザー 光線、 レ 
一 ザ 一光 線と いえば、 一昔前の S  F 映 
画に は 欠かせない 強力な 武器で、 なん 
だ カ^そう な 響きが ある けれど、 現代 
では 医学な どで 平和に 使用 されて いる 
んだ。 レーザーディスクって、 この レ 
一 ザ 一光 線 か 胃 あるんだ よ 。 

円 1 に ミクロ ン単位 てま IJ ま れた 
す ^信号に レーザー 光線 を 当て、 その 
反!^: を ピック ァ ッ プカ^^ るんだ— 
そこ 式と も 呼ばれる こと 力く ある。 
ヒック アツ プが ディ ス ク に 触れない の 
でソフ ト、 ハードと も は 半 7^ 的。 

こ M 学 式 ビデオディスク は、 オラ 
ンダ のフィ リ ップ; とァメ リカの M 


C  A という 映画会社 力 < 共同 開発 した も 
のなん だ。 その 技術 を パイオニアが 
導入し、 1981 年から 職 を 開始した。 

さて その レーザーディスク、 ビデオ 
映像 はもち ろん、 高度な を 蓄えて 
おく こと がで き る し 、 円盤な ので ( そ り 
やもう、 ディスクつ ていう くらいだ か 
らね) 好きな 所から 読み取れる わけ。 こ 
れを ランダム アクセスって いうんだ。 
この 翻き は、 ちょうど レコードから 好 


き な 曲 を 自由 に 選べる の と 同じ だね。 
テープ だと 早送りと 力まき 戻しし なけ 
れば ならない。 これが なんとい つても 
最大の 精教 かな。 オーディ 才 • ビデオ 
M でも 画像の デー タ ベース な どに も 
応用力^) き、 I 枚の レーザーディスク 
に、 ^の アルバム を 取って 置く こと 
もで きる。 なにしろ 54, 000 枚 C7)| 会 を 取 
つてお ける の だから。 先の 楽しみな メ 
ディア だ。 以後 も 注目。 


纖ら あなたに 


キャラクタ は 私が 
デザイン しました 


にに デザイナーの nft 衬綺夂 さんに 

ケン 「スター ファイター ズ、 おもしろ 
かったです ぜ。 ^さん は、 あの キヤ 
ラを^ デザインし たんです か？」 
峰 吋 「戦闘機 はもち ろんそうです あ 
と、 オル フエの 外面 は コンビ ュ一タ の 
自動 発生です けど、 中の 通路 その他、 
小物 も 私が デザイン しました」 
マスミ 「すご〜 い./ ここに あるの は 
も と になった 言^ ItEl なんです か ？ 」 
W  「いや、 これ は画ィ 匕した データ 
力、 ら 逆に 作った 図面なん です。 メイン 
の キャラクタ は ほとんど 変わって いま 
せんけ どね」 

団長 「デ ザィ ンて 苦労した 点 は ？ 」 
嶋村 「最初、 ストーリ一 力 ^全で ない 
状態から スター 卜 したので、 それが ね。 
というの は、 デザインって 制限がない 
とたい した ものに な ら な いんです よ」 
マスミ 「えつ、 何でもい いとい われた 
方が や り づら いもの なんです か ？ 」 

m^i  「制限がない と 好きな デザイン を 
しちやう でしよ. そうなる と 第三者に 
と つて はいし 、か 悪し 、かが 胃な ん です」 


お聞きし ました 
ケン 「それじゃ あ、 
具体的に 二の^ i+ii 

を C.G. になお す M 
というの は、 いった 
いどん な こと をす る 
んで すか ？ 」 

im  「それ はだいた 
い 二通りあります ね 
まず、 自分 て胃 の 
ァゥ トライン を 図面 
に 引いて、 それ をデ 
—タを 作って いる 人 
たちに 渡す というのと、 ラフ をハ °ハ° ッ 
と 描いて これ を 図面に しても らい、 あ 
とから ところどころ 修正して データ を 
作る のと」 

マスミ 「ふ 〜ん。 mi^r さん は 昔から こ 
ういう デザィ ン みた いなこと つて お 好 
き だつ たんです か？ 」 
^「ええ。 こういうの は どちら かと 
いう と㈱ の 部分 だつ たんだけ どね: 
だいたい 昔から デザイン だと か、 とに 
か く 何でも 作る の 力く 好き なんです」 
ケン 「団長と 似て るね え。 ところでお 
年の 方 は …… 」 

mi^  「確 力、 25 歳 だと…。 僕 は 細かい こ 
と は 覚えて いるのに、 今日 力 ^月 何日 だ 
とかいう こと は 忘れて しま うんです よ」 

団長 「SF はもち ろん お好きで すね？」 
斷 「好き、 という 力、 生活力^ 全に S 
F しています： こうして 人前に 出る と 
き は 一般人の 顔 してます けどね」 (笑） 


I 


あ 


o 


マスミ 「レーザーディスクって ディ 
スク 本体が キラ ツキ ラッ 光って きれ 
いなのよ ね。 私、 気に入つ ちゃった J 
団長 「出て くる 画面 も 音楽 も、 もち 
ろん ク リア だね J 

ケン 「それにしても、 ラス 卜まで ク 
リアしたかった な J 
マスミ r ホン 卜。 とにかく ゲームの 
種類が 多い けど 画一的で ないし、 手 
応え は 十分 だ もんね。 ゲームの 腕自 
慢は ぜひ 挑戦しても らいたい な J 
団長 r グラフィック では、 オル フエ 

内部の 迷路 シーンで "2001 年 宇宙の 
旅" みたい な 場面が 出て きて おもし 
ろかった ね」 

マスミ 「畸 村さん も やっぱり、 あの 


映画 を リバイバルで 見てから 自分の 
デザイン する ものが はっきり 変わつ 
てきた そうだし、 すごい 影響力ね え」 
ケン r 音楽が よかった ねえ j 
団長 r うん、 あの 音楽が 耳に 残って 
いて 夢の 中にまで 出て さたよ j 
ケン 「ちなみに、 マスミ クン はコン 
パク 卜 ディスクと レーザーディスク 
の 区別が つきませんでした」 
団長 「はは、 でも これで レーザー ディ 
スクが 何で あるか わかった だろう j 
ケン 「ところで、 団長 は どの 面まで 
ゲームす る ことができ たの j 
マスミ 「確か、 最初の シ ミュレ一 シ 
ヨン ゲームで …… j 
団長 f "みんな も 頑張って ね j 


,,^*v  、'マ:' 二--，' 二 
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ポケッ 卜 バンク シリーズからの メッセ 一 ジ 


MSX 通信 


グ があった か」 と 思う 人と 「ちゃんと 
動いた けど 何 て载 つてる のかな」 と 思 
う 人が いるん じ やない かな？ なぜかと 
いう と、 掲載した 元の カセッ トフ アイ 

ルズ は、 なんと、 MS  X という 規格に 
準じて いても、 «1 によって 動く^^ 
と 動かな し 、^が あ ると いう 珍しい プ 


今月 よ り この コーナーが 大き く な り 
ましたので よろしく// 

ところて^! やら 右下に でかい リスト 
力く 載って いるけ ど、 二れ は PBI6 「エラ 
一 胄 ミニ 事典' カセッ トフ アイルズ」 
の マシン 語部の 変更 リ ス ト なんだ。 み 
ん なの 中には これ を 見て 「やっぱり バ 

© 占つ ちゃう 力 、ら/ 


•  P47 リス 卜  、 

2620'"04  *  TI- 2.618E …― 2620—04  ♦  T 卜 2.618E'' 

•  P78 リスト 

1040 …や $  (4)— 1040—D  $  (4),  AG (1,4) 

•  P  79 リスト 

1660"'YL(1，I)— 1660〜YL(1,I)，AC(0，I)，AC(1，I) 

1700"'- 103— 1700"-103,0,0 

1710-    17-1710-  17,0,0 

1720--- 137— 1720〜 137,13,17 

1730'-  257— 1730—  257,26,30 

1740---  417— 1740---  417,40,48 

1750FOR  H  =  0  TO  1:YF  =  16  (ぜんめん へんこう） 

1760 FOR  1=4  TO 1 STEP  -1:IF  A〉AC(H，I)  THEN  D=I:I=0( ぜんめん 

へんこう） 
1820"'— 1820  ' 
1830---— 1830  ， 

•  P88 リス 卜 

1640    READ  L$,R$— 1640    READ  L$  (とる） 

•  P  90 リズ ト 

2600'"Y  =  MY  +  SIN(B)  *W— 2600〜Y  =  Z1  +  SIN(B)  *  W 


⑲ エラー 糊 ミニ 雜 


P77 リス 卜 1 
130〜M(3，7)~*130'"M(4,7) 
140  DV$  =，，A:，，— 140  DV$=，，CAS:，、" 

リスト 2 の 2020 行と 2030 行の データ は， 逆になります。 
P88 リス 卜 

1203-  READ  M  $— 1203〜M  $  ="V15S9M5000Cl 


ログ ラム だつ たんだ。 

では、 何で そんな ふうになる のかと 
いうと、 実は、 カセッ 卜の ％ ^どん ど 
ん テープ 力 んで しまう ので、 機種に 
よって 微少に タイ ミ ングが ずれて し ま 
うこと があった からなん だよ。 

編集部に ある M  S  X は その 言午容 範囲 


ポケッ 卜 バンク 
バグ 情報 その 9 

力く 広かった らしく、 しっかり 動いた の 
で、 まさ カ^! の MS  X で 動かな し愤種 
が ある、 と は 知らず 載せて しまったと 
いう わけなんだ。 

みんな も ハード がらみ の プログラム 
を 作る ときには、 十分〉' ^しょうね。 


力 セッ卜 ファイル ズの 変更 リス 卜 
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1000 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

1080 

1090 
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1130 

1140 

1150 

1 160 

1170 

1 180 

1 190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 
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1340 

1350 

136G 
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1380 
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DATA 

DATA 
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DATA 

DATA 
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DATA 

DATA 
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DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 


- mac 
CD,  7 A 
17,  DO 
CD,  7 A 
49,  4C 
20,43 
42,59 
53,49 
49,49 
44,45 
52,54 
3D, 06 
CD, El 
C5,E5 
77,23 
CD-A2 
F4,C9 
OA.  CD 
C9,CD 
3D,D1 
EA,CC 
DO, 18 
CD，6D 
2D, DO 
C9,06 
D0,3A, 
CD,6D 
06,21 , 
3A,D0 
DO, CD. 
42, DO, 
DO, ED, 
3A，4B 
6D，D0 
Dl ,3A 
CD.6D 
1E,D1 
16,04 
CB, 17 
3A,FA 
00， ID 


data  

， DO , 3A  ， 1 6 
，CD，6D，D0 
,D0，C3,89 
,45,53,20 
,41 ，53，3A 
,20,4B,06 
,43，06，3A, 
，07，3A,4D 
,08,20,20, 
, 3D, 05, 20 
,20,45,58, 
,00,06, 10. 

， 10，F4,C9, 
,00, El ,C1 ， 
，3E，0D,CD, 
*A2,00,C9, 
,58, DO, DA, 
,FE，D3，CC， 
，B9，D0,FE， 
,E6，06,06, 
,D0，3A,2C, 
，CD,6D，D0， 
,06,21 ,47, 
,33,D0，47, 
，D0，CD，7A， 
，47.D1 ，CD, 
,47,21 ,3B， 
，7A，D0，CD, 
,47,21 ,43, 
，4B,3D，D1 , 
, DO, 47, 21 ， 
,ED*4B，3F， 
，51 ,D0，47, 
,D0，ED，4B, 
，CD，7A,D0, 
，3E*00，CB, 
, 15,20 ，F7， 
，36,D1 ，C6, 
,20，E4,C9， 


, DO, 47, 21 
,CD，7A，D0 
氣 15,46 
,46，4F,52 
20,20,20 
,3A,42，41 
41 ,53,43 
;2D,43，4F 
53,54,41 
45，4E,44 
45, 43, 3D, 
21 ，3D,D1 , 
El ，C1 ，D8， 
7E，C5，E5, 
23, ID, 10, 
A2,00，3E， 
CD，E7,00， 
85，D0,3A， 
A3，D0,FE, 
D0，CC,CF, 
21 ,47,D1 ， 
DO, 47,21 ， 
CD.7A,D0, 
D し CD，6D， 
21 ,34, DO- 
DO,C9, 06, 
6D,D0,3A， 
D0，CD，6D， 
58,D0,3A, 
D0,CD，6D， 
CD, 1E,D1 ， 
4C，D0,CD, 
D1，CD,1E， 
21 ,52, DO, 
41 .Dl ，CD， 
C9， IE, 04, 
1 1 ，CB, 10， 
C6,30,FE, 
07,CD,A2, 
00,00,00, 


，39F 
,508 
，48E 
,234 
， 191 
, 1C9 
, 1F6 
， IDF 
， 1B9 
， IDF 
， 1C5 
,2F3 
,5D5 
,48F 
,361 
,3B5 
,3F6 
,527 
,61C 
,6A8 
,313 
,3A8 
,51E 
,348 
379 
4F0 
383 
3B7 
516 
3C7 
4D2 
3A6 
470 
3B6 
521 
3F1 
20F 
402 
477 
1EA 
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鲁 こんにちは、 MSX マガジン 編集部 

のみな さん。 曰 夜 多くの ゲームに チヤ 
レンジし ている ことと 思います （うら 
やましい よお〜 )。 私 は、 キー ス卜 ンケ 

一 パーズで 6 万点 を 出して ライセンス 
カード をいた だいた プロです。 私に か 
なう もの 右に なし/ もしい るの なら 
ドス コィ …… 7 

岐阜県 高山 市 山 本義 博 （14 親） 
ドス コ ィ〜、 ゲームの プロです 
〖か。 ラら やましい。 実は、 編集 
部で は ゲームの プロと 呼べる 人 はいな 
いのです (なさけない)。 ゲームの 画面 
写真 を 取る ときに 担当者が いつも 苦労 
してます。 次の 面に 進めなくて 何度も 
プレイし てる 間に、 カメラマンが 待ち 
くたびれて どこかへ 遊びに いってし ま 
ラ のです。 

やはり、 ゲーム は 数多く やる だけ じ 
や 上達 しないみ たいです ね。 麻雀の プ 
口 や 飲み屋 荒しの プロ はいるんで すけ 
どね〜 7  (原稿 書きの 遅い プロ） 
• 我が家の ビクター HC- 6 に 八一 ド 
コピー 機能がない ので、 已 ASIC でプ 
ログ ラム を 作りました。 何と 一画 面 を 
印刷す るのに 30 分/ 結局、 実用に は 
適さない ので、 今度 父に HC- 7 を 買 
つても らいます。 ちなみに、 これ は 私 
の 嫁入り道具の 一つです。 
(ウェディングドレスより 、コンビ ユー 
夕が 好 さな子） 

東京都 北 区 関 根理香 (22 歲) 
え〜、 そんな もったいない/ 


も、 人生 は 長いので すョ。 八 一 ドコピ 
一の プログラム を 自作す るなん て 才能 
を 持ちながら…'、 これ を MSX 界の偉 
大 なる 損失と いわず して 何とい おう / 
でも 結婚しても コンピュータ は 続ける 
ん でしよ 7 今度 は パソコン ファミリ 
一の コーナ一 にもお 手紙く ださいな。 
(有給休暇 を 取りつ く した 新人 K) 
• 昨年の 8 月 号で 『 惑星 メフィ ウス j 
が、 3. 5 インチ か クイック ディスクで 出 
ると ぃラ 話が あつたので すが、 どラな 
つたんで すか。 VHD システムで 出る 
という 話 を 聞いた のです が…。 

熊本県 熊 本 市 大 賀正 信 (14 歲） 
Ofm^j)  r 惑星 メフィ ウス』 について は、 

いろいろな 情報が う 舞し 、て、 本 
当 に 発売され るか 危ぶまれて し 、たので 

すが…。 とうとう、 6 月に テープ 版で 発 
売され る ことが、 正式に 決まりました。 
よかった ね、 アド ベン ファンの 皆さん。 
VHD システム ソフ 卜で も、 もちろん 
発売され ます。 こちら は、 アニメ ーシ 
ヨンで 構成され ます。 詳細 等 は、 ソフ 
卜 インフォメーションで 見て ください 
ね。 （アドベンチャーが 好きな H) 
秦 表紙 を 描いて いる 人の カネ をのせ て 
ほしい。 

埼玉県 春 曰部巿 山 口 丈夫 (13 歲） 
表 読 を 書いて いる 人 は 目次に； 


いて あると おりの 大野 一興さん 
です 。という こと は …… 。 そうです ね。 
「君 こそ イラ ス卜 レー 夕一 j も 彼の 手 
による コーナーです。 毎月、 i 含が 出 
てます ので、 どれが 彼 か 当てて ちょ。 
(いつも 明るい 編集 スタッフ H) 

何もそう あせって 結婚し なくて ^nvisx  RO〇M」 を 毎月 楽しく 読 


？スゃ 一, 7:, しんに ->  うし れい 人お' と ま と うさせ つ ビ ^-- 


ぶ 

«•/：« 


,ー 〜一. 一、 
こ... こ 人な 人で .) 


ぶ / 


ち' I お 


ヰ え 


K れ 


'綱 


し^さり せまる 

しこ-" との ま 


S.Endo 


一  


一 "  


んで いる。 そして、 いっか 必ず このべ 
—ジに 載る こと を 誓い、 ぼく は 八ガキ 
を 出し 続けた。 しかし …… 。 

どうして 載らない の/ 字が 下手 だ 
から 読んで くれてな いの/ 書く 内容. 
が 悪し 、の / 1 4 歲 だから バカ にして い 
るの/ もつ もしかして この 八 ガキ編 
集 部に 届いて いないの では …… 。 と不 
安な 毎日 を 送って し 、る 少年 A なの だ。 
岐阜県 高山 市 山 本義 博 （14 歲） 
ま、 ま、 そう コ一 フンし ないで。 
八ガキ はも もろん 全部 読んで い 
ますよ。 読者の 八 ガキを 読む の は 編集 
者の 密かな 楽しみ ゥ ですからね。 載る 
載らない はとき の 運、 編集者の 気分 次 
第な のでした。 めげ ずに 毎号お 八ガキ 
出して ね 一 (切手 も夕ダ なんだから)。 


ィべ 

ン卜: 

ニュース 5 月の 力 

レン ダー 

曰 

月 

火水 木 

金 土 

1  2 

③ 4 

® 

® 

7     8  9 

10  II 

© 

13 

14    15  16 

17  18 

© 

20 

21    22  23 

24  25 

@ 

27 

28   29  30 

31 

拿 第 60il ビジネス ショウ 
5 月 22~25 曰 国際 貿易 センター 
譬 マイクロコンピュータ ショ ゥ， 85 
5 月 22— 25 日 I 京； 編 センター 
秦 ビジネス ショウ， 850  S  AKA 
5 月 30 曰  一 6 月 I 曰 

大阪 国際^ mi^t (仮） 
秦 東京お もちや ショー 

5 月 30 曰 ~6 月 2 曰 
^^国際 貿易 センタ f 


アフターケア 

3 月 8 日 発売の MSX マガジン 4 月 
号の 内容お よび 文章 中に 誤 りが ありま 
した。 下記の ように 訂正し ます。 

☆  P149 …… 日本 エレ ク卜 ロニ クス から 
発売 予定の AV カー 卜 リッジ VC-10 
は、 発売 曰が 4 月 上旬に 変更に なり ま 
した。 

☆P133、 140 …… コ ナミの ベース ボー 
ルとコ ナミの ゴルフ は、 RAM8K 以 
上で プレイ 可能です。 

☆  P120 …… 写真 2 の 中、 PCM ドラム 
マシン は、 「テクニクス」 の 誤りです。 

ご迷惑 をお かけし ました 関係者 各位 
に は、 心からお 詫び 申し上げます。 
(；令 や 汗をかぎ っぱなしの 担 さ 


日立 パソコン ランド 4 月の プログラム 


日 付 

時 

間 

内 容 

23 日 （火） 

12 

30— 

12 

50 

ランチタイム 〈H  2> セミナー 

醇 な プロ グラ 厶 を 打ち こ んで みよ う 。 

24 曰 （水） 

14 

00- 

17 

00 

☆  GAME  TIMEi!!r 

25 曰 （木） 

12 

30- 

12 

50 

ランチタイムく H  2> セミナー 

ffij^ な プロ グラ 厶 を 打ち こ ん でみ よ う 。 

26 日 （金） 

14 

00- 

17 

00 

☆  GAME  TIME^ 

27 日 （土） 

15： 

00- 

16  ： 

00 

MS  X  ロポッ ト • ウイザードと 遊 t? う 

28 曰 （曰） 

15  ： 

00- 

16： 

00 

MS  X<H  2> ゲーム:^  * 才ス ト リ ツチ * 

29 曰 （月） 

15  ： 

00- 

16  ： 

00 

MSX〈H2W—AfS«  * ドア ドア * 

問い合わせ先 ： 〒104 東京都 中央 区 銀座 西 2 丁目 2 有 楽 フード センター 東 館 
IF   口一 ディ プラザ 日立 パソコン ランド な 03(562)1340 


あて 先 はすべ てこ 


「パソ コ ン笑候 群」 n  1 1 柳 s こ とわ ざ」 
「売ります、 買います、 交換し ます」 
r プ レゼ ン卜」 など、 すべての あて 先 
は 次のと おり。 

亍 107 東京都 港 区 南 青山 5-H -5 
住友 南 青山 ビル 觀 アスキー 

MSX マガジン 〇〇〇〇 係 
八 ガキに 郵便番号、 住所、 氏名、 年齢 
電話番号 を 明記して、 また、 プ レゼ ン 
卜 応募者 は、 希望の 品名 を 記入のう え 
各 係までお 送りく ださい。 プ レゼ ン卜 
の ズ 切り は 4 月 20 曰 （当 曰 消印 有効)。 

発表 は、 発送 を もって かえさせ てい 
たださます。 

 ' ' 


また、 封筒に 切手 を 入れて 返事の 要 
求 をされ る 人が いますが、 一切お こと 
わりし ます。 切手が 無駄になります の 
で ご注意く ださい。 

定期, のお 知らせ 

皆さんからの 強〜 いご 希望に より、 
M マガが 定期 購読で きる ようになり ま 
した。 本誌と じ 込みの 赤い 払 込 票を郵 
便 局に 持参して 手続き をして ください。 

ぉ小邐 いは 厶ダ邏 いしないで、 M マ 
ガを 買って しまおう./ 

(商売 熱心な 担当者） 
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m^^rtz ブン 4 月 01 ^スケジュール 


今月の パソコン 笑 候 群 


譬 この間、 とうとう ポクの MSX が 暴 
走 族に 入って しまった。 原因 は 奇怪 語 
プログラムが スパゲッティだった ため 
と、 プログラマが ス ナミ 族の くせに 八 
ッ カーの まね をした ためと 思われる。 
東京都 秋 川 市 弘田雅 之 
☆ 思いつ さり 解説 をつ けたくなる 用語 
を 使い ましたね。 ところで 弘田 くん、 
私 は、 スパゲッティの おいしい 食べ方 
を 研究して いる 担当者です。 
秦先 曰、 本屋さん に 行き、 店頭 K 


ガ がなかった ので、 若い 女店員 さんに 
rMSX マガジン は 売り切れで すか 7」 
と 尋ねた ところ、 なんと 店長ら しい 人 
に 向かって rM—S—T5 ェ〜、 SM 
マガジン は みんな 出たん です か あ 7j 
と 大きい 声で 聞いた のです。 ポク は、 
他のお 客に ジロジ 口 見られて 恥ずかし 
い 思い をして しまいました。 

山口県 徳山市 兼 石 政 男 （27 歲） 
☆ こんなお 便り、 ずい^ん 多 いんです 
i ス • ェ厶 でと まって よかった ね c 


r 東芝 銀座 セブン j といえば、 ニュー 
メディア コーナ一、 オーディオ • ビデ 
ォ コーナー、 家電 • 照明 コーナー など 
でお なじみ だが、 それじゃ あ、 その 中 
で どんな こと をして いるの か は、 イマ 
イチ わからない。 そこで、 今月から、 
銀座 セブンの いろいろな ィ ベン 卜から 
ピック アップして、 いくつか 紹介す る 
ことにな つた。 お楽しみに/ 
住所 ： 〒104 東京都 中央 区 銀座 7 丁目 
9-19 東芝 銀座 セブン 
4 月 中の 催 物 は 次のと おり。 
譬 東芝 ホーム コンピュータ r パソ ピア 
I  Qj 入門 講座 《ワープロ 編》 
白 時 ： 4 月 13 日 (土）  '27 曰 (土） 

15  ：  00-17  ：  00 
会場 ： 2F パソコン コーナー 
定員 ： 各 曰 先着 6 名 さま 
参加 費 ： 無料 
問い合わせ： 03(571)5952 
暴 東芝 パソコン 診断 
4 月 1 4 曰 （曰） は、 「バイ ォ リ ズ厶 S 相性 
幽 13:  00 〜ほ： 00 まで。 


4 月 29 曰 (祝) は、 「バイ ォ リ ズ厶 S 相性 
診断 j 13  ：  00 〜ほ： 00 まで。 
拿 チャレンジ • ザ' クイズ 
〈キャプテンシステム を 使った ものし 
り クイズ〉 

日時 ： 4 月 21 曰 （曰） '28 曰 （曰） 

12:  3D 〜ノ 14:  00 
場所： 1 F ニューメディア コーナー 
上位 入 貧者に は 賞品 有。 参加 窠も 有。 
會 ワードプロセッサ 1 曰 入門 教室 
コンパ ク 卜な ボディに 多彩な 機能 「東 
芝 TOSWORD  JW-1」 を 使用。 
日時 ： 4 月 8 曰 （月） '22 曰 （月） 

1 む 00〜】6:30 
定員： 各 曰 先着 ほ 名 さま。 
参加 費 ： 無料 

申し込み： 03(571)5951 インフォ メ 
ーシ ヨン センタ一 まで。 
•Aurex スペシャル コンサ —卜 
毎週 土 • 曰 • 祝 曰の ほ ： ほから オン ェ 
ァ一 になります。 会場 は、 3F の リス 
ニンク ルーム。 ビデオ を 見ながら、 ベ 
ス 卜. ヒッ卜 10/    AV 感覚 を 体験 だ。 


どラ して テレビの 後 S 姿 は 

テフなん てし ょラ 


キミの 家に ある テレビの 大きさ は 何 
インチ かな。 今や 1 部屋 1 台 は 当たり 
前。 自分 専用の テレビ を 持って いる 人 
も 多い ことでしょう。 そんな テレビ も 
画面の わりに 奥行きが かなり ある。 だ 
から 置く 場所が 必然的に 限られて しま 
う。 最近で は ポケッ 卜に 入る くらいの 
小さい • 軽い フラッ 卜 テレビなる もの 
も 出現した。 しかし、 画面 は 大きくて 

もせい ぜし、 2. 7 インチ。 あれ はあくまで 
も ウォークマンで、 家庭 用大出 カオ 一 
ディ ォに はなり えない。 

壁に かけられ るく らいの テレビ = 平 
面 形 表示 装置の 研究 は 1 970 年 ごろから 
Electro  Luminsscsncs 方式 m 
験 は 行われて いたが、 カラー 化の 点で 
問題が あった。 発光ダイオード LED 
方式に よって 力 ラ 一化に は 成功 し たが、 
効率が 悪い とい ラ 欠点が あった。 液晶 
はすで に 商品 化されて いるが、 画面が 
小さい。 といった 具合で まだまだ 実験 
段階 中 。しかし、 近い ラ ちに 実現 可能で 


はない かと 思わ 
せる 商品が 出た， 
それ は 三洋 電機 
の ビーム • イン 
テックス 方式 3 
型 平面形 カラ- 
ブラウン管 （商 
品名 サン フラッ 
卜） だ。 

ここで 説明し 
ょラ。 ビーム • 
インデックス 方 

式と は フラッ 卜 • カラ一 • ブラウン管 
の茧光 面に、 青 • 緑 • 赤の 3 色 蛍光体 
が、 ス卜 ライプ 状に 配臞 されて いる。 
1 本の 電子 ビームが この ス卜 ライプに 
対して 垂直 方向に 走査され ると き、 た 
とえば 赤色 蛍光体 上に ビームが あると 
さの み ビーム を 強く し、 他の 蛍光体 上 
にある とき ビーム を 遮断す ると、 画面 
上に は 赤色の みが 現れる。 従って、 電子 
ビームが 今 どの 蛍光体 上に あるか を 常 


に 検出し、 再生したい 色と 明るさに 応 
じて、 電子 ビーム を 変調 すれば カラー 
画像が 再現で きる、 とい ラゎ けだ。 

いままで は ブラウン管の フラッ 卜 化 
は 白黒の み (商品と して) だった。 しか 


し、 今回の フラッ 卜 • カラー • ブラウ 
ン 管の 商品 化に よ つ て 夢の 壁 か けテ レ 
ビ (呼び かたは なんか ださいけ ど） に 1 
歩 近づいた の だ 。〈今秋から 発売 予定 
三洋 電機 広報 室 O06-991 -11 81〉 


：ん なに 小さい けと ま は 主役で〜 す。 


碗に まつわる 

3 ン ビュー タ てす 

SE  I  腕 夕一 ミナ ル （RC-1 
000) とい ラのを ご存知だろう か。 腕 時 
計の 形 をした ディスプレイと 思って く 
れ たらい い。 最大 80 画面、 1 画面 24 文 
字までの 情報 を メモリす る ことができ 
る。 たと' えば 電話帳 や 時刻表な どの メ 
モに、 学生なら 単語 帳に も 使える。 ほ 
かに も アイデア 次第で 活用 範囲 は 無限 
に 広がる。 また アラーム 機能に より ス 
ケ ジュール 管理 もで きる。 月' 曰 '時* 
分 を イン プッ 卜し 任意に アラーム を 鳴 
らす ことが でさる スケジュール • ァラ 
一 厶と曜 曰 • 時 • 分 を イン プッ 卜すれ 
ば 毎週 同じ 時刻に アラームが 鳴る ウイ 
ーク リー' アラームの 2 種類 を 装備す 
る。 それぞれ、 12 文字までの メッセ 一 
ジを 画面に 表示で きる。 もちろん ゥォ 


SEIJg^^^ ル 

ツチと しても 使え、 世界の 時刻が わか 

る ワールド 夕ィ 厶 機能 や 西暦 2020 年 ま 
での 自動 修正 力 レン ダーも 内蔵。 

この 歩く パソコン、 今まで は PC - 
9801 や 8801、  8001 MK II、  FM_7、  8 
と 接続して 情報 を イン プッ 卜で きた。 
それが 今度、 MS X にも 接続 可能と な 
つた。 専用 ケーブル を RC-1000 の コネ 
クタと MSX 本体の ジョイスティック 
コネクタに 差し込む だけで いいの だ。 
簡単 便利。 会社 や 家庭で イン プッ 卜 し 
た 情報 を 街 や 学校で ァゥ 卜プッ 卜する。 
キミの 有能な 秘書と して、 パソコンが 
歩き だした。 

〈服 部 セイコー 特品 事業部 第 2 雑 
貨部 《03-256-2】11〉 
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MSX サークル を 作りたい All まれ 


今、 全国に 広が り つつ あ る、、 M  S  X サーク ノビ は 誰の ための も 
ので もありません。 ユーザーが、 自分の マシン を どこまで 生 
力 > せ るか、 そして、 MSX を 通して コンピュニケーション を 
どう 楽しむ かが 目的。 つま り 、ユー サ' 一の ための ものな の だ。 


MSX ユーザーズ 
CLUB 


主な 活動 内容 は、 ソフ 卜の 交換、 ソ 
フ卜、 八 ードの 研究です。 入会 希望者 
は、 電話 または 往復 八 ガキで 申し込ん 
でく ださい。 

會 代表者 ： 鶴 巻 達 哉 (12 歲) 小学生 
〒955 新潟県 三 侥市南 新 保 4-7 
00856(35)0830 

• 全国的に 募集し ますが、 小学 4 年生 
から 中学 1 年生までの MSX ユーザ一 
に 限ります。 
• 会費 はなし。 

八 ガキで 応募す る 方 は、 電話番号 も 忘 
れ ずに 書いて ください。 

lMSX  Enjoy 
fC\ub  (M.E.C.) 

主な 活動 は、 ソフ 卜、 八 ードの 研究 
や ゲームの 交換な どです。 往復 八ガキ 
に、 住所、 氏名、 年齡、 電話番号、 あ 
なた の 持って いる ゲームの リス 卜 を 書 
いて 送って ください。 

鲁 代表者： 成 田 買 一 (16 歲） 

〒030 胄森市 浜 田 玉 川 164-20 

00177(77)4709 

• 地域的な 制約 はなし。 

書 会費 はなし。 

•MSX ユーザーなら、 誰でも 入会で 
さます。 


►xsw 


活動 内容 は、 投稿 プログラムの 紹介、 
ゲーム 必勝 法の 研究、 ソフ卜 交換、 ま 
た、 言いたい 放題 コーナー など を 書い 
た 会報 を 毎月 出して いぎたい と 思い ま 
す。 どんどん 参加して ください。 

書 代表者 ： 弘津裕 也 (20 歲) 学生 
〒290 千葉県 巿原市 若宮 
00436(43)5808 

• 国内の 方で あれば、 誰でも 結構です。 
書 入会金 は 200 円 (会員証 発行の ため) o 


報 代と して 使います。 また、 送料 は 70 
円です。 詳しく は、 入会され る 前に 往 
復八 ガキを 送って 申し込んで ください。 
• 条件 は、 特に MSX マシン を 持って 
いない 人で も OK です。 


KAPPA 
CLUB 


• 代表者： 永 井 純 (21 歲) 学生 
亍 04 卜 02 北海道 亀 田 郡 戸井 町 小 安町 
439  Ml 38  (58)  2242 
秦 地域的な 制限 はなし。 
• 入会金 はない が 半年 分の 会費 600 円。 
これ は 月に 一度の 会 紙の 発行、 実資、 


きむ。 

ま 入会の 条件 は 特になし。 

THE  SOFT 
MSX  (TSM) 


参 代表者： 橋 本 尚 治 01 歳) 小学生 

=P618 京都市 伏 見 区 下 鳥 羽 北 ノロ 町〗 4 
市営住宅 1-5〗 3  0075(601)9451 
• 全国的に 大 募集。 

• 入会金 はなし。 入会した 人に は、 会 
員 証と 会報 を 毎月 発行。 ソフ 卜の 交換 
もします。 

會 入会 希望者 は、 どんな こと をして ほ 

しいか 書いて お便り を; C ださい。 

k まだ サークル 名が 
^な いけど …… 。 

ボク たちの 年代に なると MSX に は 
比較的 抵抗が あるよ ラで すが、 絶対に 


通信費な どに 使用。 
暴 入会 条件 は 特になし。 

Hvisx 同好会 

MSX が 大好きと いう キミ、 ポクと 
一緒に サークル を 作りません か。 お 手 
紙 を 待って ま〜 す。 
秦 代表者： 本 田 勇 （13 歲) 中学生 
〒813 福 岡 市 東 区 千 早 5 丁目 7 番 R6 
-307  0092(671)4186 
暴 国内なら どなたでも OK。 
秦 会費 はなし。 ただし、 会報 を 受け取 
つたら 次の 会報 を 送る ための 60 円 切手 


そうで はいけ ない のです。 MSX をき 
わめて からなら、 何でもで きる のです。 
• 代表者： 中 塚哲雄 (36 歲) 役員 
〒670 兵庫県 姫路巿 小姓 町 64 
00792(92)5177 

• 地域 は、 姫路 市内お よび 周辺 地区 （い 
わ ゆる 西播 地方） 
秦 会費 はなし。 

• 年齢 は、 35〜36 歳ぐ らいまで。 でも 
若い 方 歓迎。 マシン は MSX を 主体に 
します。 情報 交換の 場 も 提供 可能です。 
単に ゲーム 情報 だけ を 求める 人よ り 、 
ゲームで あれば 新たに 制作して みょう 
とい ラ 意欲の ある 方、 または、 MSX 
で 一体 何が できる か といつ た 哲学的 思 
考を もった 方、 または、 得手、 不得手 
の 分野が 極端な 方な ど ユニークな 方 を 
希望し ます。 

サークル 活動 を 公 
開して しまお ラ / 

MSX サークル を 作って 活動して い 
る 人た ちに お知らせ しま〜 す。 

自分た ちの 活動 内容 を ぜひ 全国の ュ 
一 ザ一 に 公開した いという 希望者 は、 
M マガ • サークル 係に 申し込んで くだ 
さい。 M マガ 記者が 取材に 行って みな 
さん を 誌上で 紹介いた します。 

申し込み 方法 は、 代表者の 住所、 氏- 
名、 年齢、 職業、 電話番号 を 明記して、 
活動 内容 を 書いた レポ 一 卜 を 同封して 
送って ください。 編集部で 検討して 取 
材が 決定し だい、 連絡いた します。 あ 
て 先 は、】 03 ページ を 見て ください。 そ 
れ では、 みなさんの 楽しい お便り を 待 


MSX サークル 募集したい 人ぺ ！ 


、、キミ も ポク も MSX を" を 合言葉に 
サークル 活動したい 人 は、 次の 要領で 
掲載 申し込み をして ください。 
①サ一 クル 名、 代表者の 氏名、 年齢、 
職業、 電話番号 を 明記。 
© 地域的な 制約が あるの か (県 別な ど)。 
^費 制度が あるの か。 ただし、 会費 
を 集めて 活動す る 場合 は、 会費の 用途、 
金額 を 明記す る こと。 この場合、 代表 
者が 20 歲 以下のと き は、 掲載で きませ 
ん 6 責任 を とれる 形に してく ださい。 


<g) 代表者が 18 歲 以下の 場合 は、 両親の 
承諾 霱を 添えて 送る こと。 
© 入会 時の 条件 は あるの か (年齢制限、 
マシン 制限な ど )。 

以上の 点 を 明記して M マガまで 送つ 
てくだ さい。 あて 先 は、 
〒1 07 東京都 港 区 南 青山 5-1 1-5 住友 
南 青山 ビル （株) アスキー 
MSX マガジン • サークル 掲載 係 

掲載 は 1〜2 力 月 後になります。 


霞 闘 a° チ 

Q しほまで プレゼント コーナー にか 
かさず 八 ガキを 送って いるのに、 
まだ 1 度 も 当たって いません。 もし か 
して、 プ レゼ ン卜 コーナー は、 全部の 
八 ガキは 読まずに、 一部の 八 ガキを 決 
めて いるので はないで すか。 

神奈川県 横 須賀市 上 原 謙太郎 （13 歲） 

A 毎月、 ご 応募のお 八ガキ ありが と 
う。 担当者が ヒー ヒー 言う くらい 
お八 ガキの 置 は 多い のです。 そこで、 
今月 は、 抽選して いると ころ を 写真に 
撮って 載せる ことにしました。 見て く 
ださい。 たくさん 八ガキ があります ね。 
その 中から 当たる の だから、 キミの よ 
うな 疑問 を 持つ 人 も 当然い るでしょう。 
でも、 z 切り 前のお 八ガキ は、 すべて 
一力 所に 集められ、 厳選され ますので 
どうぞ ご了承く ださい。 でも、 プ レゼ 
ン卜 マガジン ではない ので、 その 点 は 
わかって ほしいな あ。 

Q 僕 は PASOPIA  IQ を 持って 
います。 夕プ レツ 卜 'PX-TB7 
を 購入した のです が、 性能が 十分 生か 
'せず 困って います。 PASOPIA  IQ で 
も 十分に 使える 装置 はないで しょうか。 
また、 ちし あると したら いくらく らい 
でしよう か。 

栗 京都 西 多 摩 佐 藤 博 幸 

A 素人が 登場す るよ ラ な 音楽 番組な 
どで、 審査員が 「君の 歌に は 心が 
ない」 とか 何とか 言う ことがあります。 
あれ、 どういう 意味 かお わかりで すか 7 
その 歌への 思い入れな ど 誰ち がそれ な 
りに 持って いるものです。 ただ、 その 


先月から 始まった 新しい コーナー。 パソコンなら まかせて という M 
マガ 編集部の 明るい パソコン 育 年 Mr. シン ゴ ぐんが、 みなさんの 質 
問に お答えし ます。 なぜなん だろう、 ど ラレて なんだろう という 疑 
問 を 持って いる 入 は、 おたよりち ようだいね。 では、 シン ゴ<ん よ 
ろしぐ/ 


気持ち を 表現す る 技術 

がない、 という ことな 
のです。 グラフィック' 
ツール を 使う の も 同じ 
ことで、 もし、 あなた 
と 君もィ ラス 卜 レー 
夕 一』 の 大野 一興さん 
がまった く 同じ 道具で 
絵 を 描いたら、 一興さん の ほうが その 
道具の 性能 を、 はるかに うまく 引き出 
せる はずです。 道具の 性能と いうの は 
そ ろ いう 性格の ものです。 

PX-T 已 7 という タブ レツ 卜 (付属 
ソフ卜 も 含めて） は、 ある 程度 スーパ 
イン ポーズ を 考慮した ものです。 それ 
らの 機能 を 使 ろ に は、 スーパ インポ 一 
ズ 機能の 付属 した マジ ンが 必要です。 
ところが、 あなたの PASOPIA  IQ 
に は 現在のところ それがない。 そのた 
め 「性能が 十分 生かせず …… 」 とおつ 
しゃる のでし ようが、 それ は 2 つの 意 
味で 研究 不足です。 

まず その 1 番目 は 購入 前の 検討の 不 


翱 見て ください c 
毎月、 こんなにた 
く さんの プ レゼ ン 
ト 応#^ くるので 
す。 スゴィ です ね。 


足。 ただ 絵 を 描きたかった のなら、 た 
とえ PX-T 已 7 の 持つ 機能 をす ベて 出 
し 切らな くと も 「困る」 こと はな かつ 
たはず です。 少なくとも 絵 を 描く のに 
スーパ一 ィ ン ポーズ 機能 は 絶対に 必要 
という わけではありません。 また 逆に、 
スーパーインポーズ を 楽しみたかった 
の だとしたら、 それなりの マシンと 周 
辺 機器の 組み合わせ を 蠢^ 1と 考えて お 
くべき でした。 

2 番目 は 現在 市販され ている 周辺 機 
器への 研究の 不足。 パイオニアから 発 
売され ている ER-101 という 拡張 クラ 
フィ ック プロセッサ (49. BOO 円） をご存 
知です か 7 これ を 接続す ると、 その 


システム は パイオニアの MSX パソコ 
ン PX-7 と 同等の 機能 を 持つ ことにな 
ります。 一部に 接続で さない 機種 も あ 
ります が、 あなたの PASOPIA  IQ 
は OK とされて います。 これにつ いて 
は' 85  •  2 月 号の 八 一 ド レビュー を 参照 
してく ださい。 

マシン を 購入 するとき、 あるいは 周 
辺 機器 を 購入 するとき、 まず 最初に や 
ら なければ ならない こと は 自分が 何 を 
やりたい のか を八ッ キリさせる ことで 
す。 それが できない とき は 購入 を 見送 
つた ほうが 無難です。 

QER-10】、CF-260】 などの 拡張 プ 
口 セッサ をつな いだと き、 録画 用 
と 再生 用の 2 台の VTR がなくても O 
K です か。 

兵庫県 平 島勝弘 （13 歳） 

A1 台の VTR で 再生と 録画 を 同時 
にで きる か 7 という 意味の 質問 
なら、 答え は 否です。 家庭 用 VTR で、 
そんな 機種はありません。 もちろん、 
イン ポーズした 絵 を^さ もらなら 録画 
用の VTR は 不用です から 1 台で OK 
です し、 ビデオカメラ などで 直接 撮つ 
た 画像に、 何 か を イン ポーズ するとい 
ろの なら、 再生 用の VTR は 不用です。 
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動り ます。 (^います。 ®d) します 


ソフ卜 交換し ます 


当方 秦ボ コスカ ウォー ズ 

賁方秦 ウォー リア まず は 往復 八 ガキ。 

〒65bU 兵庫県 神 戸市 北 区 泉 台 2-2-1 

(3-205) 石松崇 

当方 秦 ステップ アップ 

貴方 拿 スーパー コブラ 

〒273 千葉県 船橋 市 行 田 3- 10-5-203 

鎌 田 博士 往復 八ガキ で。 


当方 書フ ラッピ 一、 E  I  、 忍者 影 
資方秦 ホールインワン、 ボコス カウ ォ 
ーズ、 SASA、 バイフ アム 
〒275 千葉県 習 志 野 市 屋敷 3-9- 卜 302 
福 田 和 也 

当方 像ゼ クサ ス、 八ィ パー オリ ンビッ 

ク I 往復 八ガキ で。 

賁方書 ピッ卜 フォール I  *n 、ィー アル 


カン フ一、 スカイ ジャガー、 雀 フレンド 
〒590-01 大阪府 堺市晴 美 台 3-1 4-6 棟 
405 号 熊 天 幸 男 

当方 秦デゼ 二 ランド、 フ ラッピ 一、 ヴ 

オル ガード、 ギャラ ガ 

貴方 鲁ラ ィズ ァゥ 卜、 ゼ クサ ス 光速 20 

00 光年、 けっきょく 南 極大 冒険、 八ィ 
パー スポーツ I 

亍 883 宮崎県 曰 向 市 財 光寺 沖 町 75-1 
小 牧孝広 まず は 往復 八ガキ で。 
当方 秦八ィ パー オリンピック II、 リア 
ル テニス、 ファイナル 麻雀、 ドラゴン 
アタック、 ミステリ一 八 ウス 1 
貴方 秦パ ック マン、 ギャラ ガ、 ウル 卜 
ラマン、 夕ィ厶 パイ ロッ 卜、 キング S 
パル一 ン。 交換、 または 売ります。 
〒545 大阪市 阿倍野 区 阪南町 3-33-11 
具定荑 往復 八ガキ で。 
当方 會 東芝 日本語 ワードプロセッサ H 
X-S501 + 漢字 ロム カー 卜 リッジ 
HX-M200+ 宛名 書き （住所録） 


0 


HX-S502 

貴方 秦ャマ 八 漢字 ワープロ ュニッ 卜 S 

KW-01 往復 八ガキ で。 

〒521 滋賀県 坂 田 郡 近 江 町 西 円 寺 597 

山 脇, 口/^ 

当方 • ミステリ 一八 ウス I、 ム一 大陸 
の 謎、 ゼ クサ ス 光速 2000 光年、 必習英 
単語 2 年 

貴方 • ボコス 力 ウォー ズ、 ロードラン 
ナー、 ポピュラー ヒッ卜 曲 集 Vol.1 
ポーラ 一スター。 まず は 往復 八ガキ で。 
〒228 神奈川県 座 間 市 相武台 3-4852- 
5 藤 木隆行 

当方 秦 倉庫番、 または 3500 円で 売る。 
貴方 • なるべく コ ナミ 製の ROM カー 
卜 リ ッ ジ かボコ スカ ゥ ォ一ズ 他で も 可。 
〒1)4 東京都 板 橋 区 南 常 盤台 1 -37-10 
兼 坂智樹 往復 八ガキ で。 
当方 譬 ちゃつ くん ぼつぶ、 ヒ一 ロー 
貴方 暴テセ ウス、 王家の 谷、 ィ一 アル 
カン フー、 ロード ランナー 


か" もり 


f^r マめ ミ^ せと 3 


中^ ^7/','? 


〒523 滋賀県 近 江 八幡 北 ノ庄町 1003 

福 井 育由 まず 往復 八ガキ で。 

当方 • ディ グダ グ 

貴方 暴 ラリー X 往復 八ガキ で。 

〒1 92-03 東京都 八 王子 市 南大沢 3 -1 3- 

8-101 漳 沢朋規 

当方 • ヘビー ボクシング、 ァ リバ バと 
40 人の 盗賊、 八ィ ウェイ スター 
貴方 鲁厶 一大 陸の 謎、 ちゃつ く んぽ つぶ 
花札 コィ コィ、 まず は 往復 八ガキ で。 
〒039-1 1 胃 森 県 八 戸市 大字 櫛 引 字 一日 
市 83 林野 潤 
当方 書 デゼニ ランド 
責方鲁 黄金の 墓、 ミステリ- 八 ウス H 


〒173 東京都 板 橋 区 水 川 町 35-B 斉藤 
英文 まず は 往復 八ガキ で。 
当方き ィ一 アルカン フー、 忍者 影、 王 
将、 超人 ロック、 ゴース 卜 バス 夕一 ズ 
貴方 會ボ コスカ ウォー ズ、 合体 メカ ヴ 
オル ガード、 SASA、 ダビデ II 
〒852 長崎県 長 崎 市 橋 口町 22-25-605 
田 浦康博 往復 八ガキ で。 
当方 像 ロード ランナー、 ライ ズァゥ 卜、 
ェクセ リオン、 フ ラッピ一 リミテッド 
責方 • あなたの ソフ 卜と 交換し ます。 
〒ひ 7 東京都 練 馬 区大泉 学園 町 3-20- 
10 片 岡公慝 希望 を 書いて 往復 八ガ 
キで。 


ード Si ソフ卜 売ります 


秦 ジュノ ファース 卜、 ザィゾ ログ を 各 

3500 円で、 値下げ 可、 往復 八ガキ で。 
〒063 北海道 札 幌市西 区 西 野 1 条 6-5 - 

6 撟本修 ' ほ^^!!^^ 

秦 カシオ PV-7+ カセッ 卜 イン 夕ーフ 
ェ イス + テープ レコーダ 説明書 完備 を 
2 万 5000 円で 送料 当方 負担。 
亍 354 埼玉県 入 間郡大 井町 鶴 ヶ丘 5-49 
比能洋 往復 八ガキ で。 
暴 東芝 HX-10S  (16K)  +RAM カー 
卜 リッジ （16K) を E 万円で。 
〒663 兵庫県 西宮市 甲子 園 町 6-6-706 
栗 原 清 まず 往復 八ガキ で。 
鲁フ ラッピ一、 ゼ クサ ス 光速 2000 光年 
を 定価の 半額で （ダビング 品で はあり 
ません)， 箱、 説明書 付。 
〒73 1 -43 広島県 安芸 郡 坂 町 小屋 浦 2B6 
元吉保 往復 八ガキ で。 
•MB-Hl  (32K)+ テープ 6 本 (勉強、 
ゲーム） + 力一 卜 リッジ 1 本 + 入門 書 
.10 冊 を 36000 円で。 
〒333 埼玉県 川口 市 芝 中 田 1 -8-13 
佐 藤 国 博 まず 往復 八ガキ で。 
會 ジュノ ファース 卜 (2500 円） ゴ一ス 卜 


バスター ズ (3000 円 ) 3D ゴルフ 高速 シ 
ミュレ ーシ ヨン (3000 円) 黄金の 墓 （30 
00 円） で それぞれ、 または 4 つで 1 万 
円で、 電話 か 八ガキ で。 
亍 970-02 福島県い わぎ 市 平 薄 磯 仲 街 2 
山野 辺 英雄 00246(39)3400 
拳 ソニー HB- 55+® ソフト 2 本 + デ 
一夕 力一 卜 リツ ジ + 本体 付属品 を 2 万 
9800 円で、 きれいです。 
〒01 8-31 秋田県 山 本 郡ニッ 井町 荷 上場 
字 柳 生 174-4 伊藤 仁 往復 八 ガキ。 
き 日立 M 已 -H2+ 日立 ジョイ ス ティ ッ 
ク +RG 已 コード + ミステリ一 八 ウス 
II  + 卜リ ック ボーイ を 55000 円で。 1 力 
月 使用 新品同様。 まず 八ガキ で。 
〒ほ 2 東京都 目 黒 区 自由が 丘 2-1 6-24 
-201 西 出彰良 

秦 ソニー  HB  -  75+ ソニー  データ レコ 

ーダ + ソフ卜 11 本 + キーボード カバー 
+MSX マガジン （59 年 9 月 号〜 60 年 
3 月 号） + 記念品 を 8 万 5000 円で。 多 
少 値引き も 可。 

〒51 4-01 三重県 津市 一身田 璺野 1 406- 
90 田 中浩樹 往復 八ガキ で。 


八ード & ソフ卜 買います 


秦 コーラルの Simple  Mon を 1000〜 
1500 円で。 まず 往復 八 ガキ。 
〒79 1 - 1 3 愛媛県 上 浮 穴 郡 久万町 上 畑 野 
川】 034 八 塚 勝 博 

• マツ ピー、 ピッ卜 フォール II、  MS 
X おも しろ 已 ox 各 定価の 半額で。 
〒874 大分県 別 府市扇 山 町 21 -II 佐 
賀関等 

•16K 拡張 RAM カー 卜 リッジ を 3000 

円で。 

亍 457 名 古 屋市南 区 白雲 BI44-20 竹 内 

信彦 

• 黄金の 墓、 続 • 黄金の 墓 を それ ぞ np5 

00 円 位で。 まず 往復 八ガキ で。 

干 238-03 神奈川県 横 須賀市 林 2-8-20 

藤 崎 辰 男 

• ミステリ 一八 ウス I  、  II、 黄金の 墓、 

続 • 黄金の 墓 それぞれ 半額で。 
〒516 三重県 伊勢 市中 村 町 桜 ヶ丘 100- 


お願い 


「売ります。 買います。 交換し ます」 
の コーナー は ユーザー 同士の 広場です。 
自分の 持って いる マシン ゃソフ 卜と、 
希望す る もの を 交換したり、 他 機種 を 
購入す るた めに、 現在 使用して いる マ 
シン を讓 りたい というと きに ご 利用く 
ださい。 その 場合、 読者 間で 何ら かの 
卜ラ ブルが 生じても、 編集部で は 一切 
フォローで きません。 皆さん、 責任 を 
もって 対処して ください。 

18 歲 以下で マシン を 売りたい 人 は、 
ご 両親の 承諾書に ま 蘇 P の 上お たよ り を 
ください。 承諾書の 形式 は、 内容の わ 
かる もので あれば 一切 問いません。 

また、 掲載され た 方で 往復 八 ガキを 
もらった 人 は、 必ず 返事 を 書いて くだ 
さい。 次の 場合 は、 掲載で きません。 
① お便りの 内容が 不明瞭な もの。 


38 上之郷 一晃 

秦デゼ 二 ランド、 テセ ウス、 ドク 夕- 
セルフ 他 を 安く。 八 ガキか 往復 八 ガキ。 
〒125 東京都 葛 飾 区 青 戸 7-36- 16 金 
子 幹 雄 

秦 黄金の 墓、 続， 黄金の 墓、 ボコス 力 

ウォー ズを 3000 円で。 

〒300- 29 茨城県 真 壁 郡 関 城 町 黒子 2】 4 

永 島良昭 まず 往復 八ガキ で。 

• フロン 卜 ライン、 ディ グダ グを各 20 

00 円で （送料 は 負担し ます )。 

〒939-02 富山県 射 水 郡 大門 町 錦 町 201 

朝 山 勝 

•PV-7 用 拡張 ボックス を 8000〜 10 
000 円ぐ らい、 ちゃつ くん ぼつぶ ヒー 
口一 を 2500 円ぐ らいで。 
〒506H 1 岐阜県 吉城郡 神 岡 西 相 生 町 2 
中 谷康弘 まず 往復 八ガキ で。 


© ソフ 卜 5 本 以上の 交換 希望の もの。 

Q) 電話の 時間 指定が ある もの。 

@MSX 以外の 八ード • ソフ 卜。 

© 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号 

が 不明瞭な もの。 

(© 希望の 値段が わからな いもの。 

なお、 お八 ガキが 届いて から 掲載 さ 
れ るまで〗〜 2 力 月ぐ らいか かります 
ので、 ご了承く ださい。 今月 号に 掲載 
された 方 は、 2 月 中に 応募され た 方で 
す。 人数が 多いた め 全員 掲載で さませ 
ん ので、 抽選で 載せて います。 その ほ 
かの 方々 は、 ボッ になって しまい まし 
た。 来月 号 は、 3 月 中の 八 ガキの 中 か 
ら 選びます ので、 載らなかった 人 はま 
たお 八ガキ をく ださい。 楽しい コンビ 
ユー ティング を 目指して、 読者の みな 
さんの ご協力 をお 願いし ます。 
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マイコン ，タウン 


でん でん 無視で きない 

電話のお はなし だよ。 


:^mt 舌の 「开 to で （くわしく は や 用語 
を 知れ (想くない" を 読んで ね） 糧 
機 を 自由に 選べる ようになった。 各社 
からさ ま ざま な搬 カ^ 場 してきて 選 
ぶのに も 迷って しまう ね。 そこで^] 
の * マイコン タウン ケ は や 電話 ミニ 力 
タ ログ" だよ。 

ま ず は 神 田 通信の 電子 ポ タ ン mi 舌。 
あらゆる ビジネス ユー ズに 文ォ応 でき る 
超 多 ^^タ ィ プで、 通常の ビジ ネ ス フ 
オンに' 义屡 な オン フック、 ワンタッチ 
ダイ ャルな どの 機能 は もちろん のこと、 
内線での 极 いやす さ も 十分 考慮され て 
いる。 また オプション 櫬能も 充実して 
i  、るので 用途に 応 じ て 多彩に 進化す る 。 


4  (^Lb の 機能 を 実装して いるので、 
0  A シ ス テムの かなめ となる こと はま 
ちがいない。 

マイ ベルの * ピオ 二" シリーズ はィ 
ン テリア 電話の 古株。 * ピオ 二な は 単 
行 本 サイズながら、 短縮 ダイヤル やお 
待たせ メ  口 ディ など" 小さ く て 高感ぎ 
力、' 売り もの。 カラー も 豊富 て灣 話 も 立 
派な ィ ンテ リ ァ になって し ま う の だ。 
ほかに も 壁^ M や、 直線 的 デザィ ンで 
^された カラーの "ピオ 二' ビィ" 、ェ 
レ ガント な デザィ ンの 、、ミス' ピ才 ご' 
力、' ある。 

家電 メーカーから も ファッショ ナブ 

ルな mi 舌が 出て いる 力 \  ^から もポ 


神 田 電子 ボタン㈱ XOO' 


ップ 感覚の 、、Kiss  Phone〃  力、'、 いま ま 
での イメージ を"^ して 登場。 自分 だ 
けの 専用 TO 舌と して、 新築な どの プレ 
ゼント に^! だね。 シンプルな 顔 をし 
ている けれど 機能 は 十分。 20 力 所の 電 
話 番号 を 記憶して くれる から、 きを 


どう しても 覚えられない 人に は 魅力 だ 

ね。 

いま 使って いる II 舌 を 5 台の プッシ 
ュ タイプに できる の は、 日 通ェの 電子 
ボタン 電話 、、105〃0 住^ f 寸の 店誧、 事 
務所、 小さ な オフ ィ スな どに 最適。 通常 
の *^き の ほかに 5 台 いっせいに メッセ 
ージを 送ったり、 ドアホンと^ する 
もで きる。 また、 5(Kr 所め 電話 番 

号 を 記憶、 5 台の どの mi 舌から も 使え 

る 短縮 ダイヤル を 持って いるの だ。 赤 
い プッシュ ボタンが 目に 鮮やか だ。 

ここで ちょっと 変わつ た 電話 を 紹介 
しょう。 NEC から 発売の キャラクタ テ 
レ ホン" タキシード サム〜 ¥11 を 見て 

もらって も わかる けど、 「これ 力 舌な 
の？」 つて 感じ だね。 腕 を はずす と受 
話 器に なって いて、 帽子 を あける とハ 


マイ ベル や iorH-NS に ¥14,800  OXQXX 


東芝 ^FF-3222D"  ¥24,800  〇〇〇〇〇 


知って おき だい 雜は ま'' 

き！^ 一：：： 二つ. ； 

鲁 オン フ 1  クけま ダイヤル する ュが 
爹を骥 いたまみ' 

がて' きる  y がで きる1 

. "ダイ =、 どまき、 ボタン ひとって かけ 直す . せ けれ ： 
： 相手が1^ H  ^てれ 離い 鶴い、 せけ ますつ ： 

、ま ユ セットして おく 力て き 音 ゆて おいた ^ "まし \ 

： • 保留 機能 ザっても らう 間に、 二 ちら 側の 音 を 切 ―  

• 相手方に ち 1 で'' 
• たりで きる 機能 


日 通 ェ^  105*  XOOOO 

'写稟 下の 〇X は、 ァゥ卜 パルス、 お 待たせ、 リ ダイヤル、 短縮 ダイヤル、 保留 機能の 順です。 


106 


ッ 卜する。 それでも^、 けに よらず お 
待たせ メロ ディ、 再 ダイヤル などの 便 

利な 機能 もつ いている よ。 もちろん N 
E  C 力、 らは、 他に も ルイジ • コラ 一二 
の デザイン による 、、異 麗夢〃 などの フ 
アツ シ ヨン II 舌も耷 場して いる。 

サザン • オール スター ズを キャラ ク 
夕に 登場した のが 、ま: til テレホン"。 
その 中で も 異彩 を 放つ のが フ ランスの 
代表的な デザイナー、 フランソワ' キ 
ラ ン 氏の デザィ ン による、、 キラ ン" だ。 
ポップな カラー もさる ことながら、 受 
話 器 力， び 出す ユニークな デザィ ン。 
コンパクトな スタイル だが、 カスタム 
LS  I による 楽しい 機能 を繊 してい 
る。 

各社 か ら どん どん ュニ 一  ク な mism 
力 突 売され ていて、 今回 紹介した の は 
ほんの一^ なの だ。 g として 目立つ 
もの は、 、、ァ ゥ ト パルス 方式" と 呼ば 
れる もの だ。 これ は、 割高な プッシュ 
回線 を 使わずに ダイヤル 回線で プッ シ 
ュ ホン カ條 える という もの。 だから、 
ダイ ャル 回線で プッ シュ ホン を 使え ば、 


NE(rT-2200PD'  ¥29,600  OX〇X〇 


プッ シュ 回線と 比べて 2 - 3 年 て^1 舌 
機 が 直 段 く ら し 、が 浮いて しまう 計算に 
なる ね。 *1 ^もたいして 変わらない。 
イシ テリ ァ 類 舌 は 差し込み 式に なつ 
ている から、 君の 家で 差し込み 工事が 
済んで いれば、 すぐに 使える。 工事 は 
環 舌 局の 加入 係に たのめば、 2 力 所 ま 


¥14,800  〇X〇0〇 


で 7, 400 円で やってくれ るよ。 ちなみに 
コンセントの 使用料 は 毎月 100 円に な 

る。 

^^豊富な 各社の mig、 君 は どの 

力く 気に いった 力、 な。 
彼 や 彼女への ラブ コール も、 ます ま 
す 楽しみに なって きたね。 


電話 を 売って いるの は • ~ 
電話局 だけじゃありません/ 


今まで ミッキー マウ スの 電話に した 
く て も 手続き 力、 面倒て «f していた 人 
に は 待ち遠しい 4 月が やって きました。 

各社 か  1 つて 出して いる res は、 と 
にか く 胃 も 色 も 機能 も 豊富 だか ら 、 
どれに しょう カ^む 甲斐 も あると いう 
ものです。 それ も、 市役所に 行く よ う 
な 気分で 電電公社に 行つ て 考え る 時代 


食 八重歯が カヮ イイ; w 店長。 テレな 

がら も 「カツ コ 良く 撮って く ださ い ネ」。 


は 終わり、 フッゥ にお 店で ウィンド シ 
ョッ ピン グで きる ようになつ たんです 
力、 ら、 これ はおの ずと に対する 意 
識も 変わつ ちゃい ます。 

そこで、 サン テレホンの 販^で あ 
る 「テレホン ハウス」 探訪と あいなり 
まして、 やって来 たの は 、、ソ シ アツ ク 
ISiT 。 店内に は 色と り どり、 さま ざま 
な 形の 電話が いっぱいです。 

店長の:^ a さんに お 話 をおう かがい 
しました。 

ここで 一番、 売れて いるの は 、、ピオ 

二  N  S  2  S  A "(23, 800 円 • マイ ベル)。 
かわいい デザィ ンの 中に あらゆる^^ 
がそろ つてい ると ころ が 人気 だ そ う 。 

まず その I  ：  20 人^ 7) 驪舌 番号が ポ 
タン 3 つで かけられる メモリ。 その 2 
： 「ちょっと 待って ね」 というと き M 
«1 節 もで きる オルゴール。 その 3  ： 
受言 Stl を 置いた まま ピッ ポッパ ッの才 
ン フック ダイヤル。 その 4  ： リ ダイヤ 
ルは 番号 案内 ゃコ ンサー ト の 電話 予約 


などに どうぞ。 

ところで 、， 舌 ミニ カタログ" の 方 
でも 紹介し ました 力、 新しい mi 舌はァ 
ゥ ト パルス 方式が とっても 多い のです。 
という こと は、 今まで プッシュホン を 
使って いた 人 は 月々^ I ありで し150 
円、 なしで も 550 円、 イ^) Pf 吏 用^: を 
払って いたわけ です が、 この ァゥ ト パル 
ス 方式で い く と ダイ ャル 式の^ 斗 だ 
けで、 かわいくて 便利な プッシュホン 
カ^え るので、 店長 も 、鶴お 得です./ 
と 力が 入って ました。 だって I 力 月 こ 
れ だけ 浮く という こと は I 年に すると 
…フ 厶フ厶 長い 目で みると 確かに この 

際 mi 舌 を 替える 価 直 ありそう ネ。 

あ と 店長さん 力、' 実際に 自宅て 使つ て 
1 い いんじゃない かなと 思って 気に 

いっている のが w アイリーン I00MD〃 
(27,000円'^1)。 

これ は オン フック、 リ ダイヤル、 20 
メモリーの 胃 はもち ろん、 お 待たせ 
メロ ディ も 2鹏 あるし、 おまけに 時 
fK 寸き。 も 一つお まけに 鳴る と ランプ 
力、' 光る から、 真っ暗で も TO^ にた どり 


1 ^4,，，，.、 


I 


會 無^つ (ま く ァ ミ に 置いて あるの が 

イイ 感じの、 店内 ディスプレイ。 
零 こ ちらが * ソシ アツ ク辦〜 飾 は 東 

京都 中央 区 銀座 2- 2-2 新 西 銀座 ビルよ 。 


つけるな ど、 とにかく 機能が 充実して 
いると 店長さん のおす すめです。 

さあて、 今度の 日曜日に でも 電話 を 
買いに 行って みる ？ 問い合わせ先 は 
(株） トヨ クニ  003(503)0003 
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コレ 以上の レコード は、 あり マシ ェン. グ 


4 月 4 日って、 なんの 日 力、、 やお 前、 
知つ とる け〜 才力 マの 日 だョ。 * ナル 
ホ ドー〜 3 月 3 日 は、 雛祭りで、 女 
W の 日。 5 月 5 日 は、 端午の 節句で、 
男の子の 日。 * 知つ とった け？" 、、ナ ルホ 
ドー"、 、、て かつ〜 ああ、 こんな こと 害 
いて 、、サイ ティ〜 よしつ、 今月 は、 
最高の レコー ドを 紹介す るぞ 一つ。 
a て かつ" 

まず は、 の ミック' ジャ ガーの 「  SHE'S 
THE  BOSS」。 そうい や、 ローリング' 
ス トーン ズが デビュー したの 力 <22 年 前。 
20%U>Lb 経って、 やっと、 ミック はソ 
口-アルバム を 出した の。 * ナ ルホド 
一" だから、 その 中身の 澳 いこと ノそ 
ら、 サイコ ゥで つせ" ^^の パパ 達と 
同 じ 位の 年齡の ミック。 ァァ …… ノ、' パ 
も、 こんなに エネルギッシュ だったら 
…… 、、才 ッ トツ 卜〜 お 次 は、 ^7) 毛 は 
薄くな つてき た 力、'、 ミックより、 まだ 
ま だ 若 ゆ フ イソ レ 'コリ ンズの 「フ ィ 
ル' コ リン ズ ffl  (ノー' ジ ャケッ ト • 
リク ワイ アド）」。 フィ リップ • ベ イリ 
一と 、、ス キッ： ^郎" 的に デュエット 
してる 「イージー 'ラヴァー」 も大ヒ 
ッ ト。 この アルバムから は、 アメリカ' 
と イギリスで、 既に 2 曲 力 《大 ヒット。 


この 4 月 に は、 来日 コ ンサー ト もやつ 
ちゃう。 さんまと 同じ 位、 活躍して る 
んだ。 で、 ベテラン 2 人が 登場した と 
ころで、 とんね るず のように 若い 2 人 
組③ ティアー ズ' フォー • フィ ァーズ 
の 「シ ャゥ ト」。 イギリスの、 いわゆる 
ポップスなん だけど、 この セカンド • 
アルバム は'' リキカ 〈入って いて、 なかな 
力 、奥深い もの だ。 シ ャゥト といっても、 
とんね るず の 「一気」 のように、 ガム 
シャ ラにシ ャゥト してない^ [な 曲。 
2  AM が 登場した から、 お 次 は 3  Alio 

3 ス J 且だ からって、 ォ ナッタ 一 ズゃ解 
散した おかわ り シスター ズ のよう な 女 
性 3 AM じ やない、 イギリスの 男性 3 
AM の グループ ④ ケーン • ギャング 「孤 
独の 街/ ケーン • ギャング • デビュー」。 
アルバム 'タイトル 曲 は、 ちょっと 喑 
いが 名曲 だ。 '6阵 代 7阵 代 ソウルの 香 
り 力、' する ケーン • ギ ヤンの ような サゥ 
ン ドを、 ブ ソレー 'アイド' ソウル （白 
人の やる ソウルの こと） という。1" 知つ 
とる け〃 4 枚 目 は お 度お さわがせし ' 
ます" のように、 アメリカて 嚿舌 題の 映 
画の ©才 リ ジナル 'サウンドトラック 

「 ビバリーヒルズ' コップ」。 アメリカ 
の 人気 スター、 エディ 'マーフィー 主 


演の嫩 アクション 映画 だ。 音 は、 大 
ヒッ トのグ レン • フライの 「ヒート' 
ィズ • オン」、 ポインタ 一'シスター ズ 
の 「ニュートロン' ダンス」 など を は 
じめ、 いろんな 曲 力く 入って る。 そう、 「フ 
ラッシュ ダンス」 や 「フッ トルース 」 
のよう な アルバム 、、て かつ"。 よ一 つし、 
もう I 枚、 そんな アルバム © オリ ジナ 
ル* サウンドトラック 「ビジョン 《ク 
エス ト」。 人気の マ ドンナが シンガー 
役て 嘲 を 出して る 青^^ 画。 これ も、 


ジャーニー、 ドン' ヘンリー、 ジョン' 
ゥヹ イト、 フ才 リナ 一、 そして マドン 
ナの 曲なん かが 入って る。 この 2 枚、 
お買い 得な、 ノ<ッ キン、 ノ、' ッ キン もの。 

てな わけで、 今月 は、 ホン 卜に バッ 
キン、 バッ キン ものの 最高の アルバム 
ばつ 力、 り。 冗談で も、 、、冗談 はョ セッ" 
、、サイ ティ" なんて、 いえない ものば 
かり やて かつ〜 もう スペースがない 
ので 、、これ Uii、 害け マシェ ン〃" 


話題の 新 (7) 作メ 卜ロ ポリス も 登場/ 
世！? (こ 拡がる、 VD ソフト 情報 


今から 60 年 前に 製作され、 SF ファ 
ンの 間で は 伝 画と されて いた 超 
大作 r  メトロポリス」 力、 ジョ ルジ才 • 
モ 口 グーに よ つ て 復元され たの は 昨年 
のこと。 ポップ' アーティストの 音楽 


を かぶせた ことに は^^ 論 あ つ た け 
ど、 S  F 映画の 原点 ともいうべき 作品 
を 公開して くれた ことに、 絶大なる 称 
賛を 送った 人 も 多い はず。 この 話題 作 
が、 4 月 21 日に 早く も パイオニアから 


き 


に'' 
一： ^】 


レーザーディスク として 発売され る。 
もちろん 劇^ 開 そのまま、 ノー カツ 
ト版 だ。 モロダーの、 センス あふれる 
音楽 を, 思う存分 楽しもう。 

L  D の 売り上げ、 音楽 部門で 上位 を 
占めて いるの が、 ウォーターズ' パ一 
スに 始まる ウイ ン ダム ヒル シ リ ーズ。 
同 シリーズの 最後 をかざる の 力 \ 今月 
発売され る 第 4 弾 「ウィンター」 だ。 タ 
ィ トルカく 示す 通り、 コロラ ド州 ァスぺ 
ンの 厳しい 冬の 自然 を、 翻な サゥン 
ドで 綴って いる。 しかし、 決して 冷た 
い 音と して 響かない こと 力、'、 ァ コース 
ティ ック で 編成 された ウィンダム ヒル 
の 持ち味な のか も しれない。 

^^だけでなく、 昔 子供だった お 父 
さん も 首 を 長く して 待って るの 力、'、 デ 
ィズ ニー 映画。 今月の ォ ススメ は、 ァ 


ニメの スターた ち カ< ^、登場す る r ァニ 
メ  • フェスティバル （1)」 だ。 世界中 
の子ィ 共た ちの アイ ドル、 ミッキー 'マ 
ウス や ドナ ル ド • ダ ック、 犬の プル一 
ト などが く り ひろげる、 愉 I 失な 物語が 

I mx つ た 短編集。 一家 揃 つて どう そ'。 
さて 最後 は、 日本 ビクターより 発売 

中の V  H  D ソフトから、1" スター • トレ 
ック III— ミスター • ス ボック を 探せ j。 

ス ボック 役の レナード ♦ 二 モイ 自らが 
メガホン をと つた、 シリーズ 第 3 作。 
前 作で ^#ジ エネ シスに 葬られた スポ 
ックの その後 を 描きます。 果たして リ 
イン カネ イシ ョ ンはぁ り 得る のか ？ 
映画の 最後に クレジット される、 、W: 
なる 冒険が また 始まる〃 がと つても 印 

mw。 、、ス タ' トレ は 永遠に 不滅 だ. バ' 
と、 トレ ツキ 一が 申して おりました。 
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1 984 年 5 月 1 2 日 深夜。 口 サン セソレ 
ス 市街に ふた り の 男が あらわれ 
た。 ひとりの 名 は カイル、 そしてもう 
ひとり は サイバー ダイン 101 型と いった。 
そう、 彼ら は 2029 年の 未来から 現在に 
送り込まれた 兵士な の だ。 その 狙い は 
サラ • コナ 一なる 女子大生。 かた や 彼 
女を喑 殺しよう と、 力、 たや 喑殺を Plit 
しょうと している。 かく して 人間と 機 
械、 現在と お、 男と 女、 そして 母と 
息子の 激し く も 悲しい 戦いと 愛の 物語 
力  < 始まった./ 

いや あ、 とにかく ス ゴィ。 すばらし 
ぃ制乍な の だ。 力一 チェイス、 MJ^、 
といった アクション も、 不気味な^ A 

マシン、 iqi 型の 特撮 もよ くで きてい 
る。 が、 何よりも 高く 諮 面されるべき 
は、 » と 演出の 完成 度だろう。 

树維 術 や, 迫力 だけ を 語るな ら 、 
この' 種 は 他に もた くさん あった。 

また、 金の かけ 方で は 最近の S 

作に 遠くお よばないだろう。 だが、 そ 
れ でもな お 「ターミネータ 一」 は、 今 

までの S  F や アクション 映画 をし のぐ 
大^^に ィ士 上って いる。 それが、 脚！^ 
と 演出 O ま り 物語 構成の 女 少なの だ。 
i^l 世紀 を 待たず して、 人類 は 愚か 
*  ■ にも 核戦争 を 開始して しまう。 
その 戦いが、 いつの 間に か 人間 対 機械 


の 戦いに すり 替わって いく。 戦略空軍 
の 防衛 コ ン ピュ 一 タ 網 力く 誤 f^J したの 
だ。 戦い は 長く 続き、 人類 は 滅亡の 危 
機に 直面す る。 その 時、 駄な ネ嫩 
が 出現した。 名 を ジョンと いう。 その 
戦いぶ り は すさまじく、 コンピュータ 
の ひき いる «^ 団はジ ョ ンを 亡き も 
のにし ようと g を 立てた。 そして… 

(才ッ と、 これ]^ Lb は 映画 を 見ての お 
楽しみ だ。） 

B 纖画 という コ 卜バが ある。 俗に 
いう 大作、 名作 を A 級に なぞらえた 時、 
それほどの 予算 も 時間 も 役者 も 使わず 
に 作って、 なお、 そこそこに おもしろ 
ぃ鮮 映画 を さしてい る。 こんな 制限 
された 条件で、 なお 観客 を 楽しませる 
唯 ""^武器 は 企画と 照!^、 そして 演出。 
これ こそが B  , 画の 命で あ る 。 

そ に な 棘 でし 、えば、 「ターミネータ 


一」 こそ、 真の B 級 映画で あり、 超 B 
繊画 である。 いや、 これ だけ 話に ム 
ダ がな く  、 伏線が キ ッ チリ 張られて い 
て、 しかも 想像力 を 刺激 させられる 映 
画 は しばらく ぶ り だ。 物語の 進行と 共 
にす ベての 要素が ガッチ リ と 組み合わ 
さり、 しかも 語られて いないと ころ ま 
で 想像の 世界が 広がって ゆ く  。 

シュ ワルツ ネッ ガー 演ずる 101 型の 
しぶと さ を も スゴィ Z こんなのに 追 
いかけられたら、 どんなに 恐し いこと 
か (飼 I な ヒ 卜なら、 する か あき ら 
めて g される の を 待つ しかない ね)。 

戦闘 シーンの テンポ 良い 演出 は、 思 
わず 胸が ス カツと しちやう。 101 型をダ 
—ティ一' ヒーロー 視 する ファン も 出 
てきそう。 奴の あやつる^ 器 類の す 
さま じさに フラッ と 誘惑され るゾ。 

もちろん 人間 ドラマ も 忘れち やい け 


ない。 ^から 来た 兵士 カイルと サラ 
の 出会い、 若き 勇者 カイルの 心、 そし 
て^! ジョンから (^云 言な ど 涙な く し 
て は 見られな いの だ。 平凡な 女子大生 
サラ 力、'、 どんな 女に なって いくの かも 
g せない （この あたり、 女の子に も 
見せた し 、映画な の だ 〃 ) 。 

R 画 作り を 夢見る 者に とって、 こ 
れほ ど 製作 予算の 組み立て 方の 
勉強になる 作品 もない。 ダウンタウン 
て 改装 中の レス 卜 ラン を ディスコに 改 
造したり、 ここ 数年 閉鎖して いる 製銷 
所 を 利用して、 ^世界の 戦闢、 警察 
お 破壤、 モテルの 炎上 そして クライ 
マックスの 死闘な ど を、 リアルに 再現 
している。 なんと 経済的./ 最少 予算 
て靠 大効^ 7) おもしろさ、 まさに 超 B 
級 ムービー であ り、 1 0 年に I 度の^ 
シナリオ なの だ〃 


スタッフ' 


キャス I 


'製作/ゲイル • アン' ハード 
監经/ ジ エー ムス 'キャメロン 

と^ & によ る 共 IH^Eo 
^メイク z スタン. ウィンストン 

^^m/ アーニー' ファ リノ 
•  101 型 7 —ノ ルド • シュ ワルツ ネッ ガー 
カイル/マイケル • ビーン 
サラ • コナー Z リンダ' ハミルトン 


来^から 瑰 代へ 

すさまじ い 弒人メ グ V 1 ジ 

、が、 今、 耖き 始めた。 


八 ロー 
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き 980 円  譬1985.2.5 


畐願は " ロポッ ト と 友 だち になる 本"， 
なんか 不思議な 本です ね。 どうして 今 
ロボ ッ 卜なん だろう ？？ などと 思いな 
力、' ら、 それでも 気 を ひかれて しまった 

のでした。 つく は: m 専 のせい かしら、 
何となく  ロポッ 卜に 親しみ を 感じて し 
まう の は …… 。 

まあ 何 は ともあれ、 と 言 売み 出して み 
ると おもしろい。 何しろい ちばん 初め 
力 、'「ロボットと 出会う 旅」。 ロボット を 
求めて アメリカ に 行って しまう のです。 
ラスベガスから デンバー、 コロラドと 
まさに ロボ ッ トを 追い求めての 大 旅行。 


目的が あっての 旅って いうの は、 何し 
ろお もしろ い。 読みながら、 いいな あ 
と 思って しまった のでした。 
それにしても、 アメリカに は ロボ ッ 
ト • メーカーが たくさん あるので す。 
ロポッ 卜と コンピュータ はきって もき 
れ ない 仲 だから、 ロポッ ト •  メーカー 
もそう いう ハイテク 地域に 集合。 ビデ 
ォゲ ー厶、 ノ マソ コン ゲームの 次に ブー 
厶 になる の は パーソナル ロポッ ト しか 
ない./ という 感じて^! つてい るの 
です。 アップル コンピュータと 同質の 

素材、 同じ 色の ボディーて 智 場した T 
0  PO という ロボット 力、' 人気と 力、。 も 
ち ろん アツ プルで コ ン ト 口 ール か^ I 能 
です。 あ、 いいな、 やって みたい、 と 思 
つていたら、 第 3 章で は TOP  0 を 買 


いこんで いろいろ 実験した 歷が ちゃ 
んと 載って いるので す/ 

これに は 感激して しまいました。 
0  PCUJS  0  N  Y の S  MC-777 でも 動 
かせる とのこと。 本当に、 これから は 
ノ 、。一 ソナル • コンピュータの 周辺 維 
の ひとつと して ロポッ ト 力く 考えられる 
ようになる かもね。 ロボットが 家の 中 
にいる なんて、 ひと 昔 前だった らまる 
つきり S  F の 世界だった のに。 実現す 
るの ももう 時間の問題で すね。 

こ の 本 を 読み終わっての 感想 はた だ 
ひと 言、 「口 ポットって かわいい ゥ」。 
まったく 畐 願に 偽りな し、 という 感じ 
です。 ^^的に パラパラ つと 読めて た 
つ 厶ミり 楽しめる 本。 一度 手に とってみ 
る « はあり ますよ。 
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MSX 新入生に おすすめ/ 

入学 • 進級のお 祝いに MSX を 買って もらった、 なんて 人 もい るん じ やない かな。 
入門 害 片手に、 心 新たに 頑張って みょう。  美？ 子 


ぼ 
ら 


な 0 


% プ ログ 35》 


秦 新星 出版社 ^A5 判 
•980 円 壽1985.4.25 

小学生に 「^~#^ しい もの は 何」 
という アンケート をと ると、 I 位 はた 
いてい パソコンなん だそう です。 パソ 
コン はもう ステレオ とか 自転車 なんか 
と 同じような レ ベルて 考え られ ている 
んで すね。 ほんの 10% ぐらい 前まで、 
パソコン なんて 単語 は ほ とんと It も 知 
ら なかつ たんです よ。 

と にか く リ、 学生で もパソ コ ン がいじ 
れ るよう な 斷弋 にな つたと いう の は、 
^^べき ことです ね。 せっかく こうい 
う^ f 弋に 生まれたん だから、 め いっぱ, 
い ノヽ° ソコン を 利用して しまいましょう, 
こ の 本 は リ母 生で も M に 読め る 親切 
な 内容。 イラスト も いっぱいで わかり 

i やすい。 ^^来 は 名 プログラマ か！？ 


は 


^ ぼくらの バソコ:/ W1 


• 新星 出版社 

•980 円 


A  5 判 
1985.4.25 


コンピュータの いいと ころ は^を 
ちゃんと きいて くれる こと。 でも^ 
しない こ と は 糸^ t やって く れ ません。 
だから どんな 細かい こ と でも （本当に 
ばかばかし いと 思う よ う な ことで も） 
いちいち^して あげなければ いけ ま 
せん。 ある 意味で は 融通が 利かない と 
もい えそう です。 

自分の, © つた 通りに、 コンピュータ 
に儸 かせる に はどうし たらい いか。 そ 
れが プロ グラ ミ ング のコッ なのです。 
こ う いう 命令 を すれば こ ういう こと を 
して くれる、 という こと をまず 覚えて、 
次 はコッ をつ かみましょう。 この 本に 
は' M な こ と が 細か くや さしく 窨 かれ 
ています。 10 日間 マスタ一 も 0K!? 


• 学習 胃 土 鲁8  5 判 

秦 2, 300 円 拿 1984. 7. 20 

「M  S  X つてなん だ！？」 M  S  X を 持つ 
ている 人で も、 この 疑問に 答えられな 
いか もしれ ません ね。 「MSX はソフ 

卜が 共通。 どの マシンで も 操作 法が 同 
じ j それ は 確かにそう なのです。 でも 
それ mi に 注目して ほしいの は、 BA 
S  I  C という 高級 # を㈱ している 
ことなの です。 MS  X マシン は 安いけ 
ど ゲームし かで きない、 なんて 11 つて 
いません か。 もしそう 思って いたら、 
本当に 宝の 持ち ぐされ なのです。 

BAS I C をき ちんと 覚えて しまえ 
ば 自分で プログラム 力作れ ます。 こん 
な ことができ たの 力、、 と 驚いて しまい 
ますよ。 BAS  I  C の^^の^ を も 
う やって みまし ようよ。  き 


譬 CBS ソニー 出版 0A  5^J^ 
秦し 200 円  壽 1984. 10.5 

「プリ ント 'ァー ト 入門」 なんて タイ 
トルから して ひかれて しまい ま すね。 
プリンタって いうの は プログラム を 打 
ち 出す ためだけ に 使う もの じ やない の 
です。 特に 最近 は、 カラー' プロッタ' 
プリンタ なんてい うの も 出て いるし、 
う ま く 使えば なかな 力、 楽しい 遊びが で 
きる はず。 カードなん かに ちょっと プ 
リン ト して みても いいしね。 

という わけで、 この 本 は プリンタ を 
おもしろく 使うた めの コッと アイデア 
を いろいろ 紹介して くれてい ます。 ブ 
ログ ラム も 載って いるので、 そのまま 
打ち込んで イラスト を 出す こと も 可。 
でも、 コッを マスターして いろいろ 応 
用して みて ほしいな。 


プ IX ノ卜 .ァ —卜 入門 


MSX ベ I シック 入 E 


なんでち 講座 

マイコン 耀 SE になれ SA、 


末 恐し き 7 


I たち 


ビジネス ソフ卜 は 


実務の センスが 不可欠 


0 A 化に ついてい けない 中年の 才ジ 
サンが あふれる 一方、 秋 葉 原 を ぎ 個す 
る靑 少年の パワー はす さ ま じい。 大人 

どもが 1000 人に 6 人し か マスター でき 
ない BAS I C を 誰に 教わる まで もな 
く 軽く こなして しまう。 

斷 弋の 流れに と り のこ されまい と 秋 
葉 原 を 「視察」 にきた • オン チの背 
広の 紳士の 前で 彼 らは 目に もとまらぬ 
ス ピー ドでギ 一 ボー ドを たたき、 火星 
語と しか 思えない プログラム をつ く り 
だしてい く。 

コ ン ピュー タは 大企業 力、' ネ ±31 を かけ 
て 導入す る もの だと 思い込ん でいた 紳 
士 はこの^ f: に 仰天して しまう。 かく 
て 新聞 は 「情報化社会 をに なう のは感 
性の 違う 若い 彼ら だ」 と 社説 てカ 昌ぃぁ 
げ、 ビジネス 誌の インタビューで 一ん t 
会社の 社長が 「コンピュータが あれば 
中間 «^ は^ ^だ。」 とのた まう こ と 
と あいなる。 

し 力、 し、 本当にそう だろう 力、。 いわ 
ゆる マイ コ ン 少年た ちが このま ま 成長 
していった とき、 ビジネスの 分野て う 舌 
躍で きる のだろう か。 たしかに、 ゲー 
厶 ソフトと いう 分野に かぎって いえば、 
彼らの 持つ 知識 や 能力 を そのまま いか 
し て 一流の 非常にお もしろ いも のがつ 
くれる だろう。 また それによ つて 財 を 
成す もの も あらわれる 可能 14 は大 だ。 

だが、 目 を r ビジネス ソフト」 にむ 
ける と 話 は 違って くる。 現在、 彼らの 
持つ 教養、 システム 設 I ^力、 プ ログ 
ラミング 能力な ど だけで、 実際に 役 だ 
つ ビジネス ソフ 卜の 開発が できる かと 
いえば、 大いに 疑問符が つく。 


高:^ はこの 4 月 子供用の おもちゃ 
を 製造' 販売して いる MS  X  TOY 
社に 入社 し たばか りの フレッシュマン。 
坊 での:^ は 物理 だが、 コンビ ユー 

夕が できる という こと て 4 土 内の 0  A 化 
要員と して 採用され たのだった。 

入社 赚カ^ わ る と 高祥は 部長 じ 
きじき に 「0  Alii! 委員 を 命ず」 とい 
うお を もらい、 得意の^! 頁だった。 
委員長 は 経理 部長な の だが コ ン ピュー 
夕に ついては ズブの 素人。 したがって 
コ ン ピュー タの から プロ グラ 
ミ ングま で 事実上、 ほ とん ど 全てが 高 
^に まかされ たの も 同様 だ つ た。 

それから 数 力 月 後。 高お の き し 
た^^ の パソコン 力 都 屋のス ミ にホ 
コリを かぶって おかれて いる。 高木 君 
は、 といえば 何故か コピー とりやお 茶 
組み を させられ ている。 ほんと ならば 
こんな ハズ ではなかった。 最も 進んだ 
0  A 化 システム によ り 残業 は滅 るは資 
料 はいつ でも 取り だせる ようになって 
いる は、 でい いこ とづく め。 高; 1^ も 
0  A ィ 匕の 最大の 功労者と して 同期の 中 
で 出世の トツプ を つっぱしる … … 予定 
だった の だ。 どこで シナリオが 狂って 
しまった のだろう 力、。 

原因 はいくつ か 考えられる。 高木 君 
の プロ グラ ミ ング 能力 は 一流 だ。 その 
こ と は 彼 力 〈 大学 一年のと き に i§M 省の 
「第一 種 tt^k 職 蹄」 の麵: パ 
ス している こと や、 学生 嘲 弋 いくつ も 
ゲーム ソフト を パソコン 繼 志に， し 
ている ことで も 証明で きる。 

• をい うと、 彼に はプ ログ ラミン 
グ 以前の 実務の 知識 ゃ繊が 不足して 
いたの だ。 彼の プログラム カ浣 成して 


から パソコンが ホコ リ を かぶる ま での 
経過 を 追ってみ よう。 

「ほう、 ついにで きた か。 ずい^ 業 
や^^ をした みたいだ ね。 ごくろう さ 
ま」 部長に いわれた 高: ^はこれ まで 
の 疲れ も ふきとんで しまった。 し 力、 し、 
こ の 後 彼 は 失意の 日々 をお くる ことに 
なろうと は 予想で きなかった にち がい 
ない。 

まず 「使い方が よく わからない」 と 
いう クレームが ついた。 これ だから キ 
カイ 才ンチ はこ まるよ、 と 思いながら 
も 何度 力、 操作 を 教えて やった。 が、 い 
つまで たっても オペレータ の 女の子 は 
胃 して くれない。 しかたなく、 簡単 
な 操作 手引 害 を 作ったり した 力、'、 つい 
に^: は ギブ ァ ップ してし まった。 

ノ、。 ソコ ンの 操作 は 高お 自 ら が あた 
る ことにな つた。 こ れで ち1 は 解決、 
と 思って いると、 今度 は 5 年^ « の 西 
谷さん に 呼ばれた。 

r 高;^、 この 集計 表、 CO の 項目が 
抜けて るよ j 

「ああ、 これ は プリンタの I 行に 入ら 
な いんで カツ 卜したん です よ」 

「バカ モン。 この 項目がなかったら 役 
にたた な いんだ。 すぐに 直して くれよ」 
ほかに もこう いった クレームが あい 
つ ぎ 彼 は しばらく 徹夜の 日 々 カ^し 、た。 
そして …… 。 もうろう とした 頭で デー 
タを 打ち込ん でいた 彼 は 突然 ゥンと も 
スン ともい わなくな つ たノ  、° ゾコン をみ 
つめて ボーゼン とした。 「しまった。 
データが いっぱいに なった な」 と 気づ 
いたが、 あわてて ガチャ ガチャ やる う 
ちに 全ての データ を 消して しまった。 

しかも 悪い こ と に ノ、' ッ ク アツ プ (^Hi) 
は 作って いなかった。 
高お を は じ M 土 内の人々 は""^ に 
して 1 己 憶 喪失〃 になって しまった ハ" 


ソ コ ンを ながめ タメ 息をつく よう なか 
つた。 ただ^ 中の 幸い、 というべき 
力、、 高^^った システム は あまり' 
使いやすい ものではなかった ので、 大 
きの 処理 は 昔な が ら の 手 f^l でも 行 
なわれ ていた。 そのため、 ^^してい 
た ほどの 実害はなかった。 


システム分析 


設計が カギ 


こうした 話 はまる で 冗談に 聞こえる 
かもしれ ない。 だ 力、'、 これは^に は 
よ く ある 話な の だ。 いったいなに がま 
ずかった のか。 図 I に は システム 開発 

の 手 傾 を 5 つに まとめて ある。 

短 的に いって、 高お に 不足して い 

たの はこの 中 見 状の 分析と システム 

皿 の 能力 だ。 この こと は 彼が ゲーム 
プログラム という、 それほど システム 
分析 • 識 十 を' 必要と しない ものば かり 
つくって きた ことに もよ るだろう。 シ 
ス テム はい わば 家で いえば 土台に 


図 1 


1 琅状の 分 祈 


2 システム 15 宫卞 


3 フカ プラム 15 計 
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あたる^。 ここが よくない と、 いく 
ら柱ゃ 屋根に あたる 部分 力 《す ばら し く 
て も 家 はた おれて しまう。 

測 犬 (7M 士 事の 流れ を 分析し、 それ を 
コンピュータで 処理し やすいよ うに 設 
計す るた めに は、 仕事の^ と;^ が 
M 欠 だ。 同じ スポーツと いっても 江 
川 選手が マラ ソ ンが でき る と は 思われ 
ない。 また 瀬 古 力 谆|5 ^源から ホー ムラ 
ンを 打てる と は 考えに くい。 

き に は 1^ の、 マラソンに は マラ 
ソンに' JZ 要な と矢赚 と、 そして 経 
験がなければ ならない。 それと 同じよ 
うに ビジネス ソフト を 作ろうと すると 
き は 対象と なる 業務に ついての 矢 « と 
経験が いるの だ。 

簿記 や #lt#、 税法に ついての 胄 
矢 謹がなければ 財務 会計の プロ グラ 厶 
はっくれ ない。 社会 ィ斜貪 や 源泉 徴集 事 
務を 知らなければ 給与 計算の ソフ トは 
つくれない。 一見で きたよう にみ えて 
も、 先 ほどの 高:^ のように 大切な と 
ころが ポコッ と 抜けて しまう かもしれ 
ない。 

また、 それぞれ (7M 士 事に は 本に は 書 
いていない ノウハウが ある。 これら は、 
実際に㈱ しないと、 なかなか ，で 
きないの だ。 

ディスク カ难 える ようにな ると、 一 

発 して ビジネス ソフト を 作ろうと 
する 人が いるだろう。 そのような 人の 
ために、 ホビー ユースと は 違った ビジ 
ネスプロ グラム を 作る う え で、; t 意す ベ 
き ポイント を 紹介して おこう。 
また、 これらの ポイント は 市販 ソフ 
ト を する ために 応用力、 巧 能 だ。 


• システムが 実務の 流れに 沿ってい るか 

ま ず^の シ ス テムが 実務の 流れに 
沿った ものに なって いる 力、 が 謝是 条件 
となる。 給与 計算と いいつつ 実際 は 全 
然違 うこと をして いると いうので は 困 
る。 ここ では 実務の 矢!] 識 •  im. そ し 
て センスが もの をい う。 
• 誰でも 使いやす いものに なって いるか 

鹏 でつ く る 自 1 ^人 だけ カ^う こ 
と を 想定した ソフ ト では 特に 使いやす 
さに 気 を 配る こと はない かもしれ ない。 
しかし、 ビジネス では 誰 力 < 操作しても 
わかりやすく、 間違いに くいもの にし 
なければ ならない。 

usa キー を 押したら プログラムが 
止まって しまった、 ^キー を 押した 
ら が 消えて しまった、 などと いう 
の は ホビーなら 愛き ようです むが 実用 
ソフトで は 失格 だ。 実際に 必要な キー 
崎 は 對寸な いように すべき だし、 万 
力 < "^作 を 間違えても、 すぐに 回復で 
きる ような sat がな されて いなければ 
ならない。 

もっと 根本的な ところと して、 どの 
キーに どんな 機能 を 割 り あてる のか、 
機能 を どのように 選ぶ のか をよ く よ く 
考えなければ ならない。 そう、 ^^に 
いえば ネ コ でも シャク シ でも 操作で き 
るよう になって いな ( ナれ ばな ら な し 、だ 
ろう。 

• データの 安全性 はたち たれて いるか 

ホ ビーで は、 デー タ 力、 '「^1 えて 消 え 
てし まっても、 それほど 大 さわぎに は 
ならない。 もちろん 本人 は 泣きの 涙 だ 
し、 再び データ を いれな おす 手間 はバ 
力に ならない。 


だが 実務に おいて はデー タ が 消える 
とネ ±^ 力く 泣く だけで はすまない の だ。 
今月の 辦 斗 は ， になる の は 当然と し 
て、 銀行の 預金の データが な く なった 
ら 社会的な ノ  、。ニック を ひきおこ してし 
まう c 

t^i 作に よって データ が 消 えてし ま 
つたり、 データ ディスクが いっぱいに 
なった とき、 ちゃんと 対応が とれる よ 
う に な つ て いなけれ ばな ら な レ 、。 
書 ドキュ メン卜 は 整って いるか 

自^ (7)®^ でな く 仕事と して プロ グ 
ラ厶を 作る ときには、 必要 なド キュメ 
ント をき ちんと ^11 しな けれ 
ばなら ない。 

どんなに 記憶力が よ くても 必ず 忘れ 
るの が 人間 だ。 それでなくても、 プロ 
グラム を 作った 人力く 事故に あい、 しか 
も 效 カ劳 つてい なければ どう な る だ 

図 4 


ろう。 もはや その プログラム は 手直し 
もま まならず、 再 m 吏い ものに ならな 
くな つてし まう の だ。 あとから 他の 人 
力、' 手直し や 間違い （バグ） の 修正が で 

きる よう に 開発!^ 皆の ドキュメント を 

謝庸 してお くの はもち ろん、 実際に 使 
う 人の ための マニュアル も、 ソフト ゥ 
エアの 使いかって^ : あげる 大きな 要素 

だ。 

♦  ♦ 

U>Lb、 ごく 簡単に ポイント のみ をの 
ベた。 現在 市販され ている ソフ 卜の 多 
く 力、 これらの ポイント を^に 押さ 
えてい ると はいえない の だ。 

ビジネス コースに おける ポイント、 
および 良い ビジネス ソフ 卜が どういつ 
たもの なのか、 またお いおい 説明す る 
ことにしよう。 


I  COPY,  I.OHNO 
I  DESIGN .  STUDIO  UP 
PHOTO '  H.ISHII 


そ れ だけ で 幸福 な 気分に させる 
とびきり ス ウイ 一 卜な 南風と 青空 
知らない 人から いきなり 
「僕と コラージュ しない？」 
つて 言われたら、 君 
何て 答える。 
想わぬ 所で、 想わぬ 方との 劇的な 出逢い 
そんな 話、 見た ことない 
とか 言っても、 心の奥で 育って る 密かな 期待 
r ねえ、 僕と コラージュ しない？」 
サテ 


「なんで, コラージュ か ' 

、。て 雷う とね …… 隱 

先月、 MPC-  X ペインティングに 
酔し 、 しれて 「あは は、 こり は、 おもしろし 、」 
などと 言って いたのに、 何と ^[1] はキ 
ャ ノンの タブ レツ 卜と アスキーの ピク 
チヤ 一 ペイ ン ターで いき ましょうです 
と/ とほ ほ、 私自身 は 次々 と モニタ 


でき る 幸福な ポジ シ ョ ン にある から 
良い けど、 皆さん 目移りし てた まんな 

いす ね しかし、 それだけ 絵の 入口が 
広がって いるんだ し、 どんどん 絵 を 描 
く 人が 増えた 方が 世の中 楽し く なる。 
さあ、 君 も イラストレーター ズ / 

SASA  「先生〃 8 回目に もな つて、 
I 回目み たいな アイ サッ しらけます j 
I  KKO  「いや、 そろそろ ダラ ケの出 


る 季節 だから 自戒して るんだ よ」 
コニシ 「僕なん か、 ちょっと 絵から 離 

れ てたら、 不安で したよ」 
I  「でね、 ^{11 はこの 新^ を 使って 

コラージュ • ペインティング してみ 

ようって ことなの よ。 君た ち はコラ 

ージュ つて 知つ てるよね」 

s  「ええ、 いろいろ 貼り合わせる ァレ 
でしよ」 

I  「そう。 なんで コラージュ かって 言 


(極意 その § 

異 次元、 異空闻 の 、同一 

平面 上に 於け る 

劇的な 出逢い〃： 

「まあ 、こんなと， J に、 

こんな モノが」 
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う と、 今回の タブ レツ トは 写真 や 絵 
をのつ けて、 スタイラス ペンで なぞ 
れば その ま ま, に 絵が 描かれて ゆ 
く： すると、 絵 は 全く 苦手って 人で 

もィ ラス トレ 一ター 気分に なれる C 

でも、 写真 なぞる だけ じゃ芸 がない。 
そこで だね …… 」 
J 「いろんな 畑から ネタを 集めて ひと 
つに 構成す る。 それが コラージュ でし 

よつ ィーシ 一 カム • ィーン ーコ' ~ 」 

5  r 言つ ちゃ 悪ぃス けど、 再 利用です 
よれ そのまま じゃ^ 権に も 触れ 
るから 組み合わせで、 なんと 力、」 

I  「ちと、 君た ち。 構成と 力、 1^ とか 
» すぎ るん じ やない か。 人生、 厶 
ダの 美学と いうの も あるんだ ぜ。 君 
達の 話 じ や、 ある イメージ を 導き出 
すため の 手段に 過ぎない よ う な 気力く 
する けど、 コラージュ は アートと し 
て 確た る 主張 を 持 つて なきやな らん 
し、 定義 だって ある。 そこ を 見落し 
て ベタ ベタ 貼っても 単なる マル チビ 

ジョンで しかない j 

5  「コラージュの 本質て 何なん です？」 
I  「うん。 今まで この^: じ や、 い 力、 
に イメージ を 拡げる かと いう ことで、 
楽 マン ダラ （ii 月 号)、 榭状 

チャート （4 月 号） etc …の 便利な 
創 ^^を 生み出し てきた。 確かに、 
そのために 素材 を 集めて 貼り合わせ 
たりした けど、 ^U、 言う ところの 
コラージュ は 根:^ に 違う」 
J  「と 言います と」 

/  「イメージ や アイデアの 抽出 法で は 
なくて、 コラージュ 自体 カ^ F 品で あ 
ると いう こと j 

s  「むずかしいで すね」 


n だま 口 ラー シ ヒ"1 

はい、 じゃこ こで コラージュ につい 
て 少々。 いかにも フランス語 という 響 

きを 持った この 手法 は、 I  9  3  0 年頃 

ョ一 ロッノ 《【こ 起き た シ ュ ール リ ァ リ ズ 
厶 (^実 主義) を 演出す るた めに 名ィ寸 
けられた。 親方 法と して は 写 芙 だが、 
どこ 力、 mil を 超えた 眼 を 持って 描かれ 
ている。 ダリ、 マグリットに ィ该 され 
る錯視 的な 絵に は、 陽が 照って いるの 
に 影がない、 空に 岩山が 浮かんで いる 
等、 mil を繊 した 空間、 次元が ひと 
つの 画面に 描かれて いる。 

そこで コラージュ を^す ると、 異 
•kk,  rnkf^. 同"" に 於け^) 
^的な i 逢い、 という こと になる。 だか 
ら、 わかり 易く 言つ ちゃえば、 「まあ、 
こんなと こに、 こんな モノ カノ/」 とい 
う 発見の 驚き を 見る 者に 与える 演出 を 

すれば 良い わけ だ tic ここで i 意すべき 
は J^j W という 点で、 「何が 劇的 か j 力 作 
者の 劇 生に かかわって くる。 早い話が 
ハサ ミ との ノ リ が あれば コラージュで 
きて しまう し、 I  985 年に は、 それ を 
なぞれば デジタル • アート 出来て しま 
う。 誰でも M 手段 を 持てる のなら、 
よ けいに 感性の 視点が ァー 卜の 質 を 決 
めて しまう。 
さあ、 君 も イラストレーター. グ 


だから、 こう すれ as 
白 m ラージュ。 」 

J  「へえ 一ず いぶん ttei いして たな」 


1 


S  「劇的な 出逢い か。 ブ ンガク です ね」 

j  「僕と コラージュ しない？ つて そ 
ういう 意味だった んス か」 

/  「なんとなく わかった ような 気になつ 
て も、 じ や おもしろい コラージュ を 
創る ために は、 いかなる テを 使う 力、。 
た だ 燃 と 腿 や 写賴 を パラ バラ 
やつ てても ピンと くるけ ど、 何に ピ 
ン とくる 力、。 で、 ま た 発見 しました。 
劇的 コラージュ 抽出 チャート」 

s  「け'、 だんだん スゴク なります ね」 

説明す ると、 チャート A に は 2 羽、 
B に は 羽根 を 重ねた 2 羽、 C に は 全く 
重なった 2 羽の 蝶々 がいる と 考えて い 
ただきたい。 それぞれに 珍しい 場所、 
あ り ふれた 場所と あ り ふれた モノ  （人） 
と 珍ら しい モノ を 乗せて ヒラヒ ラと気 
まぐれに 翔んで いる。 で、 B の 重なつ 
た あたりが 日常の 生活 レベル、 重なつ 
て はみ出した^^、  ニュース や トビ 
ックス 等 現実の 中の 劇的な 変ィ匕 何故 
力、 人 は変ィ b/T' 根っから 好き なよう で、 チ 
ヤー ト C は ある 辦 では-;！)' 屯の 中の ビ 
ジュ アル • ショック。 こ れは 画期的な 
コラージュ 慮] ^法 と言えるん じ やない 
かな あ。 パチパチ パチ （自分で 拍手し 
ながら 感動に 棄 えてい る I  K  K0)。 


•* 命， 


平面 上 com な 出逢い 
j 


秀 デジタル すれば 


i  「ち 一と 難し 力、 つた 力、 な。 でも さ、 
これつ 【？ つちの こ と を こ〜 ん なに 大 
げさ に 言う のが ァ一テ ィ ストの クセ 

だし t3k コラージュ 始めた 人が やつ 
ぱ 大げさ だつ たんじ や な し 、の」 

s  「まず、 その コラージュして、 それ 
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を タブレットで 拾う わけで しょ。 と 
なると、 あんまり 細かい 糸 会 柄 は厶リ 
です よね」 

I  「そうだね。 サイズ を 殿 すると、 か 
な り コ ラージュ 自体の パワー 力、  1¥ ち 
ちゃうから、 ここ は ひとつお 絵描き 

gtt として は、 MS  X を 離れた とこ 
ろの コラージュ を 完成 させて 作品 と 
しょう。 それ を 踏まえて 禾 A^MS  X 
上に I 点 作る ことにしよう 力、」 
j、S    「はい （ユニゾン)」 


イラスト ® 

「僕と コラージュ しない？ j 

by   I  KKO 


議長が、 ちと ブン ガク と言うより テツ 

ガク しちやつ たの 力、、 2 人と も 構えて 
しまって なかなか コレ 〃 と 決め かね 
ている ようす。 確かに 前半の 課題の よ 
うに、 「喜、 怒、 哀、 楽 を 描け j とか 「クリ 
ス マス カード を 作れ」 なんかと 比べる 
と、 力、 なり 高度に なって きている,： 

なにしろ、 テーマが 与えられな いの 
だか ら 、 J5i^ の しょう がな い。 そこ でテ 
一 マ を 自分て 傑し 始める。 こうで もな 
い、 ああで もない、 違うな あ。 と、 雑 
1^ 錢 集の 類から 図鑑、 百科 賴、 

各種 専門書に 至る まで、 膨大な i« の 
絵 を 見 続ける ことになる。 しかも、 強い 
集中力 を 持続 させながら、 である。 

これ は、 力、 なり § 蛍 力な コンセント レ 
ーシ ヨン （集中力） トレーニング にな 
り 得る という 点が、 今回の レッスンの 
副産物で あるね。 ほんと に、 君 もやつ 
てみ なき や、 わかんな いよ、 すごい から。 
はっきり 言って 何でも おもしろく 見え 始 
める よう になれば、 しめこ タヌ キ だね。 

と は 言う ものの、 楽しく #m にやつ 
てみ てくだ さい。 それ 力 ^~ 番〃 

じ や、 私の コラージュ 「僕と コ ラー 
ジュ しない？ （イラスト ®>)」 は、 や 

はり MS  X 上に 置き換えられな いので 
タ ブレ ッ 卜 用 に 作つ た 別の 作品 「月 と 
ス ツボンの いる 池」 の 制作 プロセス を 
追ってみ よう。 

厂 月とス ッポン のい る, 
• 制 ロセス 


原画 ま、 制作 意図と いう ほどの ォー 
バーな もの は 別にして、 昔から 「月 と ス 
ツボン」 と言われ 続けて いるの を、 ち 
と 悔しく 思って る 彼の 身に なって 作つ 
た コラージュ。 タブレットの 有"^] サイ 
ズが 205mmXl40  m  m なのて 満 
小コ ピーな ど を 使って その サイズに 構 
fit 絲 16 色 色 バケを 考慮して、 絵 
柄 はなるべく 大きめ に。 使う 色 もこの 


譬 小等雜 「ウィンダム • ヒル:^ urn 
ビース j より 


イラスト c 

「歸 匕 社会、 お、 おもい〃」 


by 


ニン 


き 出^ 0 月 


* コラージュ 作品に 使用した、 写真 及 
びィ ラス 卜の 著作者 ならびに 肖像権 所 
有 者の 方に は、 無断で 加工、 転載した 
こと を 紙面 を もって 深く お詫び 申し 上 

げ ます。 
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劍 皆て まめて おく と 良い。 
プロセス 1 まず バック グラウン ドを 
決めて、 月、 ス ツボンの 順に 線と 面で 
タブレット を なぞって ゆく。 この ソフ 
卜の 放物線 コマンド は、 動物 等の 有機 
的な 線 を 描く のに 最 有効。 

プロセス 2 色 を 加える につれ て、 色 

ノ、' ケ 力く 起きる 力く、 修正 は ある 禾 链、 作 
業カ騰 わり に 近づいて からの 方 力く 良い。 
同じ 修正の く り 返しになる からだね。 
プロセス 3 ス ツボンの ディ テール を 
加えて ゆく。 タイ リング • パターン を 


うまく 使って 斑点 状の 紋様 を。 
プロセス 4 月面の クレーター を、 自 
由 曲, 線と タイ リングて  える。 明るい 
黄色 白の JI 頃で。 -; 主意す るの は、 ス ッ ホ 
ン に近レ 、部分 は 8 ドット ム：^ づ くな ク 
という 点 ^ 色ノ  、'ケ を 起こす から だ。 
^Sc 池の 水面に 月 力 <8央 つてい る 感じ 

を、 波紋と 草で^！ o  j^® に はない が 
私の 好きな ホ タル を 描き 加えて 完忠 
一度 MPC-  X の 5  I  2^  ^ケな 
しの ハイ レ ゾリ ユー シ ョ ンに 慣れる と 
やっぱり、 ッ ライ: feo 色バケ は// 


/  「さて、 こんなと こで どうかな つ と 
ころで MS  X は 持つ てても タブ レツ 
卜がない と 力、、 MS  X も 持って ない 
人と かで も、 ハサ ミゃ カッターと ノ 
リ だけで アートで きる し、 ノ、' ースデ 
一力 一 ド なんか を 自作す る とき、 コラ 
一 ジュは 劇的な コ ミ ュニ ケーシ ョ ン 
になり 得る よ。 僕 もよ く コラージュ 
に イン レタ 貼り 込んで カラ一 コピー 
した カー ド友 だち に 送る けどす ごく 
喜んで もらえる ね」 

5  「あ、 出 そ う な^^ あれで し よ 」 


I  「てへ へ、 そうなん だよ。 この タブ 
レット 入力し た 絵 は mi 舌 回線で 送れ 
るんだ よね」 

j 「モデム 来る んス か./ やりました ね」 

/「来月 はこの MT  I から MS  X マガ 
ジン 編集部に 原稿 そつ くり D  A  T  A 
通信し ちゃおう 力、、 と」 

S  「ヮ オズ/ テリ ドンの S  AS  A とし 
て はなん と 言って 良い やら、 もう」 

I  「さあ、 君 も ニューメディア//」 


月 とス ツボンの いる 池 


プロセス 2 


プロセス 3 


コラージュって 言う と、 僕なん かや 
つば マツ ド • ァ マノ 氏の ！^ネ 観 判の 
奴と か ロバート • ラウ シェ ンハ' ーグな 

ん ていう 過激な の を 想い出す; f3o あと 

かっての 愛読書 ビック リ 'ハウス （高 
橋 アッコち やん ごぶさたです） のお も 
しろ コラージュ も 忘れる わけに はいか 


ない。 絵の 入口と して は mil でい いと 
思う けど、 なかな 力、 に 奥 は 深 く てね。 

ただ コラージュと モンタージュ （合 
成） と は 本質的に 違 うんだ けど、 ま、 
その 辺 は 次回に でも。 

で、 この タブレットと ソフト、 お 絵 
描き ツールと して は、 かなりの 極み じ 


やない かな。 ただ 道具が 揃いす ぎた か 
ら、 VDP  (キャンバス） がモタ ない 
つてい う カンジ。 筆が キャンバス を 追 
い 越しち やつたん だね。 となると、 や 
がて キャンバス 力く 抜き 返す のでしょう。 
そういう もんです よ。 （I  K  K0 談） 


•• なお 


II7 


ス\〇 
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ROM  ディスク 


ビデオディスク 


レ、 クシ ュ マンが li 張って います ネ。 
桜 もつ ほみ を ふくらませ、 緑 も 日増し 
に 色 濃くな つてい ます o とにかく、 ャル 
気になつ ちゃう イイ 季節。 気持ち 一新 
でさ あ NEW  SOFT に チャレンジ/ 


サン ダース 卜ー厶 


X お 3 テョ 本 ビクター 


VHD 十 テープ 

6,800 円 +3，000 円 

S»\ リ 、サンダー ストーム " 鄉り、 
テロた ちの 野望^ 砕いて しまおう 〃 


V H D ディスクの 画像の 美し さは 定 
評の あると ころ。 その美し い 画像と い 
う 魅力に 加え、 アクセス <7)^1 さとい う 
V H D の樹 数が 最大限に 生かされて 誕 
生した のが この ゲームな のです キミ 
は 国際 テロ リ ス ト 組ま 哉 軍 鎮圧の ために、 
^ジ エツ ト ヘリ、、 サン ダース トー 厶 * 
に 乗り、 ニューヨーク や；^ グランド 


キヤ 二 オン、 リ^^ イースター島、 
ローマ、 洞窟、 ジャングル、 油田 地帯、 
そ して 彼らの:^ fe である 大^ ^ など、 
世^ & 地の 1 0 力 所で 激 しい 戦い を 行わ 
ねばならない,」 敵 はいつ、 どこから 現 
れる のか わからない： "^た り と も 気 
を 抜けない ゾ： キミ はこの 緊張に 打ち 
勝ち、 敵の 大錢 を衝咸 できる か/ 


動画^^ はなん と 2 万 &  "^の 
アニメ  ^IjliUi の 迫力 力 える 
というので、 この ディスクの 人気 
は 急上昇 中 だと 力、。 ゲームと して 
遊ぶ]^ にも YFpq0" として ディ 
スクを 楽しむ ファン も 多い とか。 
と にか く 凄い ゲームな のて す / 


© データ ィース I 
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SCORE- 003000    HI  -006500  REST-03 


:Sr  一 

S  ，に  ：r 

W.-"''  、黼ー                       攀 雌 

^S?r  ，に 

，毛 ；  —  "                     -ir                          ■ 華 

^1-  ー騸 r  一 

.      一  ー覼 r                   一一 一  IT 

 — > ai>w— 咖—— ー賺卿 — — iiv^r^mr 


MSX  SPECIALTIES 


SOFT  INFORMATION 


PYRAMI D-Ol 


テープ 3，200 円 

アクションから /co レま 
msx ゲー^ 


徳間 コミュ 二 
ケーシ ョ ンズ 

り どり 見 どり。 

錢し 《>5〃 


とにかく  I 本の ソフトに 25^1 のゲ 
ー厶が 収ま 录さ れて いるんだ から ス ゴィ 。 
おまけに アクション ゲーム あり、 シミ 
ユレ一 シ ヨン ゲーム あり、 パズル ゲー 
厶 ありと、 バラ エティに 富んで いるの 
です。 ちょっと ゲームの タイトル を挙 
げ ると、、 BOUND  BALL! や ジャマ 森た た 
き " * 消滅 ゲーム *  ^PERFECTION  2  "  *J 


EWELER*  *ZEPR*  *ROMPISH  FAIRY* 
*BALL  POINT" 、、'職./ "SNAEINT など 
など。 ゲームの 奥行き は 浅い けど、 そ 
れ なりに 楽しめる。 MS  X マニアの キ 
ミ な ら プロ グラ 厶 を 解読 し て 各 ゲーム 
の ボイ ン ト をつ かむ なんて ことができ 
ちゃうの では？ 


ビ ッ ク は 古代 ェ ジ プ ト :SCW) 粋 を * 
ラ男 たちの 呪い を 解き、 錄 りされた; 


； した 石室の 謎と、 ミィ 
^を 手に できる か!？ 


王家の 谷 


ミ 

8 

， 

4 

M 

o 


紀元前 ほ〜^ 世紀。 エジプト 史上 最 

も 栄えた 新 王国 時代の 国王た ち は、 豪 

華な 埋葬 品 を 盗賊から 守る ため、 人里 

離れた 山 合いに 秘かに 墓 を 造った。 以 

後 ここに 歴代の 国王 や 貴族が s もの 墓 

を 造り、 やがて 王家の 谷と して 国王た 

ちの 安眠の 地と なった。 だが、 被 葬 者 

たちの 願い にもかかわらず、 ッ タン 力 

I メンを 除く 全ての 墓 は 次 皿 掘され、 大 

部分 は 廃墟と 化した。 しかし 密かに 他 

に 移された 国王の 墓の ミイラ は、 やが 

て は 神の 国 〃太陽々 へ の 導き を 与える 

秘宝 珠を 3 千年 以上 も 守り 続けて きた。 

今、 その 秘宝 珠を 求めて ひとりの 男が 

王家の 谷へ 向かった。 彼の 名 は ビック。 

彼の 命運 をに ぎる の は あなたです。 


o  ジ？ 文 S2 

R  § に は、 A 暴く € 
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KARRift 

2f 議 ゆ 

0  .K 


1  0ョ 拿 

よう:: ぞ 山形 

ざ 《ら人 ほ 

, 气麕 

a' お  一 — ifc 

瘦 

きき 

ぎ 
お 

に 巾—： ， 

参钃 

ROM 16K  4，  800 円 HAL 研究所 

Si®a)(=WW) 、ねいし v+ ャラ クタと に^" 
厶を 楽しみながら ftSi の^ 恋をしましょう。 


さて、 二 こに 登場す る は カラ^つ 
はる 力、 太平洋に 浮かぶ カラス バゴス 諸 
島から やって きた 生まれ もっての 旅ガ 
ラス， あち 二ち 旅 はして きた ものの 今、 
カラ 丸の 頭 は ジィ様 ガラスから 聞いた 
島国、 日本の ことで いつば いだ。 いろ 
いろ 悩んだ あげく、 今回 は 日本一 周に 
出かける 二と に 決めた. 揚々 と 故 


郷を あとに したの もっかの ま、 なんと 
日本の 上空に は トン ビの 大群が 飛び ま 
わって いる c おまけに 口 を パクつ かせ 
た 不気味な ヮル雲 ま で 飛んで レ 、 る ぞ。 
さ あ 大変 だ , 雄 回 ^回 うまく ト 
ンビゃ ヮル雲 を かわしながら 次の 県庁 
所在地まで 急ぐ の だ： 知らぬ まに キミ 
は ifeJi 博士 c さあ 日本一 周へ 出発 だ 


ROM  4，800 円 コナ 


憎つ くき ラゾン は、 ストーン ビームで 石に 変えて しまおう 
ただし、 よく 考えない と、 石 だらけで 八方 ふさがりになる ゾ, 


どの 町で も カラ 丸の 到着 を 待って いる： 町中で 大歓迎して 

くれる よ 晴れの 日本一 周の あかつきに は 花火 を あげての 

大騒ぎ だ 旅の ついでに 所在地 や 特産物 も 覚えよう ね 


ほのぼの i モ ビラの Bi ラゾン が 

さ l£Kfcn モ ピー 28 スモピ レンジ ャ I 


ほのぼの 怪獣 モ ビラの 住む モ ピラン 

ドに 宇宙の キッド ネイバ I、 ラゾン が 

侵入した。 ラゾ ンはモ ビラの 子供の コ 

モピラ を 誘拐し、 魔の 水宮の 中に たて 

- 】 もった. かわいい コモ ピラ たち を 救う 

ため 正義の 勇者 モピ レンジ ャ I が、 力 

ヌ I に 乗り込み 水宮に 向かった。 モピ 

レンジ ャ I の 唯 一 の 武器 は、 ラゾン を 

石に 変える- 】 とので きる スト I ンビ I 

マ I だ 魔の 水宮に は、 ラゾン だけで 

なく、 ラゾン のポス である ビッグ ラゾ 

ンゃ 死の 花と おそれられ ている バル ポ 

ァ、 テ レポ —ト 能力 を 持つ 謎の ドラゴ 

ン の ァチチ など 数多く の 難敵が ゥョ ゥ 

ョ- 行け モピ レンジ ャ IZ コモ ヒラ 

を 救出し モ ピ ラ ン ド に 平和 を 取り戻せ： 
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000250         LEFT  WOSl 
SCORE    I  0002501       FUEL   I  24 J 


南 


hi-  e 


し EWE し i 


テープ 32K4，200 円 ボース テック 
S ^に 富んだ SF ワールド^  » に 繰 

り 広げ e>n る。 リアル アクション^ Wx*f〃 


2039 年、 きと ガ ブス と は 全面 宇宙 
戦争に 突入した。 戦況 は 五分五分 であ 
る 力く、 長 胃 にもつれ 込めば 資源の 少 
ない 我々 連合軍の 敗戦 は 目 に 見えて い 
る そこて 早期^の ために は、 最前 
線で ある 惑星 ェギ 一に 前線 基地 を 作り 、 
ガ フスに 総攻撃 を かける しか 方法 はな 
い。 し 力、 し、 敵 もさる もの、 すでに ェ 


ギ一 に 前線 基地 を 作り 始めて いた。 ガ 
フス は ェギー を 支配 下にお さめる ため 
に その 住人た ちに 永遠の 命 を 与えた 
つまり、 彼ら は 一 lt5E ぬと 不, き謙 な 力 
を 得て、 強 靱なァ 一 マ ロイ ドに 変身す 
るの だ-そこて 君 <7M 吏 命 は 、ボディ ァ一 
マー を 着用 しェギ 一に 前線 Si 也 を 作り 
あげる ことなの だ。 


t 真 重に; 1^ と 読み を 合わせて 行 こ う c 形 力 〈 立方体 だから 少し 
ばかり 手 ごわい よ- ゆつ く り 考えす ぎる と 時 も せ 刀れ になる ゾ 


君 か 操縦す るボ ディア I マ I その 名 はェナ 地上 はもち 

ろん、 空中 を 移動で き 地上 攻撃が できる 連合軍が 降下 さ 

せる 基地の 物資 を 回収し ろ 勝利の 日 は 近いの だ〃： 


所 

し 

A 

H 

円 

8 

， 

4 

M 

o 

R 


キュ I スタ I 


化重 の畺 SLSCfeb  J4 ソ？。 文字 

あ fi?J4 案し みなが 自 力 アップ〃 


時 は 西暦 二 千 五 百年つ 地球 を 離れる 

こと 数万 光年の ハチ ヤメ チヤ 星雲 こ 

こに 浮かぶ 立方体の 星が かの 有名な キ 

ュ I スタ I だ。 この 星 は 世に も ^ な 

星で いつ でも 近づ く 者に 対して 漢字 合 

わせの 難問 を 出して くる， いまだに こ 

の 漢字 合わせ を 克服した 者 はいない の 

だ。 そこで 今回、 地 sy 合 大学から 4 

人の エリ— 卜が 挑戦す る 一 j とに なった 

常に ライバル 意識 を 持つ 4 人、 特に コ 

ンピュ I タ 人の ラムの 頭脳 は 抜群 だ 

さあ 小型 宇 i に 乗って 基地 を 出発 

キュ— スタ —に 着い たら 勝負 開始 だ 

まず は 漢字と 読み を 覚えて いざ 挑戦と 

まいりましょう： 強敵 ラムに 負けない 

ように 記憶力 を 駆使しょう ザ- い 〃： 


#1 泳いで タンゴ 


ROM   4，  800 円 HAL 研究所 

m=jm>¥ ミも この ソフ 卜が ば 

^3t*o さっそく 卜 ライして みつ ぺ〃 


08 ： 38  HI 


こ こ は 南米 ワニ^ a 国の タリ ラタ 川。 
二 の) 1 1 の 上巟 は 成長す る につれ 英単語 
が 浮が び 出て くると いう タンゴ 丸太の 

名産 地 だ。 ワニ^ 卩 国の 独立 50 周年 記 

念 日の 今日、 タンゴ^^ の ¥^ い 大会 
力、' 開かれる ことにな つた。 そこて 堂 場 
する のが クロ コ君。 タンゴ 丸太の^ 
いに かけて は 右に 出る 者 はいない とい 


う 噂 だ。 ゼ巟 か ら は 次々 と タン ゴ 丸太 
力、' 流れて くる。 これ を グループ 別に 食 
ベ なきや ならな いんだ。 ェ 〜ッと 問題 

は *Wee に だからまず は Sunday* 
丸太 を 食べな くち や。 うつかり まちが 
えて 食べる と …ガ パーツ Z たちまち 
大口 あけて ー卷の 終わり。 ボーナス ラ 
ゥ ン ド では 復習しながら 得点 ァ ッ フ: 


» …"丄 


nn，c^ 顯 


サイ オン 


才ジャ マンボ I に は 要注意。 こ- 一 タリ ラタ 川に だけ 樓む毒 

虫なん だ。 運動神経 だけ じ や タンゴ 丸太 は 食べられない。 

頭の 中に 単語 を 思い浮かべ ろ。 たくさん 食べ て 実力 アップ。 


Y 

o 

S 
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遠ぃ$ 世界 …… 。 地球 は 今、 宇宙 

からの 侵略者に よって 支配され て、 人 

類 はシォ クリスタルと 呼ばれる 敵の 本 

拠 地に とらえられ ていた。 わずかに 敵 

の 手 を 逃れた 人々 は、 仲間 を 救い出す 

. ために、 戦闘機 ジャ タティに 乗り込み 

出発した。 だが、 敵の 本拠地に 着く 前 

に、 キミ は 地球上に ただよう クリスタ 

ル ヘブン を 破壊し なければ ならない。 

そのために は 敵機の 攻 擎をビ I 厶 砲で 

かわしつつ、 パヮ I ユニット を 奪い取 

ら なければ …… 。 シ才 クリスタルの 原 

子炉 のうね り は 近づく。 これからが キ 

ミの 腕の 見せ どころ だ〃 驚異の 3 次 

元 立体 映像で 描かれた スぺ I ス • ロマ 

ンにキ ミ も 熱くな ろう/. 


o 

R 


8K の i 兀 SBWSWftfc スぺ I スロ 

マン。 キミ を する ゲ J42_w>?v/ 
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SOFT  INFORMATION 


ジョイ テロップ 


命 ざく せい/し チラ せ し ■ 
し" っこラ 
口-卜、、/ 1? 一 フ、、 

BAS  I  C 


I 面ク リアす ると ボーナス 得点 時々 現れる フルーツ を 食 
くると ボーナスが 2 倍に ス ヘシ ャル フルーツ も あるの だ 


ROM32K25，000 円 日本 ビクター 

自分 つた ビ^ fffl に テロップ を Atun 
ば、 もう プロ 敏と なって しまう のです ョ / 


今や ビデオ は 、、録 つ て 楽し む ヶ^ < 弋か 
ら、 1  最 つて 楽しむ * 新 弋 へと 変わりつ 
つ ある。 でも、 自分て せ 最 つた 作品 は どこ 
か モノ 足りない ょネ。 そう、 タイトル 
や テロ ッ プ だね。 これ はシ ロウ 卜 では 
なかなか 入れられな いもの。 でも スー 

パ一ィ ン ポーズ 胃の ィ寸 いた M  S  X に 
この ソフト、 それに 別売の-; i^ROM 


(29, 800 円） を 組み合わせれば、 もう ス 

ーノ、 。一 や タイト り は 自由 自ぁ プ 

口 顔負け <W 品 力ま 成 してし まう ので 

すョ。 さらに、 ディスク 版の ジョイ フ 

ォ ン 卜 （25, 000 円） と 組み合わせれば 読 

みやすい 明!^ 7) 文字 を テロ ップと し 

て 画像に のせる こ と だってで き るの ダ。 あ 

さあ、 キミ はコレ でナニ をす る？  | 

は 


ラビア 


□ 

プ 


S?J せ、 汗 だせ、 tt* に si せ。 ラビ アン 

君の アル バイ. fcfe? た。 手伝って て。 


フ 

ソ 
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プ 

テ 


さあ、 お 仕事です。 ラビ アン 君の ァ 

ルバ イト は 6 つ の 荷物 を 運んで 水路 を 

走る 船に のせる こと。 しつつ こくて 憎 

たらしい 才ジャ マト リオ をう まく かわ 

しながら、 ひたすら 仕事に 精 を 出して 

います。 そこで キミが この ラビ アンに 

なりう まく 仕事 を 終えて ほし いのです。 

あまりに も ウル セィャ ッラに は、 頭の 

上から 荷物 を 落として ぺ シャン コ にし 

たり、 疲れたら パヮ I 食物 を 食べたり 

して、 ォジャ マト リオ を どんどん やつ 

つけましょう。 でも ハシゴ を 使わずに 

飛び降りる と キ ミ はしば ら く 目 を 回し 

てし まう ので、 ご： 思。 ホラ ホラ、 の 

ん びりして いると ウル セィ ャッラ がす 

ぐに 追い かけて きます よ。 


-厶 J  ©デ —タイ I スト W 


峰 美しい 明 §: で テロ ップゃ タイ 

卜 ル を 表- 不 できる。 ケジ ョィ フォン 

卜， を 使いこなせば、 オリジナル 

の ビデオ 編集が 可能になる よ。 


漢字 ROM で JIS 第 —水準の 漢字 2965 文字に、 非漢 

字 4  5  3 文字、 特殊 文字 9  3 字が 使える ので、 たいていの 

こと はでき る。 これで ビデオの 世界 も 広がった ネ /.  ,  / 


1?3 


國ォ テツ セィ- 1 

テープ 32  K  3，800 円 お ぼ- ジック 

あなたの コンビ ュ"^ ガ菊廣 らしい、 エレ ク 
トリック， ボー ドにォ 変身し ちゃうの だ o 


音楽 は 好きだけ ど、 聞く ものて、 演る 
もんで はない、 と ガン 固な ジィ 様の よ 
うに かたく な に思レ 、込ん でい る アン タ。 

21 世紀 も、 はや 目前に 迫つ とる という 
のに、 そんな ことじ やい けな いんで はな 
いかえ。 そこで この ソフト を 手に 取つ 


曲の テンポ、 各 チャンネルの ボリューム、 ェ 
ンべ ロープ、 そして 卜 ラン ポーズな ど が 直 も 

力一 ソルで コントロール できる、 イージー， 
オペ レー シ ョ ン 音楽 ソフ ト なのです。 


てみ ようじ やない 力、。 うわつ. グ どう 
だ 驚いた 力、、 フ フフ フフ。 あなたの 

MS  X 力 舜 にして ェレク ト リ ック • 
キーボードに 大変 身 だ。 コンピュータ 
の キー を 叩く と 上の 美しい:^ M 
盤 力く 動き、 3 チャンネルの リアル タイ 
厶ま 错 はもち ろん のこと、 テンポ ゃキ 
一の 冑、 さ らには ハ° ンチ • ィ ン 機能 
な ど、 シ ン プルな^ fF で 高度な 音楽 作 
り 力、' 楽しめる の だ。 良かった 良かった。 


平 


な 
ま 

歩 

歩 

鋇 

金 

金 

歩 

王 

あ/: 


ROM  5，  800 円 東芝 EMI 
が赚: スー バー プロ グラん 

しません ガ ^mmi\t£-mo 


さて、 突然です 力、' みなの 衆、 

人位に ついて ちと 説明したい。 この 将 
き 人位 は 最高の • と 胃 を 持って 


、角落ち、 飛車 落ち、 ^^落ち、 四^^ち と^! 稱を タップ リ艘 できる。 

とりわけ うれしい の 力く、 待った «lglo なにしろ ^<7) コンピュータ は 強いの だ。 


TOSHIBA  FMI  J  SOFT  PRO  co«p. 


いるの だ。 び斷 弋 から 300 年!^ LhM 
いた 終身 名人 制度から 昭和 10 年、 im 
名人 関 根 金 次郎の 英断に よ り 現行の 実 
力 名人戦 制 力 、' 実施され るよう になった 
のです。 以来、 数々 の 名勝 負 を 生みな 
力、' ら半世 砂 棚、 今日 ま TII 力 名人 
位に ついた の は 木村義 雄、 塚 田 正 夫、 
大山 康晴、 升 田 幸 三 中原 加 藤 一 
Zl^ 谷川 浩 司の 7 人 名人になる に 
は 天から 選ばれなければ ならない。 選 
ばれた 人し かなれ ない。 芹 沢 の 言 
葉です。 さあ、 あなた もこの 最高 名人 
位 を 目指して チャレンジして みょう。 


H リノ ト チ エイ 


了、 


プ 16K  3,800 円 ソフト プロ 

piPL%0 こまで も ひたすら 逃げる。 狭い 水路 を 
—  ^ 右に 左に。 キミの ポートの 行く手に は 
次々 と 現れる 障害物。 後ろに は マフ ィ 
ァ ポートの 放った ミサイルが。 四面 
楚 歌と はよ く 言うた。 面舵 だい。 取り 
舵 だい。 燃 量に も 気 を 配らん と。 お 一 
つと、 今が チャンス だ。 水雷 をまい て 
敵の ポート を擎 沈す るの じ や。 ^ 船 
で バッチ リ 繊 合 をす ませたら、 再び ェ 
ン ジン 始動。 新たな 敵が キミ を 待って 
いる。 波 をけ たてて、 いざ 出陣 だい。 
レベル 力、' あがる につ ポート スピード も アップ。 移り変わる 甚 可 
のま わりの も 楽しい。 I 画に I 曲ず つ 入って いる 音楽 も グー。 


. 迫る ぞ、 迫る。 何 力 Si るって、 そり 
や、 あんた マフィアの ポートで つせ。 
キミ は 水上 警察官。 マフィア ギャング 
の 捜査 中、 発見され 追われる ハメ にな 
つて しまったの だ。 キミ は 逃げる。 ど 
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» カセット ラベラ 

ROM  32K  7， 800 円 日本 楽器 

*»*/cflttiW«K*«aM こきしたい / 
だかり ラベラ を 使って しっかり^^! を。 


；' カセッ トラ ベラ は ヤマハ MS X 

'； ワープロ システム を 利用して、 力 
セッ ト テープ や ビデオテープの ラベル 
を 簡単に、 しかもき れいに 作る こと 力く 
でき る 便利な ソフト ゥ エアです。 しか 
も、 ； 'i^ カセット ラベラで 作成した 内 
容は カセッ 卜 テープに 記録して ライブ 
ラリーと する ことができ、 後て «を 
したり、 タイトル や 曲名な どで カセッ 
トラベルの 内容 を 探したり、 並べ 替え 


たりす る ことができます。 つまり は、 
カセッ ト テープ や ビデオの ライ ブラ リ 
—彭 里が この ソフ ト て^とな つてし 
まう という ヮケ。 使い方 も カン タン だ 
音楽 フ ァ ン •  ^11 フ ァ ンな ら 是非 
持って いたい ソフ トだネ ./ 


とにかく 使い方 は カン タン。 メニュー を^ 
して、 後 は ディスプレイの ネ际 にしたがって 
データ を 入れて いく だけ。 コレで キミの テー 
っヽ ライ ブラ リー は^となる ヮケね 
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2  01 0 年 


85^03 16    TIME  01 48 


MODE  STEREO 
睡 HIFI 
R  OFF 


S  OURCE   T  ¥ 
TAPE  Beta 圍 
分類 映画 


モ C  I  C 映画 配給. 
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： ろ] に 


v ぉンプ □ 分 Q み 
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この ソフト、 拡張 コース を 使用 

する ために は I6K バイ ト 以上 
コンス トラ クシ ヨン セッ トを使 
用す るに は 32K バイ トム:/ 上の ュ 
—ザ— R  0  M 力 せ要 なので 4« 
しょう。 で、 の 拡張され た 
コースなん だけど …… 見る から 
に 難しそう でしよう/ プロの 
ァォキ さんだつて 0  B の^と 
な るん じ やない かしらん。 
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てつまん (四 人 «n) 

ROM  4，  800 円 HAL 研究所 

リアル スリルと WPS い 做う えに 
も 高 Mo 勘と ツキ を 頼りに MSX と 戦おう/ 


キミの 麻雀の 腕前 は？ ナニ、 自信 
がない。 ならこの ソフトで お 勉強して 
実力 を 身に つけち やおう。 とにかく 画 
面が リアル だからして、 本 ちゃんの 雀 
荘で プレイ をして いる 気分に なれる。 
ゲーム は 東 場、 南 場の 半荘 だが、 章い 
タンの 有る 無し は il^ できる し、 ノー 
テンの ときには 罰金 を 払わなければ な 


らな いなど、 ルールの ほう も 才^)。 
そのうえ 4  Afl^ 雀 だから、 うかつな 手 
は 打てない という ヮケ。 その 結果、 こ 
の ソフトで お 勉強 をして いれば、 知ら 
ず 知らず のう ちに 腕前 は 上がって 来る 
という しだい。 でも さ、 MS  X にいつ ま 
でも 勝てない と、 かな リ^ A つてし ま 
うんだ ょネ …… 実際/ 


き はすべ て-; き という こうなる ともう MSX ゲーム といった 感じ では な く 
限 り な く  ^9 に 近 L と し 、える ので は ？ さあ 勘と ツキ を 頼りに M  S  X に 職 だ./ 


s@ 顯 BB 國隱醫 
隨ほ 國 BB@CIB 


画 R: 

し 

A 

H 


あの-^ イン ワン 2831 スが SCNJT.:^ 

アップ。 S ホ l^4fs?co やった〃： 


2 


プ 

テ 


最近 MSX ゲ— 厶の 中で も 人気の 高 

いのが ゴルフ ゲ— 厶。 なかで も ゥホ— 

ル イン ワン * の 人気 はかなり の もので 

すな。 で、 あの 難 コ| スを 自由自在に 

作り出す ことができる、 コンスト ラク 

シ ヨン セット プログラムと^ fts ホ I 

ルの 拡張 コ| スデ— 夕の ソフトが H A 

L 研さん から 発売され たのです よ。 た | 

だで さえ ケホ— ル イン ワンみ のコ— ス 

は 難 コ| スと いわれて いたの だけれ ど 

今度 増設され た S コ I ス は 今まで の 比 一 

ではない。 とにかく 本当の コ| ス では 

考えられない ほどの 難 コ| スぞ ろい。 

という わけで * ホ I ル イン ワン * フリ 

I クスの キミなら ば、 もう 買う つき や 

ない —— という わけなの どえ〜 す/. 


IZ5 


SOFT  INFORMATION 


:?  |  ^adb'^e  C0SMUT-CB5 


ディスク 64K  9， 800 円 

MSX の^^/^ 
また 一 o  広がった/ 
もう MSX は ビジ ネ 
ス にち 趴《0 です。 


ュ ナイト 'テクニカル 
コンピューター 


MS  X を 何とか ビジネス にも 利用し 
たいと 思って いる 人 はかなり 多い はず 
でも、 フロ グラム を, 組み上げる ために 
はかなり の 時間と 労力 力、'' M という こ 
とで、 ほとんどの 人 は あきらめ ていた 


ので はない かしらん： しかしながら、 
これから は 安^^ この ソフト はそう し 
た ビジネスマンの ニー  ズに 応え るべ く 
何と 120 種類 もの バリエーション を 用 
意して いるの だからね： 必要に応じて 
特定の データ を 取り出したり、 ある 一 
定 のえ!^ で 力 一 ド を 並べた り 、 デー タ 
を 一覧表に して プリントアウト するな 
ん てお^ 7) もの。 完全 対 MM のとって 
も 使いやすい ソフトな のです： キミの 

MS  X はもう ビジネスして るかな？ 

EttKI の 目 動、 ら、 , 人名簿の ，、 旅 の 予約！^ など 
す ぐに ィ 吏え る 1 20 のノ ヽ' リ エー シ ョ ンかキ ミを 待って し 、るので す z 


キ つ          ラリ卜 ゥシャ —― 
[  ニー 一一 一二 ニー 一 一一 ―  POST  

] 1  

] 2  

ャイ、 、'リ _ ゥ マレ  

1  ニニ 二  つ 一一 シ ユウ 午:/ ヒ、、 一一 

i  一一 i5~':  'T，,  N  :' ― コ 卜-そ 一— 卜 、ゥ チヨ （Y/N〉 


ヒ ヨウ] - 


 FI し E=N069 

卜" チラ ニシ マスカ ？  ■ 


11  ][U ス卜 


ジョイ レター 


ROM32K 14，800 円 日本 ビクター 
ロー^)、; 833^ かな (ロー 秀)^^^ 

群 まじりの 鴻賊 も^ 7 の ワープロ。 


MS  X を 持って いる 人なら ば、 なん 
とか その MS  X を ワードプロセッサと 
して 使いたい と 思って いる はず。 でも、 
はっきり 言って ひらがな をい ちいち 打 
つてい く つてい う 作業 はかなり めん ど 
い。 そこで ローマ字で 文章 を 打ち込み、 


ローマ字 力、 な 変換、 力、 な （ローマ字） 一 m1 
変換、 センタリング、 ^せ、 下線、 冒 は 泉、 
レイアウト、 タフ'^ t、 行の 挿入、 行の 肖 I 餘 
など^ 能力  <  ついた^^ ヮーフ 口 ソフト 


それ を かな や 漢字に 変換で き れは 一 
なんて 考えて いる 人 も 多い ので は ？ 
そんな 人の ための ヮーフ 口 • ソフ 卜が 

コレ。 別売の 漢字 ROM  (29, 800 円） 
と 組み合わせれば 荑字 2965 字、 非'; 
435 字、 ■ 文字 93 字の」 I  S 第一 水 
準に 準拠 し た 文字 を 使え る ワープロ に 
キミの MS  X が 変身./ 通 f 謙 能 を 使 
用 するとき は インターフェイス ゃケー 
ブル、 力 ブラ 等が' 幺要 （すべて 別売)。 


バラン 数 


ROM  4，800 円 HAL 研究所 

足し 引さ歡 8H ナ歡 わり W)it«J が 
自然に 身に つく 楽し さ のソフ 卜な の だ。 


モグラ 一と メラ ニー は 恋人 同士。 今 
回 は メラ ニーが';^ に 乗って 会いに く 
る。 ルン ルン 気分で 出かけた モグ ラー 
の 耳に 突然 飛び込む メ ラニーの 叫 が。 
r 助けて〜 モグ ラー./  j 貝 上げれば 彼 
女 を 乗せた 汽車の 前に は、 かたむいた 
つ り 橋が 待ち うけてい るで はなし 、か: 
早くつ り 橋の バランス を とらない とメ 
ラ ニー は 谷底へ;^ もろとも まつ さ 力、 
さま だ。 待って ろ メラ ニー/ つり 橋 


のハ' ランス をと る に は 両端に ぶ ら さが 
つ た 数式 を 同 じに し なければ な ら ない。 

早く  JDS<7)^^ を 入れなければ。 ^ 

鳥 は ど 二 だ？ アツ あそ 二に いる そ 
エツ サカ、 ホ イサカと 走って 行って、 

ジ ャ ンブ. グ 間違い は^! です よ に 


さあ、 次なる は？ 急がない と メラ ニー 
力まち てし まう。 ^鳥 は ヘラ ヘラ 飛び まわ 
つてつ かまら ないし、 毒 グモの スパイ ラー ま 
て 邪魔し に 来る。 こり や: ^変 だ …… 。 


は 6 


うかれ 気分で 


ウー くんの ソフ hisa! 


疹 


Programs お 健 
Illustration: 桜 沢 エリカ 


ザ 


》 


國 


友達 呼んで お 花見 パーティ 


春と いえば 花見。 花 II といえば 団子 
にお 酒。 もろ 躍る ァ ホウに » るァ ホウ 
という 感じで、 いい 季節です ね 一。 花 
を 見て うかれられる なんて、 本当に 曰 


本人って シァ ヮセな 民族。 

ま、 そ 一い ラ わけで ウー くんの ソフ 
卜 履さん ち 今回 はお 花見な の だ。 ゥフ 
フ。 これで もラ いつで ちお 花見が でさ 


ちゃ ラゾ。 桜 前 纏なん か B 係ない の だ。 
なかなか 桉の眹 かない 北海道から、 す 
ぐに 数って しまう 沖 網まで、 あっち こ 
つちで 活用して もらえる ことでしょう o 
なんてつ たって 大事な の は、 ゥ カレ 
気分に なること。 友達で も 呼んで、 食 
ベ 物、 飲み物し つかり 用意した 上で R 


UN させましょう。 ウー くんの ソフ卜 

臞 さん は、 碁 本 的に みんな r*ui、 ブ 
ログ ラム を 載せて いるの だ。 ひとりで 
瞎 くやる コンピュータの 時代 はもう 終 
わりだ/ 

ウー くんの ソフ卜 層さん で、 明るい 
最先雄 コンビ ユー ティング をめ ざせ。 


\11 


108  DIM  X ( 15) f Y ( 15) 9 1 ( 15) f XP (38) f YP(3Q) 
110  ON  I  NITERS/ A し =3綱 GOSUB  339 
129  INTERVAL  OM 

139  C=3sC0 し OR 15f 4, 4s SCREEN  2,2 
148 し INEC0, 130) - （255, 191) , 12, BF 
158  LINE(:0,90)- (255,129)，2,BF 
1 ら 0 しINE(:レ：^83)  —  (:255,89:),；3 
179  READ  XfY 

188  READ  XlfYl:IF  X1+Y1=Q  THEN  IF  X1*Y1=6  THEN 170  ELSE 
219 

199  LINE  (:X,Y) - (:Xl,Yl),C:X=XlsY=Yl 
209  GOTO 180 

218  IF  Xl*Yl=-4  THEN  READ  XT , YT : P A I NT ( X T f YT ) , C : READC : GOT 
0 176 

220  PSET  (155,1 09 ) ,  4 :  P  A I  NT  (: 155, 188:),  8s  PAINT(:40?  i£i ら）, 8 
238  SPR I TE*  (:  Q )  =CHR*  (:  &: HCQ :)  +CHR$  ( W3Q )  +CHR*  ( 6 :)  +CHR$  C  8 )  +CHR 
$  (:  0 )  +CHR$  ( 9 )  +CHR*  (:  6  •)  +CHR*  (:  U :) 

246  XX(l)=0:YY(l)=-l:XX(3)  =  l:YY(3)=0:XX(5)=ei:YYC5)  =  l:XX( 
7)=-l:YYC7)=0 

258  FOR  T=Q  TO 12: READ  XP(T) , YP(T) : NEXT 

2 ら 8  W=. 3: AX=46: AY=3S: SOSUB  32Q 

270  W=，&sAX=805AY=42s'3OSUB  32@ 

286  W=. 7: AX=206: AY=59 : GOSUB  329 

299  W=. 3: AX=2QQ: AY=33: QOBUB  329 

3レ30  W= .  3 :  A  X =8Q :  AY=34 :  GOSUB  326 

319  GOTO  388 

329  FOR  T=Q  TO  lis し INE  ( XP ( T ) *W+ AX , YP ( T ) *W+ A Y ) ~ ( XP ( T+ 1 ) * 
W+AX , YP  < T+ 1 ) *W+AY ) f  8 : NEXT : PA I NT  ( XP ( Q ) *W+ AX- 1 , YP ( 8 ) *W+ AY 
-1), 8: RETURN 

330  P し AY"tl40m ら 00 レニ is0o514'::，  18'=14f ■ 18fgfedl4co418rao5c:fgl4 
so ら'： o512gr 18r  " 

349  P し AY"o514"18，:14f ■ 18f gfedl4cl8r  14g.  18gl4gal2f r 18r u 

350  PLAY " o614c  • 1 8'ニ 1 4c  •  o518al4a+  • 1 8a+l 4a+ . 18ql2al4dgl 2c r 1 
Br  " 

368  F'しAY,,o514c•18，::14f•18fgfedl4'::18rl4gl8gall4al+gl2fr•18r•,, 
376  RETURN 

388  FOR  T=9  TO  30: READ  XP(T) , YP(T) :NEXT:C=9 
390  FOR  C=l TO  76: FOR  T=Q  TO  30 

4U0  M X  =RND (: 1 :) * i 0*SGN (: RND C 1 5) :  MY^YP(T)  +RND ( 1 ) *SQR (  i 08 — 
MX  "  '2 :) *SGN (: RND (1) -.5): MX=MX+XF' (: T ) 

4 1 8  PSET  (MX,MY)f  9:  FSET  (MX+1TMY),9:  PSET  (:  MX -"  MY ) ,  9 :  PSET  <：  M 
X.MY-D.9:  PSET  (MX-1,MY+1) f  9:  PSET  (MX+1, MY+ 1 ) , 9 


' ひ oo 


どんな 画面が 出る か は 打ち込んで みてから のお 楽しみ。 j 

短い から つ て 油断し ないで や つ てみ 去つ。 がんば つ てね—。 ( 

• この プログラム は 変化 か 現れる までに 時間 かか かります。 ゆっくり 

じっくり 眺めて ください。 最低 S 分 はやめち や だめです よ。 


づ 


枯木 u^^^ かせ まレょ 


IZ8 
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429  NEXT=NEXTs  INTE 隱し OFF 

436  FOR  N=y  TO  15:G0SUB  480=Z(:N)=RND(:1)*2&+1&0 
449  NEXT 

456  FOR  N=0  TO 15:  Y(N)=Y(N)  +  1:  X(N)=X(N:)+RND(1)*3-2:PUTSP 
RITE  N,  (:X(:N)，  Y(:N)),' ョ， 0 

468  IF  Y(:N):::Z(:N)  THEN  PSETCX  (N) ,  Y (N)  +  l ) , 9:  PSETCX (N)  +  l , Y( 
N)+l)f9:60SUB  488 
478  NEXT: GOTO  450 

488  YCN)  =RND  ( 1 ) *98+2Q  :X(N)  =RND  (: 1 ) *SQR  ( ( Y  (  N )  -28 )  *27 )  *SGN  ( 
RND(l)-. 5) +167: RETURN 

490  DATA  0,&5,&0,58，103,5&,127y62,147,&5 

500  DATA  157， ら 5, 194, ら 2, 218, ら 4, 255y&8 に 2, — 2, 108， 80， 7 

510  DATA  8,1 らん 35, 147,74, 137, 121, 110, 137，98 

526  DATA 1 ら 8, 74, 192, ら 2, 13 ら， ら 2, 181,73, 177,75, 171,81 

530  DATA 1 ら 8，84,l&2/31,145，113,12&,138,102,155,82y175 

546  DATA  7Qf 195, 2,-2f 2Qf 188f 8 

556  DATA 1 ら 8, 18£1, 1 ら 0, 154, 145, 154, 145, 180, 145, 100, 124,33, 
104,99, 121,91 

5 ら 0  DATA  105, 81 f 123,88, 14 ら, 33f 


1, 107,61 
579  DATA 
9， 150,38 
5B8  DATA 
ら， 1 ら 7，33 
596  DATA 
0,156,63 
ら 00  DATA 
2f 184,98 
610  DATA 


132， 78， 14 ら, 70， 148， 54 
134,33, 134,33, 149， 34 
155f 45r 156,59, 171/55 
15 ら， 7 ら, 198, 72,1 ら 5， 79 


14&,7&f 125,75, 189,78, 125,7 
125, ら 1, 141,52, 118,45,158,4 
153, 19， 154,41， 1 ら 3，38, 167,2 
188,43, 173,58,181,63, 166, & 
1 ら 5, 79， 176, 88, 157, 80, 159, 9 
183,97, 178,94, 159, 166, 159f 


192, 8 ら， 18 ら, 93，  281, '38 

100, 160, 108 

629  DATA  0,0,9, 118,48, 189, 63, 1 14, 35, 183, 47, 83, 27f 194f 13- 

199 

630  DATA  22,91,8,118,1,-1 

646  DATA  36, 34f 68y58,33,32y47f 28,7, 25,30 
ら 58  DATA 17, 17,24,48,24,55, 10f 42, 24， ら 5, 22fl&3, 3 ら, 180 
668  DATA 1 15, 9ら, 198, 9 ら, 178, 3 ら, 145 に 34， 178, 83, 18 ら, 72, 113, 7 
3, 113, ら 4, 137, 70, 178, ら 0 

679  DATA  178, 4&,1 ら i,58f 151,33,129,58,123,45,144,51,165,3 
8,1 ら 5, 25， 133, 33, 151,21 

ら 88  DATA  58f 118, 48, 92, 18, 112, 97, 57, 49, 45, 208, 45, 220, ら 8，  2 
92 ,77,228,76,87, 78 f9Q,45 


■■■■■■■■■■■■■■■■■ 


巷で 人気 沸騰 中の 「ウー くんの ソフ 
卜屋 さん」。 キミ はもう 打ち込んで みた 
かな。 マガジン 買って1" ウー くん j を 打 
ち 込まない なんて、 買い物に 行って お 
つり を もらって こない ような もの （な 
ん のこつ ちゃ）。 とにかく  390 円 分 は、 し 
つかり 活用し ましょうね。 

コンピュータ を 覚える に は、 理屈 を 
こねる より、 何でもい いから 打ち込ん 
でみ る こと。 間違い を 直して いるう ち 
に、 どこ を どうい じる とどうな るの か、 
という ことが わかって くるの だ。 「ゥ 
一 くん」 は 短い から 初心者に も カン 夕 
ン。 ぜひ ぜひ 卜 ライして みて ね。 

打ち込んだら、 なるべく セーブして 
おこう。 何 かのとき に、 ひよこつ と 使 
えて 便利。 一生懸命 入れた のに 電源 切 
つたら パーなん て 悲しい もんね。 自分 
で ちょっと プログラム をい じって 色 を 
変えたり、 いろいろ 工夫して みると、 

なお /rafeo 

だんだん 憤れて さたら、 自分で もプ 
ログ ラム を 作って みて ね。 うまくで き 
たら 編集部まで 送って ほしい。 絵柄が 
きれいで ちょっと 工夫が あって、 とい 
うのが いいね。 優秀 作品 は マガジン 誌 
上で 大々 的に 紹介。 特製 プレミアム を 
プ レゼ ン 卜いた します。 テープ、 ディ 
スク いずれも 可、 プリン 卜ァゥ 卜し 
た リス 卜で も 結構です （テープ を 送る 
場合、 送料 は 口 o 円)。 ただし、 返却 は 
いたしません 

プログラム を 組む の はちよ つと、 と 
いう 人 は、 こんな 画面が 出れば いいな 
という アイデア だけで も 送って くださ 

い。 マガジン 専属の 優秀な (7) プ ログ 
ラマに プログラム 化しても らいます。 
よろしく/ 

宛先 〒 1 07 東京都 港 区 南 青山 5  115 
(株) アスキー MSX マガジン 
ウー くんの ソフ 卜屋 さん 係 
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今月 号から 新しく 登場の LADY'S  COMPUT  I  NG。 コンピュータ を 男 だけに やらせて おく 
テ はない、 とい ラ わけで、 堂々 誌上に ページ を 占めて しまいました。 

コンビ ュニタ というと、 なんとなく 難しそう、 と 女性 は 敬遠し がち。 でも 実際 は、 編物 や 料理 をす 
るのと 同じような ものな のです。 ちょっと 勇気 を 出して 蝕って みると、 今まで 知らなかった おもしろ 
い 世界が、 どんどん 展開して いさます。 ^に 

ちょっと 視点 を 変えた 女性なら ではの コンビ ユー ティング を、 あなた も 一緒に 楽しみ ましよ ラ。 


coMPorme 


ゲスト <7)««||3 子 女史 (左） 
と 司会 (T^^H^IM 部) 


クノ レティ 登場 


この 日の ゲス トは、 朝日 新 「射 土 科学 
部の 高 橘 戴 里子 女史。 司会 は、 当 MS 
X マガジン 部の 高 橋 純 子。 この ふ 
たり は 『女が 気になる 女た ち』 （ェム • 
アイ 'ェ ー刊） という インタビュ 一本 
の 中で 紹介され ている、 いわば テク ノ 
レディ。 コンピュータに ちょっと 詳し 
い^^ というわけだ。 出席者に は I 冊 
ずつ この: ^配られ、 パラパラ とめく 
りながら の 「开 m となった。 
高觀子 （以下」） 
「テク ノ レディ なんて 名 づけ られて し 
ま つてお 互し 、t»L、 ず か し レ 、のです が、 真 


理 子さん と： 
ユー タの 関わり か 
らお 言 舌して いただ 
けます か」 
高 樣艇子 （以下 
M) 

「私 は 朝日 新聞社 

^mm       て^ 部に いるの 

£^  M  です が、 現在 は 医 
t  ^%        学 関係の 取材 を 主 

M        にして います。 コ 
m  ンヒ ユー タゃ ニュ 

g  一 メディア 関係の 

言 谋 を 害いて いた ^ ま、 I 年 半 ほど 前 ま 
でなん てす。 岐阜 支局から 東京 本社 科学 
部に se^ になり、 そのと きから 約 I 年 


ゃ7) 間、 コンビ ュ 
—タゃ ニュー メデ 
ィ ァの 取材 を し ま 
した 」 

j  「突然、 コンビ 
ユー タ專 門に 記事 
を 害く  二と になつ 
たわけで すね」 

M  「ええ、 そうな 
ん です。 初めは コ 
ンヒ ユー 夕って 何 
なのか、 という こ 
とが まるで わから 
なくて。 ところ 力 \ 
iEil されて すぐの 
6 月に I  BM 事件 
というの 力く 起き ま 
して、 何 力 嘴で も 
記 搴を窨 かなけれ 
ばいけ ない 状況に 
追い こまれ たんで 

す: それでもう 無我夢中で やった とい 
う 感じです ね j 

J  「^子さん のお 害き になった もの 
を 拝見す ると、 何 か コンピュータ を完 
^羅 している という 感じが する ので 
すが」 

M  「記事 を 書く ときには 取材 をし ます 
ね。 何が どうして どうなる のか を、 自 
分力く 納得す る まて f 耳"! いてから 害く わけ 

です そうして できあがった 記事 は、 
あたかも 最初 か ら 知って し 、て 書いた よ 

う な E 像 を 与えて しまう んで すね。 で 
も 実際 は、 取材して 害いて、 それから 
覚える という ことの 繰り返し できた だ 
けなんで す」 

J  「では、 特に 知識 は 持って いなかつ 


たという ことです か」 

M  「ええ、 大学 は 理学部 だつ たんです 

けれども、 胃の 方 を やって まして- 

つてい うの は 自然 そのまま を 追求 
するとい う 感じです から、 全然 コンヒ 
ユー タ とは^ ォ なんです ね。 人の 作つ 
たもの がどうな つてい るかなん て、 あ 
ま りき もなかったです」 
J  「たまたま コンピュータに 関わる よう 
になって、 その 状況の 中で 自分の 方が 
馴染んで し 、つたと いう こと です ね j 
M  「でも 最初の 頃 も 違和感と いうの は 
なかつ たんです。 コンピュータ もニュ 
一 メディア も そん なに 特別な もので は 
ない と 思います よ」 

理子 女史の 

コンビ ユ^ • イメージ 

I 年 半と はいえ、 コンピュータと 二 
ユー メ ディ ァの 世界に どつ ぷ り つかつ 
た每 里子さん。 記者と いう 仕 糊、 い 
ろい ろ な 角 度 か ら 社会 を 見て きた 二と 
だろう。 最初 は コンピュータ に関して 
m もなかつ たという 彼女 だ 力、 取材 
を 通 して 得た 矢 (1 識は どんな 影鬌を 与え 
たのだろう。 彼女の コンピュータに 対 
する イメージ を 聞いて みょう'」 
M r 昔 は コンピュータって いうの は、 
技騎 と 力、 本当 に 限られた 人し カイ 吏 つ 
ていなかった わけなんで すね。 それが 
1 ィ匕 したって いうの はつい 最近の こ 
とで、 やっぱり パーソナル コンビ ユー 
タ つてい う 安い 機 できた からだと 
思う ん です。 それでも パソコンが 市場に 
でて きた 当時 は、 ^し、 な 人に し カイ 吏え 

な 力、 つた。 ノ、 ° ソコン tJti: など も いろいろ 
でき ま したが、 100 人^^して 3 人し 力、 
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使いこなせる ようにならなかった、 な 
んて話 も 聞いた ことがあります。 それ 
で も どん どん 胃の 方 は 変化 してきて 

くれてい ますから、 ごくごく^! の 人 
にも 使える ようになって きてい るんで 
す。 機械の 方から 歩い , 
てきて くれてい ると い 
う 感じて すね。 誰でも 
使える コンピュータに 
近づく、 今 は 発展 途上 
の^ 皆です ね」 
J  「コンピュータ カネ 厶 たちの 方に 近づ 
いてきて くれてい る、 というの は 確か 
です ね。 たとえば ワープロ。 あれなん 
か は、 実際 士 事て ィ 吏って いらっしゃる 
方 も 多 いんじゃないでしょう 力、 」 
M  「そうでず ね。 意識し ないて ィ 吏って 
いるでしょう 力、 ワープロ もれつ きと 
した コンピュータです からね。 ヮ一ブ 
口 は 使える けれど、 パソコンなん かわ 
からない つてい うの は、 ある 意味で 当 
たって いない わけです」 
J  「それでも やっぱり、 パソコン を 使 
いこな すって いうの はかなり 難しいで 
すよ ね」 

M  「私 も まだまだ、 そんな！^ 皆に は 至 
つて いないと 思います。 パソコン パソ 
コン といい ますが、 何も i3i して ハ°ソ 
コンを 使う 必要なん かない わけです。 
私 はこれ が パソコンで やりたい つてい 
う 目的がなければ、 や 
つても 無駄なん です ね， 
曰 本人って なんとなく 
ブームに 乗り やすい 性 
質 だからい けな いんで 
すけ ど j 

七 ャプ テンの 

"t" 実態 やい かに 

J  「なんとなく ハイテク、 なんとなく 
ニューメディアつ ていう ブーム はずい 
胃いて いますが、 単なる ブームで や 

り 過ごせる r^m ではない と 思 うんです , 
もちろん、 雰囲気に 乗る だけで も 困り 
ます。 これからの 世の中 を 生きて いく 


ために は、 どうしたって 関って いかな 
く ちゃなら な ことです からね 」 
m  「新しい ■ や 新しい, を、 人間 
がう まく 使いこなして いくに は、 や は 
り 時間が かかる と 思う んで すよ。 けれ 
ども 少しずつで € 馴染 
んで いくよう にしない 
と、 便利な もの も 使え 
ないで 終わって しまう 
かもしれ ません。 そこ 
のと ころが 難し いんで 
すが」 

J   「パソコン が 吏い 方 も多樹 匕して き 

ています しね。 たとえば 今 話題の キヤ 
プ テン。 あれ も パソコンの 応用です ね J 
キヤ プテ ンカ  <  商用化 さ れ たの は 昨年 
の II 月 だ 力、'、 実際に 端末 を 持って いる 
はま だ ほとんどない。 会場に 集ま 
つて くれた 人た ち も、 全員 見た こと 力く 
ないそう。 フォーラムの 大きな スクリ 
ーン につな げた キャプテンシステム を、 
実際に 動かして みた。 キャプテン とい 
うの は、 キャプテン • センター にある 
大きな コンピュータの 中に 入って いる 
データ を 電話て 评び 出し、 餘の 端末 

を 通じて テレヒ  に 映し出す という 
もの。 チケッ ト 予約、 お 買物 ft 報 等、 
実に 多彩な 情報が 引き出せる。 

M  「こうして 見て みましても、 キヤ ブ 
テンと いうの は、 自^ 7)^ しい 情報 を 
得る までに 何 ステップ 
も 経なければ ならない 
ん です。 やはりち よつ 
と 手間が かかり ますね」 

J  「mio 回 は ポタン 

を 押さなければ なり ま 
せんから ね。 でも それ 以上に 問題な の 
は、 あまり 有用な 胃 力 、' 入って いない 
という ことです ね」 

M  「そのと おりなん です。 もし この 中 
に 全ての 映画館の タイム スケジュール 
力 、' 入って いたら、 きっと みんな 見る と 
思 うんです よ。 いくら 面倒く さくても 
ね。 でも まだ そこまで いっていない- 
やっぱり ソフトし だい、 これからの 発 
展を 待つつ ていう 感じです ね j 

？ ソコン 難し そラ だけど 

おちし ろそラ 

第 2 部 は ワイン を 飲みな が ら のおし 
やべ り 大会。 みんな コンピュータに 少 
なからず 関心 を 持つ て し 、る 人た ち ば 力、 
り 。 どんなお 話が と び 出して く るんだ 
ろう。 ところで 実際に コンピュータ を 
使って いる 人 は？ 


A  「封土の データ処理で コンピュータ 
^つてい ます。 使い 始めて I 年 半ぐ 
らいなん です けど、 タイフ ゃテ レック 
ス と 似た よ う な ものです から 端末に 違 
禾 喊 はなかったです ね」 
B  「私の 勤めて いる 封土 T (ま、 2 年ィ 诚 
から いろいろな^^ 理に コンビ ユー 
タを 使うよう になり まして、 ずい M 
利に なった なと いうの 力、' 実感です。 た 
だ 人手 も 少なくて すみます から、 皆で 
ワイ ワイい いながら やる という ことが 
なくなって、 ちょっと 寂しい 気 もします」 
さすがに 0  A 化されて いる 封土が 多 
く、 封土 で コンピュータに 触れる^ 
は 多い よう。 等 校で 待に コンヒ ュ一タ 
を 勉強した わけで はない のに、 みんな 
使いこなせて しまう の はさす 力、'。 ひよ 
つと すると 女の人って いうの は、 コン 
ビュー タに 向いて いる 
のか もしれ ない な。 
C  「会社で 初めて コン 
ピュー 夕に 触った わけ 
なんです けど、 自宅で 
も いろいろに 使えない 
力、 なって、 辦 がわし 、てきて いるんで す 
よね」 

D  「私 は 家に コンピュータが あるんで 
すけ ど、 もっぱら ゲームば つかりなん 
です ね。 もっと 他に も 使って みた いん 
です けど」 

E  「自宅で 何 かがで きる つてい うの は 
魅力的で すね。 具体的に はま だつ かめ 
な いんです けど、 キャプテン なんか 見 
てて も、 こ W  、ら 生活が 楽 しくな りそう 
だな つてい う 気 はします。 ：&^1)^ な 
ん かもで きる よ う になれば いいです ね」 

キャプテン を ご II にな つ た 感想 はい 
かがです か ？ 

E  「もっとも つと • の 衝頃カ 、'增 えて 
ほしいで すね。 今 はま だ、 特に 使わな 
くても いいと いう 感じ はします。 どう 
しても 知りたい、 という ほど (7>|f 報が 
な いんです ね」 

こ の 意見 は ごもっとも。 女性 は 特に 
メ リツ ト、 デメ リ ッ 卜 を シビアに 考えて 
しまう ものです からね。 端末 を 買う だ 
けの ィ 酣 直 は 本当に あるの か、 ここ は大 
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事な ところです： 

J  「コンピュータ を 使った 教育と いう 
ことにつ いても、 ^なのか どうかつ 
ていう (7) (ま、 まだよ く わからないで すね。 
これから もし 力 共が できても、 コンビ 
ュ一 夕の C  A  I ソフト を 見せる より は、 
自分で お 話 をして あげた 方が いいと 思 
いますから」 

F  「私なん か はやりた がりの 方 だから 
對 土で ワープロ を 使った だけで、 バソ 
コン にも M がわい ちゃって c だから 
今 はいろ いろ やって みたいで すね： や 
つてみ た 上で、 これ はダメ とかいい と 
かわかる とい いんです けれどね 」 

コンピュータ や ニューメディア は、 確 
力、 に 避けて 通れない 存在に な つてき て 
います。 でも そこて ナ切 なの は コンビ 
ユー タを 使うべき ところ とィ 吏う べき で 
ない ところ を はっきり 
[ESIj する こと。 新しい 
もの を 取り入れ ていく 
^はくず さずに、 自 
分に 必要な もの だけ を 
選^して いく 目 を 持た 
なければ なりません ね。 それが これ か 
らの^ M です。 

話 はこの 後 も 盛り上がり、 時間 をォ 
—バーして 続いた。 実際に コンビ ユー 
タ に 触れる よ う な^があ つ た ら 参加 
したい、 など みんな 熟 0。 女の人が そ 

の 気に なれば コ ン ピュー タ の 世界 も ず 
い 分 変わって くる かも。 これから カ< 本 
当に 楽しみ./ 

• この ページに ついての ご 感想 をお 寄 
せく ださい。 とじこみ 八 ガキを ご 使用 
のうえ、 宛先に 「し ad ゾ s  COMP 
UT I NG 係 j とお 書き添えく ださい。 


LESS 


一見 暗〜 し 1 シン セミ ュ ージ シャンの 簦田 氏に、 今月 はこの シ 
リーズ 最終回と し ) うこと でち よ つ びり ルン ルン して もらった。 
女の子と 並んで 撮った うれしそうな 顔 を 見て ほしい。 この 愛 

らしい 「ラブ • テス 卜 •  7 シン j を 作った の は、 ご存知 わが 

編集部の 中 本 クン。 2 人のお じさん (？)  tm 者た ちへ 送る 
おちし ろ ツール だ/ 

r ラフ' テスト '7 シン j て 彼女 を キャッチ!？ 


「 ラブ-テス 卜-マシン J 

は 愛の 
キュー ビネ 


T9 


企画 • 構成 OBASUN 
イラ ス卜 植田真 由 美 
撮影 石 井宏明 


お 待たせし ました。 M マガの ハード 
人間 中 本です。 さて、 この シリ 一 ズの最 
後 は、 約束 どおり ちょっと 気になる お 
もしろ マシン を 作って みる ことにした。 
名 づけて 「ラブ' テス 
卜' マシン」： 2 人の 
気持ち を 確かめる あ 
りが た〜 い, なの 
だ といっても 製作 
7 は できるだけ 簡 
単にして、 あと 
は MS  X に ま 力、 
せる ことにし ちゃつ 
た. あまりに 簡単に 
作った ので、 思わぬ 
動作 をす る ことがあ 
るけ ど、 二れ も 動作 


のうちと 考えて ほしいね。 厨里 は、 人 

間の 体の 中 を 通る mm の 変化 を 利用 し 
たもの。 つまり、 つねに 変化す る 体の 
mm 的な 変化 を 取り出して、 ms スで 
表現し ようとい うこと なの だ 。一見、 変 
な 動き をす るよう に 見えます 力、'、 これ 
は、 人間の 電気抵抗 や 冑 容量な どい 
ろい ろな 影響が 出て いる わけ でも、 
そんな に 深く 考えない ようにしょう。 

恋する 気持ちに、 51^ なんか いらな 
いからね c ただし、 ここ で^! いし ない 
で ほしいの は 、「ラブ' テス 卜' マシン」 
があって も、 すべて、 女の子と うま くい 
くわけで はない という こと あくまで 
も、 キミ 次第と いう わけなの だ 

では、 いよいよ 製作に とりかかる こ 
とに しょう。 レッツ、 トライ / 
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では、 材料 か 5M つてみ よう 


まず、 MS  X を I 台 用意す る。 これ 
は ラブ' テス 卜' マシン を 動かす ときに 
使います。 RAM 容量 は 16 キロバイト 
レ丄ヒ なら 0  K。 

細かし 、部品 は、 下の 写真の とおり： 
電子 部品 を 扱って いるお 店で 買う の だ 
力、 それ ぞれの 部品 を 通信販売で 買 う 
こと もで きる。 ラジオ^、 を 見る と、 
通信販売のお 店の 広告が た く さ ん 載つ 


ている し、 クラスに I 人 や 2 人 は、 電 
気の 好きな 友 だち がいる はず。 ていち 
よ う に 頼んで みよ う c それぞれの 部品 
の 説明 を 簡単に してお こう e まず ケー 
ス。 これ は、 彼女が 喜びそう な もの を 
捜して みょう e 編集部で は、 ハート 型 
のフ ラス チック ケース を 買って きて み 
た 部品 を ハンダ^" けして いくのが、 
フリント &反 c ケースの 大きさに 合わ 


せる か、 ケースに 合わせて 切り抜き ま 
す: さて、 部品の 中心になる のが 2 つ 
の I  C (ァ イシ 一） です。 ひとつ は、 タ 
イマ 一 I  C の 555:  「ゴ 一ゴーゴー くだ 
さい」、 と 言えば わかる：. もう ひとつ は 
T  T  L (ティ ティ エル） I  C  74 し S ゼロ 
4( ナナ ヨン エル エス ゼロ ヨン）。 この 
2 つの I  C は、 いろいろな I  C  メーカ 
一で 作られて いる 力、'、 どこの もので も 
^うこと がで きて I 個 100 円ぐ らい。 
コンデンサ は、 同じ 容量の ものなら 


なんでも 使用可能。 リード 線に 極性 は 
ありません。 これ は 抵抗 も 同じで ある。 
抵抗 直 は、 カラー コードと いう 色 
の 帯で 表して いるので、 写真と 同じ 力 
ラー コードの もの を 買う 必要 が あ る ：、 
^抵抗器 は、 B 型と いう ものである 
あとの 部品 は、 写真 をよ く 見て 集めて 
ほしい。 彼女の こと を 考えたら、 苦労 
も 気にならない… かな 二 これらの 部品 
は、 わりと 簡単に 手に入る ので、 
用な 人 も 練習の つもりで ね， 


作り方の コッ は、 焦らす 確認 


部品が そろったら、 ¥^ 作に とり 
かかろう。 

製作 手順 は、 ¥^0) から ④に 載せて 
ある 部品の 配置 は ¥^ を 参考に して 
ほしい。 といっても、 これでな くち や 
いけない、 という もの じ やない ので、 
回路図 を 見ながら 好きな ように 15 線し 
てみ てね。 また、 ケースの フタに" 
抵抗器 を 付ける ので、 そこに 部品が 来 
ないように 気をつけよう。 組み立てた 
あとで、 ケースに 収まり きれなくなる 
ことがある からね。 

部品 ど う し の 配線 は 、 I つの ヒン、 
I 本の リード 線 ごとに、 ひとつひとつ 
確認しながら 行なう と^ il いがす くな 
くなる。 たとえば、 「I  C  555 の 6 番と 7 
番 をつな いで、 その 先に コンデンサ 0. 


0022//F (マイクロ 'ファラッド） と 10 
0KQ (キロ. オーム） がで きて…」 とい 
つた 具合。 ところで、 I  C は 印の ある 側 
を 左に して^ 1： においた ときに、 左下 
力 、'1 番 ピン c そこ 力、 ら反時 雷 tUl りに 2 
番 3 番と 番号 力 H 寸き ます。 555 では、 右 
下が 4 番、 右上が 5 番、 左上が 8 番に 
な り ま す。 フリント 基板に 部品の 配線 
がで きたら、 そこから 線 を 出して、 可 
変 抵抗器な ど をつな いでみ よ う 。 

ケースに プリ ン ト 基板 を 固定 すれば 
(スぺ ーサを 使用）、 これで できあがり。 
でも、 もう一 度 ゆっくりと 配線 を 確 力、 
めましょう。 『趟 わない コッ は、 焦ら 
ずに 配線 を 確かめる こ と だからね,. 

こんな 簡単な ところで も、 おつち よ 
こちよい な 人 は、 よ〜 く； 主意して ね。 
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74LS04 


9ひ 
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510Q 
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10kQ 


0.01//F 


l ン テン ザ 

ジョイスティック コネクタ を ここにつな 
ぎます。 コネクタに 付いている 番号 を 合 
わせて 下さい。 


0.0022//F 


銅 テーフ を / 
巻いた 筒 j 

ミニ フラク fH^] ： 

色 は、 東京 秋 葉 原の 広 瀬 商会で、 ケーフ 1 "ノ  h  つなき 


ル 付きで 売つ 

約 700 円く らし 


、る ものの 線の 色です 


写真 1 


写真 2 


写真 3 


写真 4 
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ケースの 内部 はこうな つてます： 部品の 
数 力" 少ない から 難し く ない ハズ だけど、 

ふたに 付けた ポリ ユー 厶か 下の Sl^Cl に 当 

たらない ように 気をつけよう。 使わない 

をた くさん 付けても カツ コ いい かも。 


ラブ' テスト • マシンの 外 彼. 中に 入れ 
る フリント 魏 の 工作が 大変 だけ ど、 ' ヽ 
ート 型の ケースに 入れる とそれ らし く な 
つち やう。 の ■ は して、 敏 
を 恐がらせない ようにしょう， 


握った 5 決して 雜 さな W ょラに 


「ラブ • テスト • マシン j がで きたら、 い 
よいよ 動く かどう か テス ト してみ よう。 

まず、 マシン を MS  X の ジョイ ス ティ 
ック コネクタに 差して、 MSX の 縣 
を 入れます。 いつ も どお り の 表示, に 
なれば 0K。  ®S が 出なかったり 変な 
ira が 出たら、 すぐに MS X の 電源 を 
切って 配線 を 調べて みょう。 特に 555 
の 8 番と 4 番、 そして I 番 につな がつ 
ている gfi^ と、 74LS04 の 14#7 番の 
g をよ  一く       する 必要 が ある ^ 

ネ;] がう まくで たら、 いったん 
「ラブ 'テスト' マシン」 を はずします。 
プログラム を MS  X に 入れる ためです。 

プログラム リス トは、 右の ページに 
載って いるもの。 この プログラムに は 
DATA  (データ） 文が たく さん あるので、 
f9^! えない ように 生 意して ほしい。 ブ 


ログ ラムの 中の I 文字で も 入れ 間違う 
と、 プログラム はちゃん と 動かな くな 
ります。 また、 DATA のうしろ にくる 
データの 数 を 「^1 えない ように。 あと 
で RUN したと きに、 「Out  of  dataj 
という エラーが 出たら、 データの 数が 
足りない という こと。 何度も 何度も 確 
かめよう。 

二の プログラム では、 マシン 語 を 使 
つてい るので、 プログラム を 間違えて 
いると せっかく 入れた プログラムが 消 
えてし まう こと も あるの だ。 プロ グラ 
厶の 打ち M が fsTil いがない こ と を 確 
認 したら、 まず テープ か フロッピー デ 
ィ スクに プログラム を SAVE してお く 
これ をせ ずに RUN すると、 もう 一度 フ 
ログ ラム を 打ち込む はめになる： 

では、 プログラム (7)^ い 方 を 説明し 
よう。 プログラム を RUN させる と 「AD 
JUST  VOLUME」 と 表示され て、 まん 中 
に 数字が 出て くる。 そして、 おもむろ 

に 彼女に 電極の I つ を 左手で 握っても 
らい、 片方 を キミ カ爐 る。 そして、 1 
人で 握手 をす る c キミ は 電極 を 握って 
いる 方の 手で、 ボリューム を 回し、 あ 
とほん の 少し 握手して いる 手に 力 を 入 
れ ると 数字 力、' 255 になる ように • す 


る。 これで 準備 0K。 スペース バー を 
押す と、 プログラムが スタート。 ハー 
ト マークの 中が 動いて、 キミと^ の 
気持ち 力ま 示される。 音 も 変化す るの 
で、 2 人で ラブソング を 演奏して みる 


の もい いだろう。 M の 気持ち も 高ま 
る はず。 

この 際、 せっかく 握った 手なん だか 
ら、 き にバ'ず ふし いつまでも 握って し 
まおう。 いいです か、 ごく 自然にね。 


「久しぶりに テレ ました. 


： 田^ 


中 本 「短い 間でした が、 ありが とうご 
ざいました。 なんだか 最後 は、 遊んで 
しまった けど、 ノ、 ° ソコン で、 こんなお 
もしろ いこと もで き るんだ よ、 つてい 
ういい お 勉強に なり ましたね」 
豊 田 「中 本さん に は、 感心し ましたよ。 
でも、 中 本さん は 作る ほう だからい い 
けど、 ポク は 今回 モデルです からね。 
それ も、 若い 女の子と 手 をつな いじ や 
つたり して、 いやいや 久しぶりに テレ 
ましたよ。 担当者 は、 "^、 なに を考 
えてい るんで しょうね」 (笑） 
中 本 「でも、 買って きた ソフ ト だけで 
遊ぶ より.、 こんな ふうに、 インタ一 フ 
エイ スを 作って、 プログラム を 入力す 
るの も、 楽しい 遊び 方の ひとつ だと 思 
うんです よ」 

豊田 「そうです ね。 どうも 近 ごろの… 

中 本 「若い もん は …… です か？」 (笑） 
豊田 「ハ ハハ、 ポク も 若い けど、 自分 


て 作 ろ う と いう 意欲に 欠け るん じ やな 
いかと 思 うんです よ」 
中 本 「確かに そうです ね」 
豊 田 「音楽 もた だ 聞いて いる だけ じ や 
なくて、 MS  X を 使って、 もちろん ソ 
フト も' なんです が、 いろいろと ァ 
レンジして みるの もお もしろ いです ね j 
中 本 「実は、 ミュージック レッスン は 
まだ 続く のです が、 6 月 号で は、 シリ 
ーズ もの を ひとまず 休んで、 単発 もの 
で、 ミッキー 吉野 氏に インタビューし 
てみ たんです。 あつ、 ポクが したわけ 
ではなく、 担当者が です よ。 どんな 話 
か は 6 月 号 をお 楽しみに という ことで 
すね j 

盖田 「なるほど ミッキー さんね。 つく 
ばで も、 いくつかの パビリオンの 音楽 
を 担当して いますね。 確か、 ローラン 
ドの シン セを ずっと 使って いると 思う 
んで すが …… j 

中 本 「そうです ね。 そんな 話と 力、、 M 
I  D I 楽器 をィ 吏うよう になって どう 変わ 
つた かとい う よ う な 話 を いろいろ 聞い 
てきた ようです よ。 ところで 豊 田さん 
は、 具体的に は、 これから どうゆう 活 
動 をな され るんで すか j 
豊 田 「ハード • ソフ ト 両方に g£it し、 

心 あたたまる 音楽 を 作って いきたいと 
思います。 たとえば、 ^的 に^^に 
なる に は、 どんな 音楽が 良い かと 力、、 
医学と コン ピュー タを 結びつけて 考え 
たいと 思います。 そして、 もっと 良い 
ソフ トを つく つてい きたいで すね J 


膨雄 


r ラブ • テス 卜 • マシン j 
は、 この プログラムが 
ない と 動きません。 D 
ATA 文が 多い ので、 
よく 確 8 しながら 打ち 
込んで ください。 また 
RUN する 前に、 心ず 
テープ か ディスクに セ 
ーブ してお いてく ださ 
L\0 
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2G5  ' し OWE  TEST  MACHINE  PROGRAM 
30   '       MSX  Magazine         1985/e»5  Z 

50  SCREEN  0 sCO し OR 15 , 12 sC し S sKEYOFF 

60  MI DTH  40  : DEF INT  I  ,  J: C し EAR256  ， ？/ HDFFF 

70  DEFUSR 二 &HE00lZlsD=RND  (- TIME) 

80  LOCATE  12,5  SPRINT  "ADJUST  VOLUME" 

90  LOCATE 12, 20 -.PRINT  "push  any  key" 

100  D-PD し （1〉 s し 0CATE13，9 

110  PRINTUSING"<<<  >>>"  ;D 

120  IF   INKEY*=" "   THEN im 

130  SCREEN  2 め COLOR  15,7,7:CLS 

140  FOR  1=1 TO 10 

150  READ  X  ,Y :GOSUB  378 :PSET ( X , Y ) ,15 

160  READ  X,Y:IF  X=0  THEN  NEXT: GOTO  18C» 

170  GOSUB  370= し INE  -<X,Y)  ,15:G0T0 160 

180  READ  X  ,Y  :IF  X=0  THEN  2(ZHZi 

190  GOSUB  370: PA I NT   (X  ,Y) ,15:G0T0 180 

200  FOR  J=0  TO  3: FOR  1=0  TO  2 

210  READ  X ，Y ，X1 ，Y1 = し INE(X ，Y〉 一 （XI ，Y1〉 ，9 

220 し INE(256 - X，Y> - （256 - XI ，Y1) ,9:NEXT 

230  FOR  Y=81  TO 156  STEP  4: READ  X 

240  W-Y+J 丄 INE(X ,W) - （128，W> ，9 

25CI し INE(256 - X，W) -  （128，W>  ,9:NEXT:NEXT 

260  FOR  1=0  TO  4:A*=" " :FOR  J=l TO  32 

270  READ       :  A*=A*+CHR*  ( し <  " 8<H  "  +D* ) ) 

280  NEXT  rSPRITE* ( I ) :NEXT 

290  FOR  1=0  TO  4: RE AD  X ,Y 

300  PUTSPRITEI , (X ,Y) ,FI X (RND ( 1 ) »14) +2 

310  NEXT 

320  FORI=0TO 153 -.READ  M$  =M==VA し （ "S^HT+MI ) 

330  POKE  &HE0O0+I ,M:NEXT 

340  SOUND  7, 126  .-SOUND  8,1®:  SOUND 1 ,iZ» 

350  CO し OR  15,7,4:A=USR(iZI) 

360  SOUND8,0sCO し OR 15 ，4 ，7 sC し S sEND 

370  Y=(Y-10)«2+1IZI 

380  IFX>128THENX=(X-128) *1 .4+128 : RETURN 
390  X=128-( (128-X)*1 .4) :RETURN 
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ミュージック システム 

MIDI つてと ぼ 便利な の 


春になる と、 新しい 友 だち との 出合が あったり してなん となく 新鮮な 
気分 だよ ね。 こんなと きこ そ 音楽 仲間に さみの 存在 をァ ビールす るい 

い チャンス だ。 そこで 今回 は、 MIDI を 使った 多重 錄 音の しかた を « 
介しょう。 MTR とか M I D I コンバータ という 専用の 機材 を 使って テ 
ーブ シンクロ 錄 音に チャレンジ だ。 プロ も 使って いる この 方法 を マス 
ター すれば、 さみの M I D I に閱 する 知議 はも ラー 人前だろう。 


MTR を 使って 

多重 録音 


MTR(Multi  Track  Recorder) と は、 
多重 i 接がで きる テ一フ デッキの こ と c 
テープ 上に if^ でき る 帯 上の ライン を 
トラックと 呼ぶ の だが、 トラック ごと 
に^: して ま！^ 再生が できる よ う にな 
つてい る。 トラックの 数に よって 4 ト 
ラと 力、 24 トラと 呼 ひ'、 プロ 用た' と 24 卜 
ラ、 パーソナル ユース だと 4 トラの M 
T  R 力、'^ 1  しだ （〜チャンネルの MT  R 
という 言い方 も ある）： 

この M  T  R を 使う と、 図 I のように 
トラック ごと に 別々 に 時間 をず らして 
§^ し、 再生 するとき はまと めて 同時 
に 聞く ことができる ようになる： この 


とき、 ミキサー をィ 吏って ラジカセ や 力 
セット デッキに ダビング （トラック ダ 
ゥン） すると、 市販の ミュージック テ 
ープ にせ まる ハイ レベルな i 错 (7M 乍 品 
がで きる 

このような フロ セスで ま! ^する こと 

を 多重 ま 措と 呼び、 ブロ はもち ろん ァ 
マチュアの 人で も 曲 をま错 すると き は 

MT  R を 使って いる 人が 多い。 音質が 
良い うえに、 I 人で もじつ くりと ィメ 
—ジを ふく らませ て 曲 作りが できる か 
ら だろう。 

できあがった テープ を 友 だち にプレ 
ゼン 卜したり、 コンテストに 応募した 
りと、 後々 まで 楽しみ カ條 く。 一度 M 
TR を 手に入れ ると、 多 » 措の 楽し 
さのと りこに なって しまう だろう： 


自 S 纖奏と MTR 
の 組み合わせ 

何回で も トラック ごと に 窗措 再生で 

き る 不思議な テープ レコーダが M  T R 
なんだ けど、 I つ だけ 困った こと 力、' 起 
きる。 シーケンサ や リズム マシンで 自 
斷 演奏 させた もの を 何回 力、 に 分けて 録 
音しょう とすると、 タイミングが ずれ 
て 現代 音楽 ぼし 、ものに なって しまう こ 
とが ある:， 

プレイヤ 一力く 人間 だったら、 「お ま 
えしつ かリ タイミング を 合わせろ よな/」 
と 力、、 テクニックの ある 人なら: i^iS 自 
分で やって しまう と 力、、 いろいろ ある 
けど、 マシン 相手 じ やね〜。 

そこて # 近 は、 • が デジ タリ K 匕し 
ている ので、 どうせなら デジタル 信号 
で テープの 走る タイ ミ ング と^! が演 
奏を スタート する タ イミ ングを 合わせ 
てし まおうと いう 方式が 注目され てい 


る、 テ一ブ シンクロと 呼ばれて いる も 
の だ: この テープ シンクロ 用の デジ タ 

言 号の こと を、 クロック 信号と 力、 シ 
ン クロ 信号と 呼ぶ ことがあり、 MIDI も 
この 信号が 出る ようになつ ている。 M 
IDI データ フォー マツ 卜の 中の シス テ 
厶 メッセージが これに あたる： 

ところで、 これらの 信号 は デジタル 
信号な のて 值 接 テープに 記録で き ない。 

一度 音声 信号に 直 してから ま 措し、 
再生す ると き は デジ タル 信号に 直す ( F 
SK 方式)。 実は、 この 方式 は MS  X の 
カセッ ト インターフェイス にも 使われ 
ている。 

このよ う な シンク 口 技 饰テは MIDI だけ 
でな く、 ビデオや コンピュータの デー 
タ通ィ 言な どいた ると ころ で 応用 さ れ始 
めて いる。 インターフェイスし だいで、 
M IDI で 多重 ま错 した 曲と シンクロして 
ビデオの 力 、ず 化する もの を 作る こ 
と も 可能 だろ う ： 


曾 ヤマハの カセッ ト 4 卜つ 
MT44D    $<删,000 円 


/クの MT  R 


食 フォス テク スの カセッ 
MT  R    X  15 定価 85, 000 円 


/ クの 


© 


、 

© 


S 霞 aofiiacj 

|  a  ■PO  PDD, 

■  cip  a 钃 


コ させて コン ホー ザ を 
tm2 トラック (D シンクロ させて リズム マシン を 

$m<i ト ラ ッ ク I と②と シンク 口 させて シン セを 
トー ブ シンク ロ1 首 号 を 入れる ガイ ド トラ ッ 


テープ シンクロ 

なら 3 倍 遊べる ぞ / 

MT  R— 多重 ま 错テ一 フ シンクロ 
といつ た 用語の 意味が わかつ たと ころ 
で、 MS  X てィ 吏う^ はどうし たらよ 
いか 考えて みょう。 

必# 材は、 MS  X を 中心に シ一ケ 
ンサ として ヤマハの FM 音源 ュニッ 卜 
と コンポ一 ザの セット、 それと 4 トラ 
ックの カセッ KMT  R と テーフ シンク 
口 用の MIDI コ ンバ 一一 タ をィ 吏う こと に 
する： 

ヤマハの コンポ一 ザ は、 単音で 8 パ 
一 卜の シーケンサ 的な^^ い 方が でき る 
FM 音源 用の ソフト 3 これ を 使って 曲 
作り している ともつ とバ一 卜 数が ほし 
くなる ことがある かもしれ ない。 そん 


なと き は、 前回 紹介した ように シン セ 
サイ ザ や リズム マシン を 加える 方法と、 
多重 ま错で 音 を 重ねて 音 数 を ふやす 方 
法が あるが、 ここで は 多重 §错 による 
方法 を 紹介しょう。 

MT  R は カセッ 卜 テープ を 使った も 
の だ と テー フ >畐 の 関係て 今の ところ 4 
トラックの ものし 力、 市^ 5 されて いない 

そこで、 テープ シンクロ 用に I トラ 
ック 使い、 残りの 3 トラック を コンホ 
—ザの if^ 用に 使う。 した 力、' つて、 フ 
ルに音 をつ め 込んだ と したら、 8X3 
T24/ 、° 一  ト 使える ことになる。 こ れは、 
MS  X 内蔵 (7)^ 源 P  S  G の 8 倍 だ。 

時間 を かけて、 プロ 並みの 音 作り を 
楽しみた いという 人 や、 自動 演奏 だけ 
じ やもう あきち やった という 人に はヒ 
ッ タリの 遊び 方だろう。 


YMC - 10 なら MIDI 
で テープ シンクロ だ 

ヤマハから 発売され ている MIDI コン 
バ一タ YMC  10 は、 多重 ま I2 ^用の テープ 
シンクロ 信号 を 作る ュニッ 卜 だ 


MIDI 文 ^7)^1 で スター 卜' スト ッ 
プ などの MIDI 信号 を 受け取る と、 自動 
的に アナ 口 グ言己 号で あ る テープ シンク 
口 用の f 言 号 を 出力す る。 もちろん、 M 
T  R に ま | ^した シンクロ 信号に 合わせ、 
MIDI 信号に 変換す る 機能 も ある。 
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オデ^ セィ -K リ 


. ^ プ (32KULh) 定価 3,800 円 


ォデ ッセィ K は、 PSG  (MS  X 内 

蔵の 音源） の 機能 をより 音楽 的に 使い 
やす く する ための 面白 音楽 ソフ ト だ。 

RAM 容量 32 キ ロノ、' ィ トム :Oi の MS  X 
にこの プログラム を ロードす ると、 画 


REC  ENV  LQp 
PLV    QOL  560 


I  I l- 


J|i  ii  II 


面に 2 力^ れ、 MSX の キー 
ポー ドを 使って 演奏で きる よう になる。 
たとえば、 ドの音 を 出したい とき は、 
, キー を 押す と ®® の ド C7Mia が 動 
いて 音が 出る。 この 音と シンクロした 


動きが なんとも コミ カルで 心地良い。 

ところで、 このような リアルタイム 
ブレイ 機能の ほかに 録音 <R  E  C> や 
移調 <T  R  N>  ^^があって、 これが 
実に スグレ もの。 4 寺に 録音 <R  E  C> 
機能 は、 I 音ず つ さ fct して §错' 再生 
できる というから すごい。 イメージと 
して は、 リアルタイム 入力 方式の シー 
ケンサ と MTR  (多重 i 错機） を 使つ 
て 曲 を 作る 感じに 近い。 卩56の八~ 
C の 3 チヤ ン ネル を フルに ィ 吏って 才ー 
バー ダビング (重ねき!^) する ことが 
可能 だ。 

さらに、 音量 調整 く VO し〉 や 横 周 
<T  R  N〉 などの 音の データの エディ ッ 
卜 力、 らリ ヒート く R  E  P> といった シ寅 


葵 データの エディ ッ 卜まで 豊富な m き 
カイ 吏い やすく まとめられ ている。 二の 
中で も 特に 感激 ものな のが リ ピー ト機 
禽1  A  LL と S  EP の 2 つがあって、 
A L しだと 3 つの チャンネルの 各 再生 
力、 'すべて 終った 時点で、 演奏が リ ヒー 
卜し、 S  E  P だと 各 チャンネル ごとに 
再生 カ^った 時点で、 ざ して リビー 
卜する。 これ を 使えば 短い フレーズ を 
繰り返しな 力 くら メロ ディ を 弾ける ので 
アレンジ もス ムーズに 進め る こと がで 
きる。 これで 作った 曲 を ゲームに 組み 
込んだら き つと コンテスト で 入賞で き 
る く らい O ^品に 仕上る と 思う ， せに 
ばって 卜 ライす るィ酣 直が ある スグ レモ 
' 卜 だ。 


それで は、 こ (7)MIDI コンバータ を 使 
つて 多重 §错 する 方法 を 説明し よ う。 

少し^ t だが I つ I つと プロセス を 
確実に 処理して いけば よい。 

まず セッティング だが、 図 2 にある 
ように F-  M 音源 ュニ ッ ト と MIDI コ ンノ  く 
一夕と を MIDI ケーブルで、 MTR と F 
M 音源の 音声 端子と を オーディ オケ 一 
ブルで 接続す る。 MIDI と才一 ディ オケ 
一 ブル は、 色の 違う ものにす ると チェ 
ック しゃすいだろう。 

§错 は、 MIDI の クロック 信号から 始 
める。 コンポ一 ザて 作った 曲の データ 
の 頭に、 Msst  (ミディ シンクロ スター 
ト） という コマンド を 入れ、 MTR の 
I つの トラックに §M する。 

次に、 シンクロ 信号に 合わせて コン 
ポー ザが 演奏 を 開始す るよ う に、 Msst 
のか わり に Msin  (ミディ シンクロ イン） 
に 入れ換え、 シンクロ 信号 を ま きした 
トラック を 再生し、 同時に 他の トラ ッ 
クにコ ン ポー ザの 演奏 をま错 する。 

このと き MTR を スタート （フレイ 


状態に する） よりも 前に コンポ 一 ザ を 
スター 卜させる ことが ポイント だ 

4 トラックの MT  R の^、 これ を 
く り 返せば 3 回まで コ ン ポー ザの 演奏 
を 重ねて §错 する こ と がで き る。 

このと き、 どこの トラックに どのよ 
うな 順番 措したら よい か、 という 
書 を 作って おくと よい。 これ は、 
卜 ラック シート と 呼ばれる もので プロ 
の でもよ く 使われる。 たとえ 
ば、 ベース は I 回目、 ドラム は 2 回目 
という 具合に 書いて 表に してお けば ト 

ラック ダウン （1\/1丁8から^1のテ一 
プ レコーダ へま 错 しなおす） ときに 楽 

になる。 

こうした テクニック を 自分な りに ァ 
レンジ すれば、 数 少なし 赠材 でも 豊富 
な 機材 を 使った ライフ 'パ' ン ドに文 ォ抗で 
きる というわけだ。 なんせ、 途中の プ 
ロセス まて 音と して 記録され ないから 
tao このへんが 多重 §错 の 不思議な 力 
だ。 あと は、 きみの センス を 生かした 
すてきな 曲 を 待つ だけ だね： 


會 MIDI 信号て テーフ シンクロ 力 ^能な 愈;^^ に MT  R による 多重 ま错を 始める 
ヤマハの MIDI コンバータ YMC  10  A  人に ォス スメ: ヤマハの 6 チャンネル ミキ 
C ァ ダフ タイ 寸厲 定価 ほ, 000 円  サー RM602 定価 59, 000 円 


MTR 


FM 音 


P 

し -. 

鋒, 

MIDI  3 ン だ- タ 


■ 今月の ミュージック ソフ卜 


ゲーム 感覚で プレイ しょ ラ 面白 音楽 ソフ卜 


ミュージカル ズ ウス トラ ッ卜 フォード 


x-^2*(l 6K 以上) 定価 4,800 円 


■mm な 皿 と シンセサイザの メカ 
ニック なノ  、ネルて 橫 成さ れた ira が 印 
割 勺な ソフト。 ノ 《ネ で 音色 作り、 
(^で 曲の データの 入力が でき る 
オール マイ ティな ソフ ト だ: 

ノく ネル 面に は、 VC0  VCA  VC 

f という 表示 力 < あって、 ； モノ フ 

ォ ニック シ ンセ サイ ザ 並みの^ IF り が 
できる： おまけに、 ADSR  LF0 と 
し ヽ つ た 細かし 、ニュアンス ま で 薄 見で き 
るよう になって いる。 ここまで くると、 


PSG  (MSX 内蔵 (7)^ 源） を コント 
ロールし ている こと を 忘れて しまい そ 
う だ 「 さらに、 プリ セ ッ ト 音色が 5 つ、 
音色 メモリ が 5 つ ある： 

音色 作り だけで な く シーケンサ 翻き 
も 強力。 演奏した 曲の データ を 記憶 さ 
せ自軌 演奏させる こと カ^! 亂 そして 
音色 や 演奏 データ を カセッ 卜 テープに 
ロード、 セーブで きる ので、 オリ ジナ 
ル曲集 を 作ろ う という 人に はび つた り 
のお 楽しみ ソフ 卜 だ 
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うまい 寿司 屋の ネタ は^ 地 iftm である。 が、 いくら 麟な 材料 を 使 
つても、 板前の W が 悪ければ、 髙 いば かりで まずい 母 司になる。 
「怙報 J という 奴 もこれ と はじで、 良い ネタを 謂な うちに 料 ffl す 
る ことが 大切 だ。 ニューメディアが M 報 を r^ 地 する J ための 
新技^あるなら ば、 コンピュータ は、 お 報 を 「料邱 する」 ための 

便利な 道 W。  ニューメディアで^ される, なお 報 を、 MSX で 
もって f〗 分流に オイ シク 食べる 力 一つが、 今回 紹介す る 「パソ 
コン • コミ ュニ ケーシ ョ ン」 だ。 


ネ 


ッ 卜ヮづ に麟 / 

麵 si 人 
前回までに 紹介して きた キャプテン 

や C  A  T  V は、 最新の 情報 をお 茶の間 
に 届ける 優れ 者 ニューメディア なの だ 
が、 自らが システムに 関与して いると 
いう 意識 は、 歩う すいものが ある： 
I  P ('糊^ にならなければ、 キ 
ャフ テンに こちらの 情報 を 乗せる き 
は 少なく、 受け身の メディア になって 
しまう- また CATV にしても、 双方 
向 ィ匕は 実験段階であって、 実用化に は 
今し ばらく 時間が かか りそう だ 

われらが M  S  X ピープルと して は、 
手 もと に 送られて き た 胃 をた だ 受け 
取る だけでなく、 切ったり 貼ったり 貯 
め 二んだり、 より アクティブに^ し 


て やりたい。 

また、 自分自身 も の^! 源に な 
る こと がで き れば、 単なる 受け手の 立 
場 を 超えて、 あなた も 私 も ネット ヮー 
クの 主役、 なんて 感覚 を 味わえる。 こ 
れを g の 双方 向性と いう 力く、  ニュー 
メ ディ ァは 自 ら# ^して こそ 意義が あ 
る、 と 考えれば よい。 

そんな 情^ 感度 人 たちのた めの 二 
ユー メディア 力く、 電 Ml 線に よる 「パ 
ソコン • コミュニケ一 シ ヨン」 だ。 コ 
ン ピュー 夕の デ一 タ を 電話線で 送る 「デ 
—タ 通信」 を、 パソコン を 使って やつ 
てみ よう、 という この 試み は I 年 ほど 
前から 活発に 進められ てきた 力く、 その 
動きに ~m に はずみ をつ ける の 力く、 こ 
の 4 月の mm 公社の 民1^ 匕な の だ。 


パソコン • コミュニケーション は、 
^向 こ ぅァ メリ 力で はかな り 前から 
広く 楽しまれ てきた。 パソコン ユーザ 
一の 多くが 自分の マシン を mis 線に つ 

なぎ rT  E  L  E  N  E  T」「T  YMN  ETj 
な どの 高速 デジ タ JUil 信ネ ット ワーク 
を 通して ホッ 卜な メッセージ を 交換し 
ている。 その コミュニケーションの 中 
心と なる の 力く  「ザ' ソース」 や 「コン 
ピュ サーブ」 だ。 これら は 会員制の ク 
ラブの ような もので、 大型 コンビ ユー 
タを 使って パソコン 間の コ ミ ュニケ 一 
シ ヨンの なかだち をしたり、 データべ 


ース による^^の を 会員に 皿 し 
ている。 いわば パソコン 'コミュニケ 
ーショ ンの 一大 拠点な の だ。 
「ザ' ソース j や 「コンビ ュ サーブ」 
は アメリカ 全土 を カバーす る 大ネッ ト 
ワーク だ 力く、  二の 他に も 地元の バソコ 
ン • ショップ ゃィ固 人の マニア 力作った、 
クラブ 単位の 小さな ネッ ト ワーク 力く 西 
海岸 を 中心に I  OOiUJi あ るの だ。 交され 
る コミュニケ一 シ ヨンの 内容 も、 ノ 、。ソ 
コ ンに鲥 系した 難に 限らず 実に バラ 
エティ一 豊かで、 要ら なくなった 日用 
品の リサ イク ソレ胃 や、 地元の 教会の 
ミサの 日取り、 果て は ゲイのお 兄さん 
が 恋 M むの メッセージ を 出して いた 
りする。 さすが は アメリカ人、 ノ、 ソコ 


驷 これが J  ADA 

W^<7) ある 雜 

の マンション。 公 

り を ±^ つた 
ところに あり、 曰 
曜 など は 若者で い 
つばい になる 一^ 
地 だ。 
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• こちらが」 A  DA の スタッフ たち。 前列 右 か 
ら 2 番目が ポクら を 出迎え て く れた岩 瀬 さ に 
辠 ホスト コンピュータの PC  9801 です 


ン をィ 吏って やる こ と が 実に 明る し 、。 

こんな パソコンの 楽しみ 方 力、'、 今 ま 
で 日本で ほとんど 行われて いなかつ 
た 二と が 不思議な 位 だが、 ようやく 
バソコ ン • ネッ ト ワーク を 體 する 団 
体も^ を 中心に いくつ 力、 胜 し、 去 
年の 夏 頃から テス ト 運用が スター ト さ 
れた。 それらの 中で、 今年 | 月から 本 
格 的な 一"^ 向けの サー ビス を 始めた の 
力く J  ADA  (日本 アマチュア データ 通 

im^) という 。「ザ' ソース j の 

日;^ をめ ざす」 A  D  A を 取材し な 力 < 

ら、 ノ、。 ソコン • コミュニケーションと 
は""^ どんな ニューメディア なのか を 
探って みょう。 

谷で 髡 R= ュ酵； Cr 

砍ィ ァ震鰣 J  ADA 
こ こ は 東京 • 渋 谷。 西武 • パルコ な 
どの フ アツ シ ヨン ビル カ< 立ち並ぶ 公園 
通り は、 日曜日に なると 渋 か 公会堂で 
開かれる コ ンサー ト へ 急 ぐ 人々 で 埋め 
つくされる。 着か ざった ヤングの 人 ご 


File  Nam*  ？  EMS  、'  • 

【ノウ シン 、、露 2  £/Vli/> 

y<w  ， "チ H?  §how    o  _ 

テ、 ヽコ "ン が、:/ マ 91*1  V？ シン サ亨 ？  HELP 
57^ 卜" 4* チラ：/ 


シン サ f  ？  6IW 
<<GIVEME 


~  VfeC  W チ 
シ "aiO シ、 力 


會# 蜂 J  A  DA 本 

サービスの 写 
真： 電 W 云 TO サ 
一 ビス を アクセス 
4»o  MS  X のメー 

ルも 出されて いる。 


み を かきわけ、 わが テレコ ン クラブ 取 
材班 は, の 取材 先へ 急 ぐ。 

公 ffiii り の長レ 、坂 を 登 り 切る と 代々 

木 公園。 国 場の すぐそばの 白い 
大き な ビルに、 目 4 旨す J  A  D  A の 本部 
が ある。 10? 皆の 事務局で は、 250 人 を 超 
える 会員に 対する 事務 サービス を I 人 
で こなして いる 岩 瀬さん という 女の人 
が 出迎えて くれた。 

J  A  DA の 聽 する パソコン' ネッ 

ト ワーク は 「TELEP0RT」 とし、 
い、 現 ffiOO 名！^ Ji の 会員が、 この シス 
テム を キーステーション にした コミュ 
二 ケーシ ョ ンを 楽しんで いる。 

「TELEP0RT」 は 2 つの ホス ト 
コンピュータ を 持って おり、 I 台 はこ 
の 渋 谷 事務局に ある。 ホスト コン ピュ 
ータ というと、 何 か 断な どの 大型 コ 
ン ピュー タを 想像して しまう か'、 その 


Name  ~>  EMS 


yvw  9  <\f^yr^t<  ？  shom 
T  ^     ^ マラ 力 ソク シン w  ？  OTH 
r  ^j 手"ンコ'っ》、リ <<  OTHERS 
：•  VT»t— ン、、 38 


j«i>0oi6et 

. 53  58 

•  TmI.00171 

20  05 


5?><dJ*ji2^ こえ， J さ かノまーリ3 ゥシテ <ii カラ ？r、 
マ ラレで さ 》 ラっ. ^ レンクつ -ra^^vtvjr? 

y^X^iJ^-^     予' テンつ すに ヲ ず シチ、 

ぉリ H  ，^； テノだ 、、、 
«S<  9        /  w、  msx ヲ ゥ 力- パ しつ 


？ニ ランし がつ コ 
ソゥ シン ノ  2 


シ" 


正体 は 机の 上の PC  9801 なの だ こ 
の PC  9801 は 電話回線に 接続され て 
いて、 会員からの 通信 を 自動的に 受け 
取れる よ う になって いる。 取材の 最中 
にも ひっきりなし に 通信が 入って いた 
ようで、 PC  9801 の ディ スフ レイに 
は 「通信 中」 の 表示が ついたり 消えた 
りして いた。 それが:!!^^ の ON— A 
I  R ランプの ようで、 「T  E  L  E  PO  R 
T」 の ホスト コンピュータ は、 曰 本 中 
中間 か らの メッセージ ^み な く 送 
り 続ける D  J のよう な 感じ だ: feo この 
パイロット • システム は、 近日 中に 会 


員ム： W に も"^ 「开 TO する という ことな 
ので、 これから 錯 できそう だ。 また、 
もう I 台の ホスト コンピュータ は 池 袋 
にあり （こちら は 会員 専用)、 中型 コン 
ピュー タ を 使つ たかな り 大 がか り な シ 
ス テムら しい。 どちらの システム も 24 
時間 休みな く 通信 を 受けつ ける 体制に 
なって いるの が うれしい。 キャプテン 
は 午前 I 時に 店 じまいして しまう 力く 
「TELEP0RT」 は コンビニ ェン 
ス 営業 だから、 ； 矢の M  S  X ビープ 
ル でも だいじょうぶ。 


公衆 電気 通信 法改正 


mi 舌 回線に よる データ通信 その も 
の はかな り 昔から 行われて き たの だ 
が （銀行の才ンラィンゃ旅^^土の 
予約 システム など は その 身近な 例)、 
今まで は 魏 公社が 指定した 擺以 
外 は 直 キ胃舌 回線に つな ぐ： とがで 
きないう え、 かなり 面倒 な^を 電 
話 局に 出して 手続き をし なければ な 
ら なかった。 だから、 われわれ 力 m 固 
人で 自^ 7> パソコン を 使って データ 
通 1 言 を 楽しむ というよ うな き、 機 
能の 高し 、便利な シ ステ厶 を 作る の は 
難しかった < 

と ころが mm 公社が 民営化 されて 

NTT という 企業に なり、 その あた 

りの 事情が 大きく 変わって きた。 家 
庭 や 事務所に ある mis にしても、 今 
まで は 規^ a の «纖 （例の 黒い 電 
聽 のこと） を mm 公社から 借りて 
使う の 力く 原 だった の 力 、 気に入つ 


た mi ㈱をお 店で 買って きて、 電気 
の コンセント のよう な 感覚で^! で 
きる ようになる。 

これと同じよう に データ iirf 言 をす 
るた めの 装置 （モデム） を 内蔵した 
mm  (モデム ホン） も、 最近 安価 
な ものが 売り出された。 モデム ホン 
を 面倒な 手続き な し で mi 舌 ® 樣 につ 

なぎさえ すれば、 自^ 7) 持って いる 
バソコ ン （もちろん MSX でも 0K 

だ） が、 mi 舌の あると ころなら 日本 
中、 いや 世界中 どこと でも 通信で き 
る 端末機になる の だ。 モデム ホンの 
場合、 音響 力 ブラと 違って 相手が 出 
たこと を 《tis してから いちいち^^ 
話 器 を はめ込む という^ II をし なく 
ていいし、 自動^ 1 言、 自動 劇 f など 
という ^^を 持って いるの が 多い. 

^iE によって、 データ通信 利 さ 
が 身近な ものになる の だに 
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tttttt  TARROT     O^T-C  tt^tttX 
TJl^  1>シ ラ  <  レテ VT^-i  <  C-i"     >  ？ 19698 
•9t  ，  < レテ 09"K?8 

t  ，  <■ レチ vr^i-ns 

7T ラノ  T^T  <  ノ  》、>0<"チ ， 

Her«it<<'^»  ノ       ^チ h  t"t  Crz 

Devi I  <7 力〉 ノ 亭、' iKk^  ノ  " '、  ， 一 

T\t\  on<  ノ サッシ'' 3- "リン 7" 力1 ゥゥ t<  二    巧 字；; < 

♦  V0jV"7  V  > ？フ * ゥ -}t=y 力 "Tt ゥ 7 し **  <Yiy<„P  , 

inr^ 于— ノ  f-aot:*- フ、 -ン? つ p  Xl^  'if.  <^：7^ 

ン チ、 ソ tT"T30t  t"aO^  ノ        ゥ P  *rt* 

？ 卜 '>c ド- -シ+ ク ju  c<b -gOT  c< シン 二 r, i-^zri, 

•7t ラ コゥ yV3  f  " ス 7»リ マ J' ソ 二 

Th"  *、* ス 

Hermit<<>L»"f  >     ノ  》 、、お 2<*  ノ  < 二  >^ 


Com  (HELP)  ？  DAR01 


File  Name  is  DAR0 1  18:01:5:3  84/03/08 

「 なんた よ 結局 予備校へ 逆 戻 り か」 

「仕方 あるまい が。 ほかに 行く ァチ あるつつ 一の かよ J 

(バスが 近づき、 二人の 浪人 をお ろして 走り去る） 
r ェ へへ、 河 合 塾で やん の 元に 戻 つち やった」 
「あの •  •  ♦ もしかして ォ マエら も •  ♦  •」 

「受» を 終え、 気付いて みると そこ は 予備校であった ♦  •  • な あんち やって」 
r 問が いいな あ j 
r ダ ハハハ ハハ ♦ ♦ • 」 
r スカ！ 笑って る 場合 か！ j 
(タクシーが 近づく） 
「だれし や、 そこにお るの は」 
「なんた コレは 元に 戻って しまった ではない か」 
r ァラ、 あなたた ちな にし てんの」 

r 大学に も 入れず といって 河 合 塾に も 戻れす つて ことになると •  •  •」 
r 行く ところ は 代々 木し か あるまい」 
「•  •  • という 訳で 一年よ ろしく」 


上の 4 枚の 写真 は、 J  A  D  A 事務局に I ま 
置され た パイロット システムの 画面— 二 
れら 豊富な ファイル を、 会員 は 24 時間 自 
由に アクセス する：; とがで きる 
駟 M  S  X でも 間 もな く  がサ ホー ト ./ 
二れ は 電子 小説の 


い 


よいよ JADA と 
コン タク 卜 


では、1" TELEPORT」 と 実際に 
通信 をしながら、 パソコン' コミュ 二 
ケーシ ョ ンで どんな ことができ るか を 
見て みょう。 まず ホスト コンピュータ 
に 回線 を 接続す る ことから 始める。 パ 
ソコン を タ一ミ ナル モー ド に 切 り 替え、 

ホス 卜 コンピュータの mi 舌 番号 を ダイ 

ャルし 、「ピー」 という 音 （データ通信 
用の 回線に つながつ たと き の!^ リ 音。 
もし 「もしもし」 と 返事が あったら 間 

違い mt 舌 だ z) が 聞こえたら、 受言 sti 
を 音響 力 ブラに セットす る。 すると 写 
真のよ う に ディ ス プレイに 表示され る。 

この 瞬間から、 われわれと 「T  E  L  E 
PORT」 との 対話が 始まる の だ。 
「T  E  L  E  PO  R  丁」 は ノヽッ 力一 （コ 
ン ピュー タ • ネッ ト ワークに 不法に 侵 
入す る 連中） から システム を 守る ため 
に、 始めに I  D 番号と パスワード をィ 


ン プットす るよう になって いる。 パス 
ヮー ドは キャッシュ 力一 ドの Btli 番号 
と 同じで、 その 人 だけ カタ [] つてい るシ 
ス テムの 「鍵」 だ。 

データベース 機能 は、 J  A  DA のス 
タツ フカ <集 めて きたり、 メンバーから 
送られて きたり した 各種の 胃 を 見る 
ことができる。 ^ の データ は 今のと 
ころ M  S  X では 見られな いが、 '； 対 
応の MS  X 用に 傲 lj なソフ トを J  A  D 
A て f ま 発して いるそう だ。 オリジナル 
の S  F 小説 や タロッ 卜占い など、 遊び 
の 要素 を 大き く と り いれた メニューが 
多く、 いかにも アマチュアの 手作り コ 
ミュニ ケーシ ヨンら しい 

も う 一つの 大 き な 機能が 「電子 メ  一 
ル 」 だ。 これ は 図の ように、 ホス トコ 
ン ピュー タカし 種の 私書箱の 役目 を果 
たし、 メンノ 、'一がお 互いに メッセ一 ジ 

COW 


を 交換す る ことができる もの だ。 たと 
えば、 A さん 力く、 朝のう ちに B さんに 
伝えたい ことができた とき、 B さんが 
まだ 寝て いると する。 11 舌 を 直接 かけ 
て 起こす と あと て喉 まれる。 しかし B 
さ んが 起き る ころ に は タトに 出て いて 電 
話で きない。 こんなと き 伝言 を B さん 
の メール 'ボックス （私 害 箱） に イン 
プッ 卜 してお けば、 B さん は 昼 ごろ 起 
きて （MS  X マガジンの 編集部 員 か？） 
ゆつ く り A さんからの 伝言 を 見る こと 
がで きる、 という 仕掛けな の だ。 メー 
ル • ポ ックス は 個人 宛ての 他に も、 メ 
ンノ  、'一 全員が 見る こ と のでき る もの (ブ 
レ テン' ポー ド： 伝 胃 も あり、 こ 
れは 同^の メンバー 募集 や、 不用品 


売ります といった^ 定 多数への メ' 
セージと して 便禾 IJ にィ 吏え る。 
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； く ソコン で 通信 ^ しむに は 


MS  X で パソコン • コ ミュニ ケ一シ 
ョ ンを 楽しむ に は どんな 周辺^! が あ 

れば よいの だろう。 ま 見 在日 本の バソコ 
ン 'コミ ュニ ケ一シ ョ ンの 通信 方法の 

主流 は、 「速度 300 ポー •  T  T  Y 手順」 
と 呼ばれる もので、 これに 必要 な 周辺 
機器 は 次に 示す ような もの だ— 

まず 音響 力 ブラ。 これ は バソコ ンと 
電話線 をい ち ばん 簡単に 結ぶ 装置で、 
写真の よ う に 舌の 受話器 を はめこむ 


だけで OK」 ハソ コンの 2 進数の デー 
タを、 音の 高い 低い に 変えて mi 舌 回線 
で 送れる ようにす るの だ: 人が しゃべ 
る 電話で どう して データの 通信が でき 
るか はこれ で わかる ね。 お^! 段 は 3  - 
4 万円 ほど- 

自分で ダイ ャルを 回 して 受 1^ を は 
める のか 面 倒 だ、 という 向きに はモデ 
厶 ホンが ある c  H 舌 回線に ダイレク ト 
に^^され るので、 音響 力 ブラより 確 


実に 通信が できる し、 パソコン にたく 
さんの 霞^# 号 を 登録して おき、 キー 
を 押す だけで 自動的に 番号 を 回す と、 
う 、「バソコ ン 電話帳」 のよう な 使 L 、方 
もで きる。 そして 何よ リグ 一な の は、 

自動 蔔 言の 機能 だ。 力、 かってき た H 舌 
を モデム ホンが 自動的に 受けて、 ハソ 
コン につないで くれる の だ。 受 f 舌 器 を 
人力 诹る' がない から、 無人で 通信 

を 受ける ことができる J  ADA のホ 
スト コンビ ユー タカ <、 事務局に 人の い 
ない 夜間で も 通信 を 受けられ るの は、 
この 機能 を 持って いるから だ r 留守番 
電話と 仕掛け は 同じ だね。 この モデム 
ホン は、 値段が 少々 高い の 力 It 点 （10 
万円 前後） だが、 今後 かなりの コスト 
ダウンが 予想され ている ので、 音響 力 
ブラに かわって パソコン • コミュニケ 


ーショ ンの 主役に なる だろうと いう こ 

と だ。 

あと 重要な のが R  S  232  C インタ 
一 フェイス。 音響 力 ブラ や モデム ホン 
を M  S  X に ケーブル でつな ぐた めの ァ 
グプタ で、 M  S  X の カー トリ ッ ジス 口 
ッ 卜に 差し込む タイフの ものが、 東芝 
と ビクターから 約 25, 000 円で 発売され 
ている, また、 東芝の HX  22 は RS 
232  C インター フ ヱ イス を 最初から 
内蔵して いる 

そのほか、 プリンタ や フロッ ヒー デ 
イス ク は 糸^ という わけで はない 
けれど、 あると いろいろ 便利 だ。 周辺 
機器 力 ^' 十分 そろって いる ほど、 バソコ 
ン • コミュニケーションの 楽しみ かた 
も 広がる、 というわけだね： 


J 


ADA がと りちつ 
MSX の 輪/ 


J  A  D  A の 便利な 機能 を いろいろ 紹 
介してき たが、 われわれ MS  X ビープ 
ルに と つての 一大 関心事 は、 や は り M 
S  X で どこまで サービス 力、' 受けられる 
力、、 という ことだろう。 「TELEPO 
R T j はもと もと PC  •  FM といった 
ビジネス 向けの «1 を 文才 象と した ネッ 


ト ワークと して スタート したため、 現 
在の 段階で は 漢字 情報な ど 一部の サー 
ビス を M  S  X で 受ける こ と がで き な い: 
し 力、 し 、「丁  E  L  E  PO  R  T」 のよう な 
ネッ 卜 ワークに 衝 i 売して 相互に コミュ 
二 ケーシ ヨン を ォ亍 う ときには、 MSX 
の 一大 特 f 教 である 異胃 間の 互換 II は、 
最大の 力 を 発揮す る。 コミュニケ ーシ 
ヨン をす る 相^ 7) マシンで 同じ ソフ ト 
力く 動く という こと は、 伝言の よ う なデ 


「よ 

一夕 だけでなく、  MSX 用の ソフト や 
画像 データ をネッ 卜 ワークで 交換した 
り、 一つの 大きな ァ ド ベンチャー • ゲ 
—厶を 何 台 もの MS  X マシンで 同時に 
プレイす る 「ビッグ' ゲーム」 など も 
簡単に できる という ことなの だ ： そう 
いった MS  X ならではの コミュニケ 一 
シ ヨン を 可 貪 きにする ため、 現在 J  AD 
A では MSX 用の 通 f 言ソ フ 卜 を 開発 中 
という こと だ。 それ 力 安成した ときに 
は、 また この テレコ ン • クラブで 速報 
する ことにな つてい るので 楽しみにし 
よう。 

「TELEPORT」 は サービス を始 


めて 半年たら ずで、 200 人 余りの 会員 
力く 利用す る ネットワーク になり、 日本 
の パソコン • ネッ ト ワークで は 最大 級 
になった: それでも 本家 ァメ リカの 「ザ 
• ソース」 などに 比べれば まだまだ 
われら 明るい MS  X ユーザーが、 「バソ 
コン 'コミュニケーションの 輪」 を 日 
本 中に 広げる ために も、 J  ADA のネ 
ッ 卜 ワークが これから も 発展す る こと 
を 麟 したい， ハ ソコン ユーザーに一 
番^な この ニューメディア は、 胃 
な 形で 目の前に ある。 それ を どう ネ好 里 
し、 どう 味わって いくか を 一緒に 考え 
てみ ないか 


一」 A  DA の 事務局 

から は、 代々 木の 国 
35 ^枝^ K^NHK も 
見渡せる.： ィ士 事で 夜 
遅くな つたと きな ど、 
新 宿の 高層 ビ线の 
明 力、 り がきれ いだと 
力、 c また、 美しい 朝 
焼け を こと もし 
ばし ば あると いう 


今回 紹介した」 ADA では、 広く 会員 を 募集して います c ァク 
セス 方法な どの 詳しい こと は、 下記 あて 問い合わせて ください c 
現在のところ I 力 月の 会費 は 1,500 円で、 半年 単位の 入会と なり 
ます。 MS  X と RS  232C インターフェイス、 音響 力 ブラ、 それ 
に 霞 舌 力、 'あれ は It で も アクセス できる の だ， 
〒 1 50 東京都 渋 谷 区 宇田川 町 2  - 1 渋 谷 ホームズ 1023 号 
日本 アマチュア データ 通 ザ 識 会 ( J  A  D  A)  1IS03  463  4626 


二 レコン はみ出し 情報 ►  J  A  D  A は 4 月 22 日より システム アツ フ され、 会員 外で も 利用で き る 回線が 用意され る ことにな り ま した r 来月 号 （6 月 号） 0 
「テクニカル ノート」 MCP の ページで、 回線の 電話番号、一 般用 I  D 番号' バス ワードな ど を 公開、 実際に 通信す る 方法 を 紹介し ます。 お楽しみに _ 
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ポ ク ら M でデー タ ベース を 作ろ う 
という 大 それた タクラ ミカ Sfe 月から 始 
まっている。 データベース といえば、 
讀雕 土が 大型 コ ン ビュー タ を 使つ て 
た く さんのお 金 を かけて やる ものと 相 
場が きまって いた。 

日本 は アメリカ に比べて、 データ 

ベース は 遅れて いる。 このごろ iiM 省 
あた り が や つ と 本腰 を 入れ 始めた み 
たい。 まだまだ 途 にっき はじめた とこ 

ろ だ。 

ところ 力く、 こち とら アマチュア はず 
つと 安い MS  X システムて データべ 一 
スを 作つ ちゃおう つてい うんだ。 いつ 
の 時代で も、 最先端 をい くの は 常に ァ 
マチュア なの だ。 気お くれす る ことな 
く 今月 も ガンバ ッて みょう。 

さて、 先月 号で は データベースの 基 
十に かなり 記述 を さいた。 カセッ 
トゃ レコード、 ビデオテープの データ 
を 貯えて おいて、 みんなで 共同 利用し 
ようとい う 目的と 、プログラム を 「デー 
タ， プログラム」 と 「データ 検索 プ 
ログ ラム」 の 2 つに わける という こと 
を、 もう 一度よ く 5tl 忍して くれ。 

このまえ は、 そのうち 「データ！^ 
プログラム」 の データ 入力と データ 保 
存の 齡 を 作つ たんだ ^ 弓 I き 続き 残 
りの き を 完成させる ことにしよう。 


読み込みの 高等 テクニック 


まず 第 I にやら なくち やならない の 
が、 データ を 読み込む 船^^る こと だ。 
すでに ポクら の 持って いる カセッ トゃ 
レコー ドの データ は キー ボー ド から 打 
ち 込ま ディスクに 保存され ている。 
でも、 それだけ では 何の 役に も 立た な 
い。 薄っぺらな フロッピーディスクな 
ら ともかく （？ ）、  3. 5 インチの マイクロ 
フロッ ピー は^ ij の 力 ラ も 厚 く て 透 力、 
しても 内容 は 見えそう にない 

データの 読み込み はもう^ Mo 書き 
込みの 逆 を やれば い いんじゃな レ、 か。 
そう 考えて いる キミ は 実に たのもしい。 
さっそく やって みてくれ。 

登録され ている ファイル 名 をお さ 
せて、 'JZ 要な ファイル 名 を 入力させる。 
データ <7M^ を 変数 N に 言 売み 込んで、 
あと は データの 数 だけ 内容 を 読み込む。 
これて f 纏が ある もの か 〜•• 。 勇躍 プ 
ログ ラム を 作り 始めた キミ は、 ある 一 
点で ハタと 困る ことになる。 データの 

m •••••• ァレ？ ない！？ そう、 データの 

イ^ [を 記録して いるき は どこに もな 

いの だ。 

図 I は、 データが どのよ う に 記録 さ 
れ ている かを^ 1 した もの だ。 これと 


先月の 5000〜5 ほ Ofi1 の 「データ 保存」 
の リストと 比べて みてくれ。 やはり デ 
一夕の 回数 は どこ に も 記録 さ れて ない。 
どう したら よいの だろう。 

案ずる こと はない。 ちゃんと ^ は 
考えて あるの だ。 まず は リスト I を 見 
て くれ。 4000~4070 行まで は 何の 変て 
つもない。 ポィ ン ト は 4080~4170^亍 だ。 
自分な り に 解 沢して みてくれ。 

熟に、 な 読者なら す ぐ ピンと くる こと 
が あるだろう。 そう、 入力す ると ころ 
が 「ディスクから j と 「キーボード か 
ら」 <7)il いは あっても、 データ を 配列 
に 読み込む こ と に 変わ り な し 、れ プロ 
グラムの 衡 きも^^に はソッ クリ。 
確かに、 キーボードから データ を 入力 
するとき も、 はじめに データ (7>f 隨を 
入れる なんて こと はしない。 

おもむろに データ を 入れて いき、 全 
ての データ を 入れ 終わったら、 「もう 


フィルムの 講造 


個べ 


名前 （NM$) 
タイ トル 
ブレイ ヤー 
メディア 
種類 


MSXIDisk  BASIC 入門 講座 ⑤ 


みんなで つくろう テ —タへ I スパ- 卜 S 


4tHjt1 

f 

リスト 1 

4M1I-J 

" 一 = 一 ナ" —'ラ 3=^3=, 一一 =  

4638 

C し E ^し G'CAlE  5,6:  PRINT  UCL テ、、 ーヲ 

B=,3l  ]]" 

4y4y 

し OCATi£  5, 3:  PR  INT "=====  FI し ES  ： 

F I し ES  " 本 . REC " : PR I NT : PR I NT 

40 ら 0 

INPUT'Tile  name: ";F$ 

4U7ti 

□PEN  F$+"，REC"  FOR  INPUT  AS#1 

I-N 

4t»9y 

1ぼ'園1，睡 

4 1 U0 

1  =  1  +  1 

4110 

IF  E0F(1>=-1  THEN  4169 

4 1 2y 

FOR  J=l TO  5 

413y 

INPUT#lf D*(J, I) 

4140 

NEXT  J 

寸 

GOTO  4109 

4169 

4179 

C し OSEs GOTO  560 

図 2 


IF  EOF  (  I  )  =- I  T  H  E  N  f 
もし、 全ての データ を 読み込んだら、 〔 


：: 〜ラ け。 


？ Hi 


\ 図 3 

レ J 一に ■ チーフ e リス 卜 》** 拿 

フ' 7f 卜 

マサ ノリ 

Title 

Player 

メテ" 1 

y シ ュ ルイ メモ 

1         Seiko  pi aza 

フ 'リタ' t 1 J 

nn»t 卜 

2         ROSS I B I L 11 y 

f-nv.}  7=»=r 

T)t'» 卜 

3         SEIKO  TOWN 

マ 'ソゲ C  i  J 

nt") 卜 

4  '      Tir'kei    Be  l 1 

プ', ひ >  t 

Tit ！'， 卜 

5         Windy  Shadow 

つ", タ' t»'u 

力 tr 'リ 卜 

2 

o          >：  '■  <I-IPU TEH   il'JS  【RUMEN1 A し BUM 

FM— フ 

； it:'? 卜 

3  FROM 

ASCII 

7          9-9"  7  -  メイ +3': な':! ウ 

ノル 卜ゥ' ェ 二 パフ" ラー 

tlt'V 卜 

s       im-  ノ  f ョフ 

9         サン^" ーハ" ート' 

'r'o ゥ' 1 "パリ 

レ: j 一  卜 

VHS 

5  ： 

' メイ や 3 クシ ユウ 

データ は 終わり」 という シリ レシに ¥ マ 
ークを 入れたん だった ね。 
「データ はもう 終わり」 というの を 
ディスクから MS  X に 知らせて くれる 
の 力 MIIO^ の EOF  (I) だ （1112)。  E 
OF は End  of  File の 略なん だけど、 
詳しい 艇 はさて おき、 とりあえず 図 
2 のよう な パターンて ィ吏 うって こと だ 
け 覚えて おけば いいだろう。 
プログラム を 打ち込み、 まちがいが 


なければ、 メニューの 4 を 選択す る こ 
とに よってお I の 1® カ荣れ る。 

先月 キミ の 打ち込んだ フ ァ ィ ルがこ 
れ TI 売み 込める ハズ だ。 


カツ コ よく レイ ァゥ卜 


かく して、 I 力 月 ディスクの 中 TS 民 
つていた データ は、 ゴジラの ごと く し 


ぶと く よみがえった のであった。 し 力、 
し！^ の ゴジ ラ 力 渐 宿の 高層 ビル をメ 
チヤ クチャに 破壊して はじめて^ ® に 
なる ように、 ポクら の データ もた だ M 
S X の メモリ 上に 衡 舌した だけで は不 

どんなに 倍率の 高し^^ でも メ モ 

リ上 (7>1^ を 読みと る こと はでき ない。 
ディ ス プレイ 1® や プリ ンタ のう えに 
文字で あらわされて はじめて、 ポクら 


に は ，できるようになる （紙 テープ 

の 穴で 「大変て す が あらわれ' ま し 
た」 なんて 読み取れ るの は 科^ 
員 か ウル ト ラ 警備隊 員く らいの もの 

だ)。 

ここて 作 つてい る 「データ プロ 
グラム j は、 あくまでも データの 入力 
• 修正 • 宵 I 餘が 目的 だから あま り 凝つ 
た 表示 や 出力 は' JZ 、要ない。 でも ポクら 
力 カル 卜 ラ #1«の 隊員で ない l^iu 
データ を 何ら かの 形で 目に 見える よ う 
にしなければ ならない。 そのために、 入 
力した データ を^ プリンタに 印字 さ 
せる^  (メニューの 3 番） を 作って 
みょう。 

まず は 図 3 を ごろうじろ。 これが 最 

終 的に 目ネ rr 印字 サンプル だ。 どう 力 
ナ。 ナカ ナカ 決まって る ね 考えて み 
れば、 こんな カツ コの いい の 形 
の 印字 は はじめて だ。 これ を 見れば、 
われらが フク モト マサノ リ 君の 持つ 
ている レコード • テープの タイ トル、 
プレイヤー、 メディア、 種 頃な ど 一目 
隱 

し 力、 し、 ここで 感 し、 している ばかり 
じ や アマチュア とはいえ、 プログラマ 
の プライド 力、  1 午さない。 どう すれば こ 
んな 表が でき るの か 考えて みて く 
これまで レイアウト をと とのえ るた め 

によ く 使って きたの は L  0  C  A  T  E。 
でも、 これ は プリンタ では 使えない。 
も う 一つ 思いだ すの はァ ドレス ブッ 
クで やった TAB。 でも、 TAB では 
これほどの もの はでき そう もない。 


MSX  DISK-BASIC 
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図 4 


PRINT  USING  (TXS い 方 

PRINT  USING 


式 


文 字- 
数  字- 


Q  Q  □ 
変数 • 配列. 


& 


& 


て 做 を 指定 
て爐を 指定 


例） 


A$: 


、、MS  X〃 


A=  ^3.1415* のとき 


PRINT  USING  U"     ;  A$  —  MSX 

PRINT  USING  "&&"     ;  A$  MS 

PRINT  USING  ；  A—  3  •  I  4  15 

PRINT  USING  杯" ； A—  3 


| リスト 2 

3060  ， 

301U    T=== テ 、一 ラ ィ チラ ン ====== 

3026  ， 

3039  C し Ss し OCATE  3, 3:  PRINT" フ*» リン ラー ラ 

t ，ト シテ クタ" サイ " 

3U4U  X$=INPUT$(1) 

3650  OPEN" し FT s"  FOR  OUTPUT  AS#1 

3860  PRINT#1， " 本本 本 * レ コート • チーフ * リスト 

3078  PR I NT# 1 い PR I NT# 1 , SPC ( 58 ) ； NM$ 

PRINT#1， 

3990    PR  INT#1, USI N6  •'  ？/ 

& 

& 

&     &  & 

%. " ； K$ (1 ) ， K% (2)fK$(3),K$(4>,K$(5) 

3109  PRINT#"STRING$(78，"=") 

311Q  PRINT#1， 

3120  FOR  J=l TO  N 

3136    PRINT#"USING"###  & 

&  & 

& 

& 

？ t"; J?D$(0,J)fD$(l,J),D*(2, 

J) ，  CD$(VAL(D$(3,J) ) ) , D$(4,J) 

伊 

en 

J) 

3140  NEXT  J 

3150  i: し OSEs  GOTO  508 

図 5 


データ チ： L ック 部分の 講造 


チェックしたい データの 番号 を 入力 

4  (X 

チェックしたい データ を^ 

^  2 

そ こ で 登場す るの カ^^ や 印字の ケ 

タを うまく レイアウト する、 PR  I  N 
T    US  I  NG だ （図 4)。 

図 4 を 見て わかる とおり、 ^の 場 
合は& マークで、 数字の 場合 は # でケ 
タ をネ餘 する。 慣れる まで、 ちょっと 
わ 力、 りづ らいけ ど、 リスト 2 とよく 見 
比べて、 テクニック を 吸収 して ほしい。 

プログラム を 入力し、 データ を 読み 
込んだ あと、 メニューの 3 番を 選ぶ と 
「プリンタ ヲ セット シテ クダ 
サイ」 と^される。 プリンタの 電源 


を; 糸 ft^T' ちゃんと ある こと を 顧 
したら、 何 力 S§ 当な キー を 押す。 する 
と、 キミの プリンタから は レコードや 
テープの リストが うちだされて くる だ 
ろう。 


S —夕の 修正 


えらく  ノン ピリ （でもない けど） 説 
明して きたけ ど、 ここ まてで データ 管 
理 プロ グラムの 翻と なる 部分 はでき 
あがった。 そこで、 いよいよ データ 管 
5 里 プログラムの メイン 部分、 データの 
修正 • 嫌のと こ ろ を 手がける としょ 

はじめに メニューの 2 番 によって 選 
ばれる この 部 ^7)艦 を、 図 5 によつ 
てあきら かにして おこう。 

手 照 を 軽く 説明す る。 まず、 チ エツ 
ク したい データの 番号 を 入力す る。 こ 
れは プリ ンタ <7>~ "覧 表に でて く る 一番 
左側の 数字。 これ を 入れる と, に は 
その データ カ^: される。 次の データ 
を 見たい とき は 0、 チェック を 終了 さ 
せたいと き は 3 を 押せば よ レ 、 (^M  2  )。 

表示され た 内容が まちがつ ていたと 
き は 修正、 いらない データ は 削除す る 
こ と がで き る。 以下 リ ス ト を 追いな が 
ら、 これらの 35 ^を 見て いこう。 デー 
タ チェックの 部 か7) リス 卜 を リスト 3 
て"^ にの せて しまおう。 

2000~2070^ はチ エックし たい デー 
夕の 番号 を 見れ て 入る ところ。 207听 
で データの チ エック もお こたり な く  。 

2080 行で、 前回 やった 表示 用の サブ 
ルーチンで、 'JZ 要な データ を 上に 
うつしだす。 サブルーチンに まとめて 
おくと、 あちこちて « 星して 使えて、 
しごく 便利 だね 

2090〜2 ほ M 亍は、 サブメニュー とも 
いうべき^。 おされた データ を 見 
て、 次に どうす るか 0〜 3 の 数字で^ t 
している の だ。 2 ほ 0 行の ON~GOT 
0# を 見る とわ かるよう に、 I、  2、 
3  キーが 押された とき は 自動的 


2000 

| リス 卜 3 

2010 

'-=- テ" ーヲ チ i  ，ク  = 一 

2028 

2030 

C し S 

2940 

LOCATE  5, 3: PRINT  "CC テ" ータ チ I ，ク ]]" 

2058 

LOCATE  2, 5: PRINT  "チ I， ク シ タイ テ~ ーヲ ノ  No,  iV; 

2066 

INPUT  X4- I=VAL 

丄 l、「  U  ，      A  *  »  i     v  riL.  *.  A  ^  / 

2079 

IF  I< 1 OR  I >W  THEN  500 

2680 

2099 

L.U!«^ri 1  & ひ, lO«「ff ^丄 l、l     。一  / T      /  ノ 

~/f  2:  ^9i/u  a " 

2100 

L.ULrr1 1  C    KJf  L^u  r     1 IN  1     X  ーノュ /111 

Q.  ■±Tmri    '.11  r'llJar'l11 

2136 

2146 

Y=UAI    ('  VA) 
A  一  V  riL.  \  A  V  / 

2158 

nM   Y   i^nTn   99lSl7l    ?d^\Ci  SAO 

2166 

T  =  T  + 1 •  RflTfl フ A7Pi 

2209 

7   一  —  一       ；  J  ^  f*| j4*        一一 一 

/じつ 

2218 

7    一 3  ノノ 3/    kINUa     ，丄， 》 

2229 

2236 

i  nrATF 1 s»  tmpi  it  n*r 1 t、 

2246 

RflQI  IP 1 SPtC) 

'つ 

LTD 

し 霧 uUOUD  ^L\JKfKJ 

22 ら 0 

i  nrATF  n 1 n«  pptnt  "： ゾ n ^サイ tr* 

r  ノ  x ス/ J    、丄 一/ JW,Z —ノソ ジ f 

2276 

—  TMPI  IT*  (W 
A  ，一  丄！ ，，に 丄メ 

228U 

1 r     A  ，一    な        ， n に，、 ^KjCjKj 

2298 

C し SsGOTO  2218 

2490 

2419 

C し SsGOSUB  2586 

2438 

LOCATE  0,18s  PRINT  " サフ シ"3 シテ 

3 ィテ ~ス 力 " 

2449 

し OCATE  Q, 19: PRINT  "(1=サ クシ" 3， 

2= トリ チン） つ 

2456 

X$=INPUT$(D 

2469 

IF  X$<>"1"  THEN  2880 

247Q 

D*C0,  1)=,,*" 

2486 

C し SsGOTO  2690 

2499 

END 

に 次の デー タ 力 凌 示 される ようになつ 

ている （216ぉ)。 

さて、 いよいよ データ の 修正 だ。 リ ス 
卜 上で は 2200~2290 行が これに あたる 
部分。 修正 は 二れ まで も アドレス ブッ 
ク プログラムで やって いるから、 とり 
たてて むずかし いところ はない れ こ 
こで も サブルーチン は 大活鼠 データ 
の 再 入力 は 1 500 〜の サブ ルー チス 修 
正 し た 結^ 7) 表示 は 2500 〜の サブ ルー 
チン カイ 吏 われて いる。 

デ一 タ は 修正 したい 項目の み を 入れ 
なおせば よい。 とりたてて 陬键 つてい 


るよう になって いる。 


ない もの は ["returnI (リターン） キー 
のみ を 押せば よいの だ。 2260〜2290ネ亍 
ではた しかに 正しく 修正され たの カ销 
認し、 もし 違って いたらもう 一度 直せ 


'削除 済み」 の フタ をつ ける 


続いて、 残る 削除の きを 見て みよ 
う。 データの 削除 も アドレス ブック プ 
ログ ラムで ちゃんと やって いる。 お 
的に は、 削除したい データの ところに 
次々 とうしろ から データ を 詰めていけ 

ばいいんだった: fao 

しかし、 この 方法 はい ささ 力， 倒ク 
サイ。 プログラム もけ つこう 長くなる 
し、 たくさんの データが あるとき は 時 
間 だって かかる。 その他に、 これまで 
の 方法に は I つ 弱点が ある。 というの 
は、 一^ r 削除して しまえば M にデー 
タカ 涙って こない つて ことなんだ。 な 


んの 気な しに データ 肖 ij 除 を 翻し、 ポ 
ンとキ 一を 押す。 その 瞬間、 消した く 
ない 別の データ を 指定 してし まった こ 
とに 気づく。 でも、 もうあと <7) ^りへ 

自己満足の ためで なく、 少しで も 実 
用になる プロ グラ 厶 を 作ろ うとす ると 
きに は、 こうした 作に 対する lat 
力く 欠かせない。 もちろん 全て を胄に 
フォローす るの は むずかしい。 でもで 
き るかぎ りの 二と は ついた ときに 
し て おかなければ な ら ない。 

ここで 紹介す るの は、 ディスク を 使 
つてい るなら ではの 方法 だ。 g もス 
ッ キリして、 覚えて おいて 損 はない。 

能 窨きは ともかく、      な 考え方 

を 説明す る。 2400〜2480 行 を みてくれ。 
サブルーチン を 使って いると はいえ、 
これ ま での 方法に 比べる と 非常に シ ン 

プル だ。 

実は、 この 部分で は 削除 そのもの は 
行なって いない。 やって いるの は、 こ 
の データ を 肖 I 餘す るよ、 という 指定 だ 
けだ。 実際に データの 削除 は ディスク 
に データ を 保存す ると き なの だ。 

24 1 0^ で 5t ^の 意味で データ を 表示 
させ、 244ぉ亍 で 卿 余の ネ誌を 取り消せ 
るよう にして ある。 ほんと に その デー 
タを 削除して よいと き は、 

サ クジョ シテ ョ イデス 力 

(1 二 サク ジョ、 2  = トリ ケシ） 
のメ ッ セージに 対して 田 を^ ばよ い。 
2470 行 力ぐ 削除の 指定の 中^ 15 分。 配列 
のま だ 使って いない 0 のと ころに * 印 


を 害き 込む。 これ カ< 削除 
する データ だとい う 指定 

だ。 

よく 家具 M さんなん 力、 
にいく と、 タン スゃ机 そ 
の もの はま だ あるのに 
「売却 済 〇〇 様」 のよ う 
なネ Ur' 貼って あるときが 
あるな ここでつ けた * 
印 は 「肖 iJ^j の フダだ 
と 思って くれれば いい。 


ティ スク 保存 時に 削除す る 


これ だけ だと、 自分で は肖滁 したつ 
もりで もしつ かり データ は 残って いる。 
ィザ 実際に 削除す るの は、 データ をデ 
イス クに 保存 するとき なんだ。 しくみ 
は カン タ ン。 リスト 4 の 5090 行 をつ け 
加える だけ。 

これ は 何 をして いるかと いえば、 デ 
ータを ディスクに 保存 するとき、 その 
データに 「要 削除」 の * 印 力く ついてい 
るか チェックして、 * 印が ついている 
とき は 何もし ない、 つまり ディスクに 
保存し ないように している わけ だ。 も 
ち ろん、 * 印がない データ はこれ まで 
どお り ディ スクに 保存 さ れる わけ だ。 

このよう な 方法 をと れば プロ グラム 
は 非常に シンプルになる。 自分が コン 
ピュー タ になった つもりで リスト を 追 

つてい けば、 どんな ィ ±ia みで データが 
肖 | 餘 される かわかる だろう。 
ただ、 これで 一安心 • ハッピー ェン 
ド とする の はま だ 早い。 データ は ディ 
スクに 保存され るまで きちんと 残って 
いる。 した 力、' つて 修正 もで きる し、 プ 
リ ン 夕に 打ち出す こ と だってで き るん 
だ。 もう ひと ガン バリす る' m が ある。 

まず、 II® 表示の サブルーチン （25 


MSX  DISK-BASIC 


145 


00 —） で、 削除の^ t 力、 'ついている デ 一覧表 を 印刷 するとき も、 何 か 肖 I 餘 の データ カ^る の 力、 削除す るの か 見 分 


一夕 は、 そのむ^ 示が ほ しい。 これ を 

252 听を つけ 加えて 実現す る。 デ イス 
ク に 保存 さ れる とき に 宵 I 餘さ れる デー 
タは、 , の 右上に ** をき させて 
いる： 


する テ '一夕に は 印が ほしい。 という わ 
けで、 31 3听 にち よ つと 手 を 加える。 何 
のこと はない、 D$  (0,J)、 つまり 肖 IJ 除 
する かの * 印 を、 No. の あとに 印刷す る 
だけ。 でも、 こうした 工夫に よって、 ど 


け 力く つくと いう もの だ。 

さあ、 これで ひととおり データ！^ | 
プログラム は^^だ。 リスト を: 了 
ち 込んだら 自分の もっている テープ、 
カセット、 VTR、  CD の データ を ど 


2528 

IF  D*(0rI)=M*M  THEN し OCATE  18, 1: PRINT"**" 

1 リスト 4 

3139 

PRINT»"USING"»#»        &  & 

?<,,;J,D$(0,J)fD$<l,J),D$(2,  J),CD$(VAL(D$(3t  J))) 

&  &       &  &  &  & 
D$(4, J)fD*(5, J) 

5098 

IF  D*(0, 1)="*"  THEN  5136 

ん どん 入力して みょう。 

もちろん、 この プログラム はま だま 
た^^で きる 点 は ある。 たとえば、 一 
戲| 餘の冑 を した データ を衝舌 させ 
るなん ていう の も、 その 1 つ だ。 次回 
から はいよ いよ、 データ 検^^の プロ 
グラムに 皿して みょう。 自分な りに 
M をしても よし、 今回の プログラム 
を^す る もよ し。 腕 をみ か' いて やつ 
ていて くれ。 


MSX  -  Disk 
BASIC 入門 講座 


60 年 I 月 号から 「Disk  BASIC の 入 
rWMj になり ましたね ぼく は、 デ 
イス ク なん 力、 持って いないよ。 という 
人 もい るでしょう 力く、 プログラムの テ 
ク ニック や 考え方 は、 ディスク を 使お 
う 力 使うまい 力 \ あまり 隱 ありませ 
ん。 てす から、 ディスクの あるな しに 
関わらず、 気にしな いて 勉強して くだ 
さい。 

^{11 紹介す るの は、 59 年 12 月までに 

勉ミ 蛍した、 『msx- bas  I  cxrm 

座 ©• ァ ドレス ブック を グレー ド アツ 
ブ j プロ グラ LOyk リ ス ト を 公開 L  、た 
します。 ^0 力、 ら、 BAS  I  CAPItt 
座て ィ吏 われる プログラム は、 できる 力、 
ぎり MS  X マガジンに 胃したい と 思 
つてい ます。 これ は、 2  ~  3 回で プロ 
グラム カ^す るよ う になって いるの 
て * すが、 ひとつに まとめて 紹介した こ 
とがない ために、 プログラムの Ulii^ 
わ 力、 り にくい という ことにな つてし ま 
い、 ご^ t 惑 をお かけいた しました。 

4 ^の プログラム は、 59 年 12 月 号で 
紹介で き なかった 検索 プロ グラムです。 

いままで (7)5^ のために、 プロ グラ 
ム をな 力、' めて 見て ください。 


100 
110 

126 
130 
149 
150 

200 

210 
228 
230 
248 
258 
500 
501 
518 
520 
539 
540 
558 
569 
570 
588 
ら 00 
650 
700 
718 
720 
738 
749 
758 
769 
770 

1800 
1061 
1002 
1010 
1020 
1030 

1048 

1050 

1068 
1078 
1886 
1490 
1491 
1492 
1500 


'* シ"3 ゥ * ゥ ケ ンサク 木 
'=== し、、 ゆば === 

C し EAF:  20130 
DIM  D*(6f 109) 
N=0:I=Q 


C し S 

PRINT"  tttt  メニュー * 本本 本'' 
PRINT:PRINT 


PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT" 


Is テ "一 ヲ にゅう リ よく  '• 
2:テ*— タ ひょうじ " 
'-タ ltA^<  " 
1 ーク し " 
-ヲ の ならへ" かえ" 


"； X 


3: 

4:fm 
5:fH 
PRINT:PRINT 
PRINT: PRINT 
PRINT"        '3s おしま い 
PRINT 

INPUT" 1-3  I えらんで くた-さい 
IF  X く 1 OR  X>9  THEN  726 
ON  X  GOTO  1800, 2006 f  3008, 4000, 5988 
C し S 

LOCATE  5f 5: PRINT"  END" 
END 


'=== テ" 一 タ にゅう リ 拿く  === 

I=N 

CLS 

PRINT"* テ * ータ に ♦ ぅリ *  く 木" 

PRINT 

1=1+1 

INPUT" なまえ "； D$(1,I) 
IF  D$(l,I)=n¥"  THEN  N= 
GOSUB  1566 
GOTO  1046 


【一 Is  GOTO  580 


，++ にゅう ヮ *< サフ" A — チン ++ 
INPUT" ゆ W ん は-に-う "； D$(2,I) 
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1510 
1520 
1530 
1548 
ほら 0 
1579 
1580 
1590 
1 ら 00 
2080 
2061 
2092 
2018 
2029 
2038 
2046 
2850 
20 ら 8 
2070 
21980 
2990 
2189 
2116 
2120 
2139 
2149 
215U 
3 謹 
3901 
3092 
3810 
3029 
3030 
3048 
3650 
3660 
3678 
3089 
3990 
3160 
3116 
3129 
313U 
3149 
3159 
3160 

4006 

4901 
4002 
4 謂 
4U2Q 
4039 
4 誦 
4059 
4 棚 
4079 
4 誦 
409Q 
4106 
4110 
420© 


PRINT" し11， うしよ (1) " 
INPUT  D$(39I) 
PRINT"  1/ ゆうし 本 (2) " 
INPUT  D$(4y I) 
PRlUVVfJ) は "に 'う " 
INPUT  D$C5, I) 
PRINT "メ  t  " 
INPUT  D$(6VI) 
RETURN 

' === テ * ーラ ひ 本う 1/  === 
CIS 

PRINT"** て * 一た ひょうし" * 零" 
PRINT 

PRINT" Is     めん 2:: フ8 リン ラー'， 

PRINT 

INPUT  X 

IF  X=l THEN  OPEN "CRT: "  FOR  OUTPUT  AS#1 
IF  X=2  THEN  OPEN" し PTs"  FOR  OUTPUT  AS#1 
FOR  1=1 TO  N 
GQSUB  18008 
NEXT 
PRINT 

INPUTnOKn;X$ 
HOSE 
GOTO  509 

'=== tw —タ けんさく  === 


US 

PRINT"** テ" ータ けんさく  **M 
PRINT 

PRINT" 1- なまえ 3s  1/ ゆうしよ （1) 

PRINT"&s  メ^' 

PRINT 

input" ビれ を trun  "； X 

IF  X<1 OR  X>6  THEN  3070 
PRINT 

INPUT" さ F したい e«IJ:M5X$ 

FOR  1=1 TO  N 
K=INSTR(D*(X, I),X$) 
IF  KO0  THEN  OPEN  "CRT: " 

NEXT 

iNPUT,,OK";X* 
GOTO  5WU 


FOR  OUTPUT  AS#l:GOSUB  10080s C し OSE 


,=== テ" ーヲ しゆうせ い === 
CIS 

PR I NT: PR I NT 

PR I NT "本本 テ" ーヲ しゅう 仕い 本本" 
PRINT 

PRINT" 1= テ" ーク しゆう 仕い'" 
PRINT 

PRINT"      2= テ、 -ヲ さくし、 本" 

PRINT: INPUT" 1-2  t えらん て" くた" さい "； X 

IF  X=l THEN  4200 

IF  X=2  THEN  4580 

GOTO  4086 

， 一一 一 しゅき 一一— 
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4213  PRINT 

4220  INPUT" し ゅ^ぃ する T 一た の No.|J";I 

4230  INPUT" なまえ H;D*<lf I) 

4240  GOSUB  1560 

4259  PRINT: PRINT 

4260  INPUT" つつ * けます か (y/n)";X$ 

4270  IF  X$="y"  OR  X*=HY"  OR  X$=" ん,, OR  X$="^"  THEN 

4208 

4288  6 口 TO  590 

4500  ，  さくし"4 本  

4510  PRINT 

4520  INPUT" さくし する て w —た の No.U"; I 

4530  OPEN "CRT: "  FOR  OUTPUT  AS#1: GOSUB  10080s C し OSE 

4548  PRINT: PRINT 

4559  INPUTllA^: に さくし" よして は、 r すね (y/n)n;X$ 

4569  IF  X*="y"  OR  X$=nY"  OR  X$=" ん,， OR  X$=,"j"  THEN 

4606 

4579  GOTO  590 

460Q  N=N-1 

4616  FOR  11=1  TO  N 

4 ら 28        FOR  J=l TO  6 

CO 
份 

II 

• 一. 

H- ^ 

4648  NEXT 

4ら50  NEXT 

466W  GOTO  5Qy 

5090  ， 

5010  '=== ソー ティ:/ T  === 

， 

5036  C し S 

5046  PRINT  "     %%  "一 ril/T 

CtlCTi— j     OCi  T  WITT 

PR I NT 

5W6U  FOR  1=1 TO  N - 1 

5970    Q$=D$ (1,1) 

5980    FOR  J=I+1 TD  N 

5896      IF  D*(1F  JXQ$  THEN  Q$=D$( I ,  J) : GOSUB  559© 

51 Q0    NEXT  J 

51 19  NEXT  I 

5126  PRINT: PRINT 

5139  INPUT"OK";X$ 

514U  bOTO  5yu 

5506  '  いれ か. え  

551Q  FOR  K=l TO  6 

552Q    SWAP  D$CK, J),D$(K, I) 

553Q  NEXT  K 

554S  RETURN 

10900  ' —— ひようし" —— 

10910  PRINT#lf 

19020  PRINTtl/'No.";! 

10630  PRINT#1, 

16040  PRINT#lf  "なまえ:: M;D$(1,I) 

U3I-J50  PRINT#1, 

1 00 ら £i  PR  I  NT# 1 ， '• ゆ う ひ" ん If に う s  "  j  D$  (：  2  ，  I  ：) 

謂 70  PRINT#1, 

1 PR INT#1, " し、' ゆ C l):";D$(3f  I) 

10091-3  PRINT#1, 

1 0 1 Hhj  PR  I  NT# 1 ， " し、 ゆうしよ (: 2 :)  =  '•  j  D$  (4,  I ) 

10110  PRINT#1, 

1 0 1 29  PR  INT#lf  " て、、 Ul \f に ?：  ";D$(5,  I) 

1013Q  PRINT#1, 

10140  PRINT#i,' 'メ モ ";D$(6, I) 

U3159  PRINT#1, 

1016U  RETURN 

入門 講座 © 
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隠 


や'' 


1 


キンク コン 

基本に 徹し 

CF-謂 松 
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HARD  NEWS 


MSX マシンが 各社から 発売 さ 
れた 当初から、 鑿 実な マシンと 
して 評価の 萬かった 
OCT にかわり、 新しく  'CF-12 
OCT が デビューした。 16 キロ 
RAM 内蔵、 2 スロッ 卜と いう 
基本 仕様 は 同じ だが、 ブ1 J ンタ • 
インターフェイスと RF 出力が 
装備され、 より 使い易い マシン 
になった。 価格 も 54,800 円から 
43,800 円と 大幅に ダウン。 ポク 
たちのお 小遣いで も 手が 届き そ 
うだね。 

I  F- 1200 を一 見して、、、 おや、 
どこかで 見た こと ある そ" 
I と 思った 人 は、 ナカ ナカの 
M  S  X フリーク。 M マガの 齡 し、 な I 売 者 
といえる。 そう、 この マシン は、 昨年 
10 月 に 発売 さ れた 、、 C  F  -2700〃  の 弟分 
にあた るの だ。 

直線で 構成され た " C  F  2700〃  は、 
マシンと しての 信賴 14 の 高さの 他に も、 
雄され た デザィ ンに 評判 カ嚷ま つて 
いる。 M 省力 Sl^! する G マーク （グ 
ッ ド デザィ ン） 商品に 選ばれた こ と も 
当然の 結果と いえる だろう。 MSX の 
世界に モ ビル スーツの デザィ ン （ Z ) を 
持ち込んだ マシン。 それが 、、CF-270 
0* だ。 

さ て 今回 発売に なった、、 C  F  - 1 200" 
は、 兄貴 分で ある 、、 C  F  2700* の モー 


1 マ  ^ 

s '       0  0 

t 縱に 2 つ 並んだ カー ト リ 

ッ ジス ロッ 卜と、 大型の 力 
一 ソル キー。 キータッチ は 
*CF-270T と 同様に 良好。 
^本体 右麵に 設けられた 
ジョイスティック ポー!^ 
左に ポー ト 1 、 右に ポー ト 
2 力、^! 当てられ ている 
4» 後 面 中央に 集中 的に レイ 

アウト された コネクタ 類 c 

り、 ら ブリン 夕 I  F 、力 
セット I  F、 音声' 映像 出 
力、 RF 出力 各 端子， 


ルド を、 そのまま ィ吏 用して いる。 しか 
し、 カラ一 リングの 変更に より、 それ 
ぞれ まったく 違った イメージ にィ: Lb 力く 
つたこと は^に f 直しよう。 アイ ポリ 
ーホ ワイ トは 軽快な イメージで、 グリ 
ーンの ラインが ワン ポイント となり、 

イメージ を 引き しめてい る。 ポ 
ップに 飾りつ けた 部屋で、 軽い フュー 

ジョン を!^ き ながらの コ ン ピュー ティ 
ング にィ以 合って いる。 ワインレッド は 
ちょっと シックに、 照明 を 落とした 部 


屋で ワイングラス を 傾けながら。 そし 
て ブラック （非常に 質の良い マット ブ 

ラック ィ ±ii げ） は、 A  V システム など 

と メカニックに システム アップして 楽 
しみたい 

、、C  F -2700" との 内容 的な 相違点 は、 
R  A  M 容量が 32 キ ロカ、 ら 1 6 キロ に 減つ 
たこと。 キ 一ポー ドの 質感 や インター 
フェイスの 充実な ど は、 すべて 同じと 
考えて もらって いい。 ただ I つ だけ 苦 
言を呈 すと すれば、 カートリッジ ，ス 

4»*C  F  1200， 喊 ぃバ 
一 ジョン。 何と キー トツ 
ブま て难 く 塗って しまつ 
たのに は 驚き だ,， 少し 大 
人び た （？） イメージの 赤 
なので、 可愛い という よ 


ロッ ト 内に 設けられ ていた リセ ッ トス 
イッチが 無くなつ たこと ノカ 一トリ ッ 
ジの 抜き 差 し は電 iJ ^刀の:! え 態で 行つ て 

ください" という 主意 書きが スロット 
横に 害 かれて はいる 力、'、 -mmx^(D 

使用が 多い MSX だけに、 もしもに 備 

えた リセ ッ 卜 スィッチ は 用意して 欲し 

力、 つた。 それによ つて 生じる 1,000 円 程 
度の 価格 ァ ッ プは 、 大切な R  0  M カー 

ト リ ッ ジゃ M  S X 本体 を壤 して しまう 
慰 奐性 と 較べれば、 決して 高く はない 
と 思う。 非常に ユーザーフレンドリー 
に 作られた マシン だ ( ナ に 残念 だ。 

、、C  「-1200なの本体麵は43,800円。 
16 キロ  R  AMUUi を 実装した MS  X の 
中で は、 もっとも 低 な マシン だ。 
現在、 64 キロ  RAM フル 実装、 スーパ 
ーィ ン ポーズな ど がお 離 能 を 備えた 
多 機能 M ミズと、 能の み を 追求 
し た 普及 ィ ffitS^ の M  S  X の 2 極^ fb* く 
起きて いる。 そんな 中で、、、 C  F  1200" 
の 16 キロ  RAM 内 1 2 スロット、 ブ 
リン タイン ターフェ イス、 RF 出力 端 
み 寸で 4 万円 台と いう スペック は、 こ 
れ からの^と なる だろう。 そのと き 
に 各 マシンの 差 匕 を 計る もの は、 キ 
一 ポー ドの タツ チの良 し 悪しで あり、 
モールドの 質感で ある。 *CF  I20(T 
は 一足 も 二足 も 秀でた マ シ ンだ。 

3 月より 発売中 fP§43,800 円 


MSX でお 接 描き 。グラフ や 刃 
タブレット CF-2202 松 下より 


M 


S X で 手軽に グラフィック 

スを 楽しむ ための ツールに 
タブ レツ 卜が ある。 松 下 か 
ら 発売され た グラフ ィ ック タブ レツ ト 

、、C  は、 正に ハマリ 役 t ポク 

たち を MS  X グラフ ィ ック • アーティ 
ス 卜に して くれる。 
NNC  F-2202,/ の 外観 はとても コンパ 
ク ト 写真の ペンの 大きさが、 日頃 使 
つてい る サインペンと 同じ だとい えば 
だいたいの 大きさ はわ かるよ ね。 実際 
に 絵 を 描く パネル 部分が B  7 判く らい 
だから、 ノートの スミに イタ ズラ 描き 
する よう な 気軽 さ で 描け るの がゥ レ シ 
ィ。 あま り 大きい と、 つい 身構えて しま 
つて、 うまく 描け ないから ね。 
小さいながら も、、 C  F-2202" の 仕上 


げは 上々： 使い易 さの ための SCJt も、 
ちゃんと なされて いる。 パネ リレ右 に 
は ペン を 立てる ための 穴が あり、 
を パネル 上に 固定す るの も ワンタッチ。 
fcb の ボタン は、 g き 入力す るき 
に コマンド メニュー を 選ぶ た めの も の 
だ。 また、 タブレット を 机の 上に 置く 
と、 自然に 手前 か 下 がった 形で 頃斜が 
付く ように 作られて いる。 

グラフィック • ソフト は テープて ィ寸 
属して おり、 16 キロ  RAM、  32 キロ  R 
AM 用の もの 力、'、 A  •  B 面に 収ま 录 され 
ている。 ^はこの ソフト を 使った と 
ころ。 先に 発売され た スーパー インポ 
ーズ ュニッ 卜と 糸且み 合わせる と、 手軽 
にィ ン ポーズ 画像 力作 成で きる。 

3 月より 発売中 ィ ffi^l9,800 円 


♦•f 寸属の グラフィック • ソフ 卜て 作成し 
た IS®。 ペン を 使って メニュー 力、 ら コマ 
ンド を^す る 方式な ので、 始めて 使う 
人で も Si 単に 熟達す る 描き 上げた 絵 を 
テープに セーブ' ロードで きる ので、 自 
分 だけ # 品 集 を 作って し まおう 


嘿の倍 速 ロード。 ァ イワの 

テー タレ]"^ DR-2 登 i 


SAVE  OPETWnON  1 

' ― ― 

TAPE  SPEED 

- |  MQH 

MONITOR  PHASE 誦 

COUHTER  RESET 

r|^«5  1 

セッ 卜での プログラムの 口 
ード • セーブ は、 とにかく 
時間が かかる。 イラ イラし 
ながら 待って いる 上に、 あと 少しで 終 

わりなん てと き、、 t)evice  I/O  error* 
など 出よう ものなら、 マシン を 叩き壊 
しそうに なって しまう。 そんな ィ ライ 
ラを 解消して くれる の 力、 イ^!  ロード 
も 楽々 こなす アイ ヮの 高性能 データ レ 
コーダ、 DR  -  2" だ。 
この、、 DR-2" の^^ は、 アイ ヮ独 


一 や DR-2"  (7)^ノ 、ネ ゾレ. 中^ 7) 青し、 
スィ ツチが 1200 ポーで セーブ された テー 
ブを、 2400/ 卞; 一で ロー  ド する ための 切り 
換； U 何と ロー  ド 時間 力、' 半分になる 


自 の デジ タ ル 信号 波形 処理 回路 を 採用 
した こと。 ^ は アナログ ィ 言 号で^1 つ 
ていた データの やりとり を、 波形 処理 
回路 を 通す こ と で デジタル 波形 信号に 
変換して 行って いる。 これにより テ一 
プの 宿命と もい える ドロップ ァゥ トゃ 
位相 ずれ も、 波形 処理の 際に 修正され 
るので、 アナログ 方式に 比べ ロード' 
セーブの 信頼性 力、' 大幅に ^]_t した: ま 
た 面倒な レベル, も' i« なく、 力、 な 

り ラフな^ If でも 口一 ドミ スは^ し 
ない ので、 誰でも 安心して 使えそう だ。 

M  ロードと いうの は、 1200 ボーで 
セーブ された ソフ 卜 を MS  X に ロード 
するとき、 通常の 2 倍の ス ピー ドで行 
おうとい う もの。 当然の ことながら、 
ロード 時間 は 半分に 短縮され る。 
に 市販され ている ソフトの 大半 力 、 12 
00 ポーで セ 一ブ されて いる こと を 考え 
ると、 使い出の ある 機能と いえそう だ。 
3 月より 発売中 価格 12, 800 円 


I5Z 


MSX で tiHo オムロン 
ii/w コン システム OHPS-1 


コンピュータが 健康 を 管理す る。 そんな SF のよう な 話が 現実に 

なって しまった。 立石電機が 発売した "オムロン 健康 パソコン シ 

ス テム OHPS- 1 "がそれ だ。 デジタル 自動 血圧計で 計った 血圧 

と 腺 拍数 を、 血圧 管理 カー 卜 リッジに 記録。 さまざまな 角度から 
テータ を 分析す る。 最近お 腹の 出て きたお 父さんに ブ レゼ ン 卜し 
てあげよう。 


づ 


いに 出た •/ という 感のぁ 

る 11^15 里 システム。 

当日 は、 編集部で も 引っぱ 

り だ こで、 JIIU 王 を 計る ために^ i 里 券？） 

も 配られた ほど。 日頃の^^と 物 珍 
しさ も 手伝って、 |盼 に 一度 を 計 

りに 来る 人 ま TJ 見れ る 始末。 みんな 健 

康には 人一倍 興味 を もってい るの だ。 
立石電^^^ した、、、 才ムロ ン M 康 

パソコン システム OH  PS- に は、 
專用 デジタル 自動 血圧計 H  EM-90P 


C と 、 里 カー ト リッジ H  E  M- 
C A R T の 2 つで 構成され ている 血 
圧 計 は 単体で も 最高 jflUi 値、 最^ Hffi 
値、 脈拍 数の 測定 カ^ I 能。 電池で 動く 
ので 取り扱い も 楽 だし、 1^ の ハード 
ケースに 入って いるので、 手軽に 持ち 
運ぶ こ ともで きる- M  S  X と の 接続 は 
ジョイスティック ポー 卜で 行う。 

一方の 血圧 15 里 カー ト リ ッジ は、 16 
キロ  R  A  M 以上の M  S  X てィ 吏 用 可能 
最大 276  (11^7)fh; 則 データ を 登録で き 、 
ノ  > ；ツ テリー ノ、' ック アツ ブ している の で 

5 年間 は デー タ カイ 呆存さ れ る 

この システム 力 难康！ ^に^ 3： っ理 
由 は、 カー 卜 リ ッ ジに 保存され たデー 
タを 7 通りの グラフで 表示す る ことに 
ある c それぞれ 血压 推移、 日 別 推移、 
時刻 別 推移、 メモ コード 別、 月別 推移、 
曜日 別 推移、 登録 データ 表示の 7 通り 

で、 jms お よ び 脈拍 数の 推移 を とらえ 
る ことができる。 他に も 測定 時の 体調 
な ど を 登録で き る メモ コ一 ド 機能 や、 
データ を プリント する こと もで き、 い 
たれり つくせり のソフ 卜と いえよう。 

MS  X をつな いだ 状態で 血压を 測定 

すると、 写真の ような ®® が 表れる 
勒大の グラ フ に 測定 中の デ一 タ 力 < ^示 

される ので、 ひと 目て ま 見 在の 状態 力 <51 
認 でき、 また HWT 部に は 最大 5 回の 
測定 データ と 平^ 直 力 < 算出され るので、 
信頼 あ る デー タ 力く 得 られる 仕組みに な 
つてい るつ 

OHPS- I のセッ 卜 価格 は 39, 800 
円。 繊 I 人 I 人力 M 固 別に データ を 管 
理 できる ように、 15,000円で^15里 
カートリッジ も 別売され ている。 3 月 
末よ り 発売中。 


讚 «               m  1 
■■MB              ，  ，  • 

二，^ BE 

LJ    "  J 漏 ； 

tiflliE 則定 中の 画面 表示。 下に 過去 5 回の 
則定ィ 直と、 平^ g カ荣 示されて いる。 


t カー ト リ ッジに 重^ f された、 デ- 
タ を！^,  ^^1*7) 変ィ fc^~ 目て 力 力、 る。 
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ロール 紙 も 使える 力 ラープ ひ クタ プリンタ o 

MCP-8D ァスタ —インタ— ナショナルより 


は Nalo  4 色の ボールペン を 使い 分 
ゥ 卜して くれる のが、 カラー ブロッ 
夕と して 定評の あった" MCP-40X" 
タブ ij ンタ" MCP- 80w が、 アスター 
れた。 MSX で カラー グラフィック 
やない ね。 


ラープ ロッタ プリンタの 良 
いと 二ろ は、 何とい つても 
カラー グラフィックスが フ 
リン 卜 アウトで きる こと。 アスター ィ 

ン ター ナショナルから 発売され た 、、M 
C  P-8(f は 、赤' 青 • 綠 • 黒の ボール 
ベンで、 美しい グラフィックス を 描き 


出す。 その上、 使用で きる 用紙 サイズ 
は、 便せ ん大 から A  4、  B  5、  A  5、 
はがき 大 までと さまざま。 使い方に よ 
つて は、 何とも タノ モシ ィ多 機能 プリ 
ンタの 誕生 だ。 

本体に 付属 している 口  ーノ  14 氏 ホル ダ 
一 をセッ 卜する と、 長い プログラム リ 
ス 卜 を 打ち出す ための ロー 氏 も 使え 
るよう になる。 フリン タの籠 を 考え 
ると、 印字へ ッ ド にあた るの が ボール 
ヘンと いう こと も あり、 プログラム リ 
ス 卜な とおらない 方が いいこと は 確 力、。 
でも、 できる のとで きないのと では 大 
違い 。イ ザと いうと きのた めに、 口一 
ル糸 E?W 吏え る こと は 心強い のです。 

、、M(J  P-8(T の舰 は、 写真 を 見ても 
わかる ように 非常に スマート。 リア 力、 
らの ショッ ト など、 C  D 値 （空 力 抵抗 
値） の 良い ス ホー ッカ一 を 思わせる。 
カラー リング は 品の 良い グレーで、 派 
手 さはない が、 良い 雰囲気に ィ士 上がつ 
ている。 

電源 部 は、 スイッチング 電源 内蔵 式 
の タイフ- I と、 AC アダプタ 方式の タ 
イブ- E の 2 種類に わかれて おり、 用 
途 に応じて 選ぶ ことができる。 自分 專 

用に 据置 型と して 使うなら タイプ- I  。 
友 だち とおで 持ち運ぶ きが 多い な 

らタ イブ- E がお ススメ だ。 

コンピュータとの 接続 は、 セント 口 
二 ク スネ土 仕様 準^ 7V  、。ラレ ル インター 
フェイスの 他に も、 オプションの RS 
-232C インタ一 フェイス アダプタ をィ吏 
つた、 シリアル インターフェイス も 利 
用で きる。 

fffi^54,800 円で 発売中 


為 ロー  ゾほ &ホ ルダー 

をセッ ト したと 二ろ t 
本体 は 非常に 薄 型 だ. 

、ら 履に、 リセ 
ッ ト、 カラー セレク 
に 前後 方向のへ 一 


印字 サンプル 


o  (  )x+， 一 ，/0123456 フ 83:  5< 二〉 ^P^ABCDEFGHIJK し MNOPQRSTU リ WXY2〖¥〗 'へ — eabcdef  9hi  JkimnoP 

qrstu リ uxyz 《！  >〜 OO^Oo©^^^*^^  ^う; t おなきく けこれ す ひ ◊「」 ひラ アイ ゥェ オヤ ュ ヨシ-アイ ゥェォ ゎチ クサ] サ^^ リラ 
チッ テトナ ニス ネノ    フヽ本 マミ 4  メモ ャュョラ1 リんレ ro:>  、、たたち 勺て ごな じお ねの は ひぶ、. へ ほ まみむ お ゆよ らし; るれ ろ わに 
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： 中で も コンピューティング 。音の 静かな 

一 マル プリンタ、 キャノン T-22 


夜 型 人鬮が コンピュータ を 扱ラと 困る ことが 1 つ。 せっかく 組み 上 
げた プログラム を ブリン 卜ァゥ 卜しよ ラ とし t も、 ドッ卜 プリンタの 
音が ウル サイので 近所迷惑になる。 ブ1 j ンタに 毛布 を かぶせて リス 
卜 を 取った なんて、 冗談の ような こと も 現実に あった 話。 そんなと 

き、 これ さえ あれば OK なのが、 キャノンの サー マル プリンタ" T- 
だ。 夜 型人闔 必携の 1 台です。 


M 


マガの • 部で 仕事 をして 
いると、 どこから ともなく 
零いて くるの が プリンタの 

M  S  X の プリ ンタ の^も ある し、 
ワープロの 辭 も あるが、 ドット イン 
パク ト蹄の 耳 を つんざく よ う な 音の 
中で は、 とても じ やない が^に 仕事 


音 


を 続ける こと はでき ない。 まして や、 
これ 力、！^ な^ ife の^^だ つたと し 
たら、 付近の ぽ たちから: iil きを 要 
求 されても 仕方 あるまい。 

キャノンから 発売され た、、 T-2 ビは、 
音の 静かな サー マル プリンタ。 感熟紙 
を 印字へ ッ ドで 熱する ことで プリ ン ト 
する、 あぶり 出し プリンタ だ。 阳健 え 
て 火に プリンタ 用紙 を 近づける と、 用 

紙が 黒に 変色 し て 使し 、ものに なら な く 
なるとい う 弱点 は ある けれど、 印字す 
る 音よ り もへ ッ ドを 動かす モーターの 
音の 方が、 はるかに ウル サク 感じられ 
る ほどの 静か さは、 ^(7M 吏 用が 多く 
なりが ちな 人に とって、 天の 助けと も 
いえる。 

、、 T  -ZT の 操作/  、。ネル は 非常に ス ツキ 

リ していて、 ベー パー フィードの スィ 

ツチが I つ ある だけ だ。 用紙の セッ ト 

も 簡単で、 先端 を 用紙 挿入 口に 合わせ 
て ペーパー フィード スィッチ を 押す こ 

とで、 自動的に 行われる。 もちろん 口 
一 リレ紙 だけで な く、 カット 紙の 使用 も 

可能 だ。 

MSX との^ は、 パラレル インタ 

一 フェイス。 現在 MS  X てィ吏 われて い 
る標 糊な もの だ。 通常 は 別売され て 
いる プリンタ ケープ ソレ も、 、、丁- 22* に 
はィ寸 属して いる。 はじめて プリンタ を 
使う ユーザーに とって、 ケーブル を 買 
い 忘れる の はよ く ある こと。 本体に 付 
属させた キャノンの 方 塞 十 は、 ユーザー 
フレンド リー だとい えよう。 文^! 成 
は 5X7 のドッ ト マトリクス。 縮小 文 
字 や 拡大 文字の 印字 も 可能 だ。 

価格 44,800 円で 発売中 


4«/ 、• ラレ ルイ ン 

ターフェ イス コ 
ネ クタと、 ft« 
している ブリン 
夕 ケーブル。 


印字 サンプル 


！  H#$^Sc?  <：  >*+?  -./0123456789：  5  く  =  >  ?39BCDEFGH  I し MNOPQRSTUUUSYZ  [  ¥  3  〃一  ?  abcdef  ah  i  Jk 1 ri.no 
p^r siuMwxyz<  I  >"'«#^**0詹を ，いさ さ *?iv* よつ あいう-まお お' さ 《： けこ さしす せ そ 。 rj  、 'ヲ 7.1 ゥ工ォ わ ュョ' リー アイ ウェォ カチ クサ コサシ リタ 
チ1 リテ トナニ ヌネ. 1 1、 ヒフヽ ^ マ ミ^ズ モ^：! ョラ リ^レ □ ヮニ " おちつで となに 《ね ^は ひふ 'ほ まみ tt' ゆ よら m  E.n 三, わん 
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サン ョ 一の 新しい 16K 
マシン。 3 つの スロッ 
卜 は 多様な 使用法 を 可 
能に する。 大形の カー 
ソル—。— ボード は 
シリーズ 他 機種と 同様 
な 使い易い もの。 新ェ 
夫の スロッ 卜 セレクタ 
-o  3 つの ROM ソフ 
卜 を 揮 入した まま、 ァ 
ク ティブな スロッ 卜 を 
選択 可能。 『FREE』 
モードで は 螽»ぁ3 ス 
ロッ卜 マシンに もなる c 


1]^ 回^  [W^^^^f^ 


サン ョ一 の M  S  X マシンに、 また ひ 
と つ ユニークな 機 貪き をネ 寺つ たィ 中間が 力 Q 
わった 通 禾^/VAVY  3 こと MPC- 3 であ 

る。 


サン ョー 

WAVY3 


見かけの 派手 さ こそない が、 マシン 
ひとつひとつの' I 生 格 力 < はっきり してい 

るの は サン ョ 一の WAVY シリーズの 4 寺 
徴 であろう。 たとえば、 少し 前まで は 
高級 グラフィック ターミナルで しか 実 
現で き なかった ビデオ 信号の バッ フ ァ 
リ ングゃ スチル を 可能に した MPC- 1 1 
(WAVYII) や、 コスト をお さえた 64 キ 
ロバ ィ ト RAM 実装の 実用 機、 MPC- 6(W 
AVY6)、 そして、 ライ 卜 ペン グラフ ィ 
ッ ク スを 内蔵 R  0  M で 抱えた MPC-I0 
MK U  (WAVY 1 0  MK  II ) と、 多様な ユー 
ザ 一の ニーズに 応える ラ ィ ン ナツ プで 
ある。 

今回 ご 紹介す る MP に 3 は 実は そ う い 
う 意味で は 色の ない マシンで ある。 し 
かし. この 色の ない というと ころが 実 


は 大変に 特徴 的な 部分な の だ。 

実装され た RAM は 16 キロ バイ 卜、 
出力 は コンホ ジット と R  F、 と、 ここ 
ま では 何の^ もない マシン なの だが、 
その後に 3 スロット、 しかも スロット 
セレクタ ~# きとくる と、 誰も 力、' 「ホ 
ゥ」 とか 「へ ェ」 と 力、 思う はずで ある。 
MS  X マシン 初の 3 スロッ トマ シン、 
M  S X マシン 初の スロッ ト セレクタ一、 
や は り これ も ユニークな マシンな ので 
ある。 

ブラック S シルバー 

MPC- 1 0 に 始まった この シリ一 ズの 
タ fILh の アイ デン ティ ティ は ブラ ッ ク 
&シ ルバ一、 モノ トーンが 基調と なつ 


ている。 今回の MPC- 3 もや は り ブラ 、 
ク & シルノ  、'一の ァ ピア ランス であ る 。 

ポ ディ パネル は シルバー。 キー ポ一 
ドと スロッ 卜 回りが ブラック である。 
パワー スィッチ は スロッ 卜と 並ん て 錄 
作 面: に 設けられ ている。 

キータッチ は _ ^の サン ョ一 MS  X 
マシンと 同様、 いい 意味で 平凡な タ ッ 
チ、 違^^の ない ものである。 3 月 号 
の ハー ドレ ビュー を ご 51 の 方 はお 気付 
きか もしれ ない 力 、 上 4 段の キー トツ 
プは MPC- I0MKII  (という こと は MPC 
10 とも） と 同じで ある。 こういう 共用 
はコス ト ダウンに 実に 有効な 手段で あ 
り、 に 評判の 悪くない キー タツ 
チ なの だから、 ユーザー にも 歓迎され 
る はずで ある。 ただし、 キャップス 口 
ック キー、 グラフ キー、 スペース キー、 
かな キーと 4 つ 並んだ 最下 段の キー は 

新しく、 特に キャップス ロック キ —、グ 
ラフ キー、 スペース キーに シフトキー 

程 も ある 大きな もの 力 ^われて いるの 
が 目新しい。 

力 一 ソル キー は 正方形 を 対角線で 4 
^flj し た 形の 大型の も のが 採用 さ れて 
いる。 ストローク は 大きめ だが、 キー 
自体 大柄な のて ill れる と 使い易い。 

カー ソ ル キーの 上に は 後述す るスロ 
ット セレクタ 一の ボ タンが 4 つ 並び、 
さらに その 右上に は、 あざやかな グリ 
—ンの リセ ッ 卜 ボタンが ある。 

キー レイ ァゥ 卜で おもしろ いのは、 

キー ポー ド 上部に I(H 固 並んだ キーで、 
左側 5 つ は ファンクションキー、 右側 
の 5 っはス 卜 ッ プ キー ゃィ ンサー ト キ 

—などの, キーで ある。 キ一 を l^it 
する 時点で あらかじめ 考えられ ていた 
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< 柄な マシンに 仕上 

がって いる 力、'、 3 スロ 
ッ 卜の レイ ァゥ トを考 
えれば やむ を 得ない： 
ファンクションキーな 
ど 力し 列に 並んだ よ う 
す は、 それなりの 迫力 
が ある。 


のだろう 力、'、 l(M 固 並んだ キーの 幅はキ 
一 ポー ド 幅と 同じで ある。 こういう ふ 
う に I(H 固 並ぶ とかな りの 追 力が ある。 

スロッ 卜 は 3 つ 

この MPC- 3 最大の セールス ポィ ン ト 
は カー ト リ ッ ジス ロッ ト である。 

MS  X マシン は^ 仕様と して 4 つ 
の プライマリー スロッ 卜 を 持って いる。 
そのうち、 0 番 スロット は 通常 シス テ 
厶 スロットと して 使用され、 MSX  BA 
SIC  ROM 力、' 32 キロバイト を 占める。 残 
りの 32 キロバイト のうち、 16 キ ロノ、' ィ 
卜に R  A  M が 実装され ている もの は、 
MS  X の き 『I6K マシン』 と 呼 は' れ、 
32 キロ バイ 卜の RAM が 実装され てい 
る もの を r32K マシン』 と 呼んで いる 
わけで ある。 RAM を 64 キロバイト 実 
装して いる マシン は 他の スロット （プ 
ライマ リース ロットと は 限らない） を 
RAM エリアと している （この あたり 
のく わしい 説明 は ilife 中の 『テク 二 力 
ルノー  卜』 や 『ハ。 ヮー アップ. マシン 
語 入門』 を バックナンバー を 含めて 参 
照して いただきたい)。 

この MPC- 3 は その システム スロッ ト 
の 3 つの プラ イマ リース ロット を、 
すべて ユーザ一 カイ 吏え る^ ii に して あ 
ると いう ことになる。 ひとつの プライ 
マリー スロットから は、 それぞれ 4 つ 
の スロット を 拡張で きる から、 この マ 
シンの^、 最高 12 の スロッ 卜まで 持 
つ こと カ^! 能と なる （もっとも、 12 個 
の スロット を 使わねば ならない ソフ ト 
など 考えられないが)。 

こういう 観な 例 は 別と しても、 本 
体に 3 個の スロッ トを 持つ という こと 
は、 ユーザーに とって "H> よろこべる 


仕様で ある。 

この MPC- 3 に は プリンタ け F は 内 
蔵され ていないから、 まず それで ひと 
つ。 64 キロ バイ 卜まで 拡張する ために 
ひとつ。 ディスク ドライブ^ ^ のた め 
にもう ひとつ。 これで 3 つで ある。 こ 
ういう 使用法 はごく"^ 的だろう し、 
必要に応じて、 な もの を システム 
に加えて いこうと いう 人なら、 まず 本 
体、 次に ディスク、 次に プリンタと 買 
い 揃えて ゆく こと もあろう から、 拡張 
性と いう 面で、 この マシン は タ 
ーゲッ ト となる だろう。 

3 スロッ ト という だけで も 考え方と 
して はお もしろ いの だが、 そのうえ ス 
ロッ 卜 セレクタ 一力 M 寸 いている となる 
と、 その 発想に 感心 さえして しまう。 

スロッ ト セレクタ 一に は 4 つの ポ夕 
ンが あり、 それぞれ スロットの I  一 3 
に 対応して いる。 残りの ひとつ は rF 
REE』 モード だ。 

まず 『FREE』 の^、 これ は 2 
スロットの マシンな どと 同じく、  3 つ 
の スロットが アクティブ である。 もし 
2 つ の カー 卜 リ ッ ジが 挿入され て 
し、 tU ま'、 スロッ ト 番号の 若い 順に 読みに 
ゆく。  I 〜 3 のどれ か を 選択す ると、 
その スロッ ト のみ アクティブ となり、 
他の 2 つの スロット は 無視され る。 む 
ろん、 リセット を かけても この扰 態 は 
かわらない。 だから、 3 つの スロット 
に それぞれ 別の ソフ 卜 カー トリ ッジを 
挿入して おき、 TV の チャンネル を 切 
り 替える ように ソフ トを 切り かえると 
いうよう な こと も 可能で ある。 

何も 挿入して いない スロッ トを 選択 
すれ は TVISX  BAS に 力 、'^！!) される。 スロ 
ッ ト 切 り 替え^ を し た 時点で リ セ ッ 
ト 力、' かかる の はもち ろんだ。 


t リアス タイル はこ 贺 のとお り、 

実に シン ブル c 映像 出力、 音声 
出力、 R  F 出力、 それに データ 
レコーダ ひ)^ コネクタ のみ、 

時 （上） カーソル キーの 上に 並 
んで いるの が、 スロット 選択 ス 
イッチ。 ^すると その スロッ 

卜の インジケータ （ス ロッ 卜 部 
にある） 力、' 点灯し、 脈 を 知ら 
せる. フリー 状 餘て' は 3 スロッ 

ト すべて 点灯。 （下) 前面に 設け 
られた 汎用 I   0 ポート。 


スロッ 卜 セレクタ 一の ィ寸 いた マシン 
というの は、 何とも ユニークな ^ で 
ある。 考えて みると 決して 難しい こと 
をして いる わけで はない の だが、 実際 
に 使つ てみ ると なかなか 楽 しい もので 
ある。 

出力 は R  F と コンポ ジッ ト。 プリン 


タイン ターフェ イス は 内蔵され ない 力く、 
3 つも スロットが あるの だから、 それ 
は 重大な 問題で はない。 

^Lffl  I  /0 ポート、 つま り ジョイ ステ 
ィ ックの コネクタ も、 手前 (7 ^吏い 易い と 
ころに つく。  MPC- 3 の 3 は 3 スロッ 卜 
の 3 というと ころ 力、。 


仕 様 

メーカー • 品名 • 型式 

三洋 電機 株式会社 MPC- 3 

CPU 

Z-80A 

ROM 

MSX  BASIC  ROM  32 ドバイ ト 

RAM 

I6K バイ ト 

V 

RAM 

I6K バイ ト 

表 

文字 

32 文字 X  24 行 
40 文字 X  24 行 

グラフィックス 

256X192 ドッ ト 

示 

カラー 

16 色 

ス プライ ト 

32 枚 

カー ト リ ッ ジス ロッ ト 

3 スロット MSX 規格 

ビデオ 出力 

コ ン ポジッ ト カラー 

ン 
タ 
1 

オーディオ 出力 

モノラル 1  ch 

R  F 出力 

有 

フ 

カセット 1  /0 

1200/2400 ポー FSK 方式 

汎用 1  Z0 ポー 卜 

ス 

プリ ンタ 出力 

拡張 バス 

一 ポー ド 

ASCII 配列 （英 • 数） 

50 音 配列 （ひらがな • カタ カナ） 

電源 

100  V  50/60HZ 

消 黄 電力 

I2W 

寸法 

430X76.5X261.5  (卿：幅ズ高ズ奥行） 

爭 

3.6k9 

色 

シルハ '一 

価格 

46, 800 円 

付属品 

取扱説明書 

MSX プロ グラ ミ ング 入門 害 
ビデオ 接続 ケーブル 
オーディオ 接続 ケーブル 
カセッ ト 接続 ケーブル 

その他 

スロッ ト 選択 スィッチ 有 
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1 

， i 

: 

-' 

- 誦 

r 

Nabonal 

NATIONAL 
KX-P1091N 

MSX を 含む 5 種類の パーソナルコンピュータに 対応 可能な 
イン パク 卜 ドッ卜 マ 卜 リク ス プリンタ。 多様な 機能 を 内蔵し 
卜ラク タフ ィ 一 ドの 本格派。 


STAR  ST-80 


ディップ スィッチの 切換え により 
国際 モー ド にも 対応で きる 感熱式 
プリンタ。 シン ブルな 機構ながら 

胃 キャラクタ 印字、 9x9 ドッ 
1 字で 十分な 性能。 


ス夕 I 讓 STg 


ほ 


HARD  REVIEW 


国 BR モード 可能 

スター 精密から 発売され た プリ ンタ 

は、 ST-80。  9 エレメントの 加熱へ ッ 
ドを 持つ、 感熱 式の ノン イン パク ト ド 
ッ トマト リク ス プリンタ である。 

感熱 式の プリ ンタの g はいくつ か 
あるが、 まず 第 I にあ げられ るの が、 
音が 静かで あ ると いう 点で あ ろ う 。 

プリンタの たてる 音と いうの は、 夜 
など かなり 気になる ものである。 ホビ 
—で パソコン を 使用す る 方々 の マシン 
使用 時間 は 夕方から 深夜に かけて が ほ 
とん どであろう から、 リスト 出力な ど 
の 龄、 音の 静かな プリンタ は 非常に 
役に立つ。 

感熱 式の プリ ンタの 第 2 の 糊 教はそ 
の 使用 紙で ある。 冑 は感熱 紙と 呼ば 
れ、 熱 を 加える と 黒く 変色す る 性質 を 
持つ。 そのため、 インク リポン 等 を 用 
いる ことなく、 文字の 形に 紙 を 加熱す 
る だけで 印字 カ货 了す る。 これで、 プ 
リン 夕のへ ッ ド まわりの «i ^を ある 禾呈 
度 簡単に する こと も 可能な わけ だ。 


S  T -80 の 外観 はな かな 力 X7) 迫力が あ 
る。 個 画からの^ を 見る とかな り 高 
さも あり、 M 感の ある 形態で あると 
いえよ う 。 

手^ P& 側に 白い 2 つの ポタンと 2 つ 
の インジケータ。 ポタン は LF  (ライ 
ン フィード） と ON  LINE ボタン。 インジ 
ケータ は 電源 ONZOFF と、 ON  LINE の 表 
示の 2 つで ある。 

各 モー ドの 切り換え 用 ディ ッ プスィ 
ツチ は、 普段 感熱 ロース おさまる 
スペースの 下部に ある。 ディップ スィ 
ツチの 0NZ0FF で プリ ンタの 各種の 機 
能 を 設定す る ことになる。 設定で きる 
機能と して は、 ゼロの 印字 «#、 自動 
改行、 ノ、' ッファ • フル 印字、 （対象 パソ 
コン の） モード 切り換え、 キャラクタ 
の 設定、 ドット' グラ フ イツ ク 設定の 
6 つで ある。 特に 注目すべき は キャラ 
クタの I 技で ある。 この スィッチ を 操 
fTT る ことで、 ST  80 は MS  X の 国際 
モード （たとえば ヨーロッパ 向け モデ 
ル） に 対応す る こと 力 河 能になる。 39, 
800 円 はかな り お買い 得と いえそう な 
価格 設定で ある。 


仕  様 

メーカー • 型式 

^  7            'wt^*\.zixtJ.     。  i  ou 

o  么 

威欽ォ プリ つ 々 

01 タ 卞ォ 

R-* 子 /3  -、 

iBfsfffin し 乂  3 上レ z  ノ  r    ノノっ ノ, ヽ' ノ  \- に ッ 卜 v"r，  ノン' ス/ 

サ！^ 樣 故 

■X ナ W 

9X9 ドット ノ字 （タテ X ョコ） 

おは サ 生 i* 

ス、 ji/ じ、 乂十性 

MS  X キャラクタ コード （国内 仕様/国際 仕様）、 他 1 モード 

Bl ^  iff  *fr 
RJ  -T-  TTT  » 

80 桁/行 （普通 文字） 

En ま； $  Ejp 

ゆ ~r  ix. 

約 60 字/秒 

m  ±a. 

感熱 ロール 紙 216«" 幅 （推奨 品. 丁  P50K  S- S) 

インターフェイス 

セント ロニ クス社 仕様 準拠 8 ビッ ト パラレル 

電 源 

o 
cn 

消 g 電力 

50W 

寸 法 

352X100X190  (柳：幅ズ高乂奥行） 

重 量 

約 3.5ぉ 

色 

ブラック 

価 格 

39, 800 円 

畲 モー ド 設定の ための ディ ッ ブス ィ - 


t»f^ 系 は シンプル だ: 


汎用 プリンタ 

直線で 構成され たタ fll を 持つ、 9ェ 
レメ ント、 イン パク ト ドッ トマト リク 
ス プリンタ である。 な^ M のと 
おり、 トラクタ フィードと フリ クシ 
ヨン フィードの どちらも 可能 だ。 

イン パク ト ドッ トマ 卜 リク ス プリン 
夕で あるた め、 印字 スピード はかなり 
早く、  1 20 字 Z 秒 （舰 文字、 ノ  、。ィ 力 ピ 
ツチ） である。 

数多 く の 機能 を 持ちながら、 上激 的 
小さく まとまった;^ 派の プリンタで 
ある。 

この KX-PI09IN は M  S  X 専用 プリ ン 
夕で はない。 むしろ 汎用 プリンタと 呼 
ぶべき で、 M  S  X を 含む 5 胃の パー 
ソナル コンピュータに^! して 使用す 
る こと 力 河 能で ある。 

そのため この モー ドの 切り換え は、 
マ シ ン 手前 側の カバー を 開き 、ディ ッ プ 
スィッチ を^^して おこなう。 

また、 プリンタ 内に 約 I キロ バイ 卜の 
受信 バッファ を 持って おり、 パソコン 


からの 信号 を 一旦 バッ ファ 内に 納めた 
後で 実際の 動作 を 行うた め、 短い プロ 
グラムな ど、 待ち時間 なしで （バソコ 

ン側 は） 次の rm を 始める ことができ 

る。 

KX~PI09IN の 右手 前に は、 POWER  、 
PAPER  0UT、  ON  LINE のィ ンジ ケータ 
ランプ、 し F. (ラインフィード） F.F. 
(フォーム フィー ド）、 ON  LINE のス イツ 
チカ、' 並び、 左側に は フォン ト 切り 換え ス 
イッチが ある。 この スィッチで ス タンダ 
一 ドノ ニァ • レター. クオリティ ノコ 
ンデ ンスの 3 種類の 印字 モー ド を 選択 
できる。 それと は 別に 縮少ゃ 強調、 拡 
大、 アンダーラインな ども、 むろん 使 
える。 

ソフ トウ エアに よる コントロール コ 
マン ドも 数が 多く、 ページ 長の 指定 や、 
スキップ パー フォレー シ ヨン 設定 （連 
iEffl 紙の ミシン 目 を さ けて 印字す る 場 
合な どに 使用） など も 可能で ある。 

79,800 円 は M  S  X 向け プリ ンタの 中 
では Jt^ 的 高級な 部類に 入る が、 この 
多 機能 さ を 目の 当りに すると、 それ も 
妥当な 額と 思えて くる。 


仕  様 

メーカー • 型式 

九州 松 下 株式会社 K  X  PI09IN 

品 名 

イン パク ト ドッ ト プリンタ 

印字 方式 

イン パク ト ドット 方式 （9 エレメント 'イン パク ト ドット マトリクス） 

文字 構成 

9X9 ドッ ト ノ 字 （タテ X ョコ） 

対応 文字 種 

MS  X キャラクタ コード 他 4 モード 

印字 桁 数 

80 析ノ行 （普通 文字、 パイ 力 ピッチ） 

印字 速度 

約 12畔/ 秒 （普通 文字、 パイ 力 ピッチ） 

用 紙 

連続 用紙 10 インチ 幅 

カット 紙 連続 用紙に 準ずる もの 

リ ポ ン 

カートリッジ 式 インク リポン 

インターフェイス 

セン トロ 二 クス社 仕様 準拠 8 ビッ ト パラレル 

電 :M 

100  V  50/60HZ 

消資 電力 

I00W  (最大） 

寸 法 

403X115X286  (咖 ： 幅 x 高 X 奥行） 

約 6. 5、 

色 

アイボリー 

価 格 

79, 800 円 

舍^ 系と インジケータ 

4" フォントの 選択 も 可能： 


畲 モー ド 設定の ための ディ ップ 

スィ ツチ 
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ん 一,： 玄か 
^^，まくん、 わ 

ばん さおち やん 


お父さん は 
コンピュータの プロ 

ミ^? さんの ご 一家 は、 お父さんの 進 

さん （38 歳)、 お母さんの^1 さん （38 
歳)、 長女の 智子 ちゃん （8 歳)、 長男の 
# ^ちゃん （4 歳)、 それと おば あち や 
んの 5 人です。 一家 揃って 出迎えて く 
れて、 担当者 は 感激./ 

通された リ ビング ルームの テレビの 
前に は、 ありました ありました、 ^ 


PASOPIA  IQ。 ちゃんと コンヒ 
ユー タ 用の 小さい テーブルが あり、 ほ 

こ り がか ぶらない よ うにき れいな クロ 
スま でかけて あると いう 気^い 方。 
コンピュータ もこれ く らい 可愛がつ 
てあげな くち や 紅 あ、 ポケット バン 
クも MS  X マガジン も いっぱい あり ま 
す, マガジン は 創刊号から 買って くだ 
さって いるとの こと、 ありがとう ござ 
います。 さっそく、 お父さんの 進さん 
にお 話 を 聞いて みましょう。 まずお 仕 
事 は？ 

「コンピュータ 計算 センタ一 に 勤めて 
います。 最近で は 主に スケジュール 管 
理を やって います 
が、 以前 はソフ ト 
を 組んだ こと も あ 


ますよ。 毎日 端末に は 触って います 
ね」 

それで は コンピュータの プロです ね。 
「会社の 同僚 もコ ン ピュー タ 好き が 多 
くて ね。 家に パソコン を 持って る 人 も 
たくさん いますよ。 それで 家に も 一台 
欲しい なと 思って いたんです けど、 結 
構 高 い マシンし かなかった です か ら ね、 
前 は。 だから、 MSX が 出た とき はす 
ぐ 買おうと 思つ たんです よ」 

でも そのと き は、 お母さんの^" さ 
ん がしぶ りました。 そんなの 買って 何 
に 使う の ？ と 思って いた そ う です。 
錢は W 共力^ しがつ て両 微く し ぶ る 

という パターンが 多い のです が、 :tim 

さんのお ％7)%^ はちよ つと 違った よ 
う です ね c   5 力 月ぐ らレ 、交-; 歩 し た 後、 


食 「ネ^^ 弱」 も 得意な のよ。 お父さんより 強いんだ から …… 。 
4100 点 満点の 掛け算 テス に 掛け算 チャン ヒ オンの 賞状 ももら- 
ちゃつ たんだ， すごいで しょう。 


その ①浅 野さん 家の 卷 


、から マガジン も ド，， ） ンと新 連載". 2a まって しまう のて す その 名 も 「ハ ソ 

しァ ミリ I」 

BI てった つて A フゃな I 家に ーム ロコ ンヒュ I タ * の 時代 コンビ ュ— タを持 

けじゃなくて、 いろいろ おもしろく 使って い §0^ 庭 も いつはい ある こと 

そんなお 家に おじ やまして パソコン . ライフ を 拝見し ちゃお、 つと い、 つ 

にか この 企画な のて す その 記念すべき 第〜 回め に 選ばれた の は、 東京都 日 野 市 

にお 住まいの 浅 野さん ご I 家 毎日 編集部に 大量に 来る ハガキ の 中から 見つけ 出 

しました 

「娘の ために 掛算の ブ nr クラ 厶を 作リ ました」 とのこと 何だかと つても ほの ぼ 

のム I ドて、 ぜひともお じゃまし たくな つてし まった の-てした 

そんな わけで ある 土曜日の 午後、 京 王 線に 揺られて やって きました 浅 野さん、 

おじ やまし まくす 


譽 これが 掛算 裸 習 プログラム。 シンプル' 
ィズ • ベスト てネ 当に 使いやすい。 


めでた く  M  S X 力 < 一家に 仲間入り した 
という わけです。 

「安いと いうと ころも 気に入りました 
が、 何しろ ソフト 力 < 共通と いうの 力、' い 
い,： 音楽の 機能 もす ぐれて いました し 
^ どうせ 買うなら、 という ことて ぢ 4 
K の マシンに しました」 

さすが コンピュータに 詳しいだ け あ 
つて、 よく 銜寸の 末 買った ようです。 

プログラムなら 

おまかせ 

MS  X を 手に入れて、 まず 何 をした 
力、、 そこのと ころ 力 《気 になり ますね。 
「最初 は マニュアルの サンプル プ ログ 
ラム を 打ち込み、 次に^！ き や 本に 載つ 
ている プログラム を 打ち込み ま し た。 
それ を ちょっと アレンジして、 自分な 
りに 作り直して みたり^ プログラム 
は みんな セーブして あり ますよ」 

セーブして ある プログラムの リス ト 
を 見せて いただき ま した。 あ、 『ウー 
くんの ソフ ト屋 さん』 もあります./ 
「この クリスマスツリー は、 ちゃんと 
ク リス マスのと きに つけて 楽しみ ま し 
たよ、 ほらね」 

見せて く れ たの はク リ ス マス 用の ご 
ちそう を 前にした^ ちゃん と^ち 
やん の 写真。 ちゃんと テレビに はッリ 
一の 醒カ 写って いました。 こういう 
のって うれしい な。 とにかく お父さん 
は、 プログラム を 作る のがうまい。 ェ 
ラー を 直す のむ お 手の ものです。 やつ 
ばり 仕^^、 といえ そうです ね。 

「去年の 夏に 掛け算の 練習 プロ グラ ム 
をつ くつたん です。 プログラム といつ 
て も 30 行 ぐ らいの g な ものなん です 
よ。 これ を 娘に やらせて みたら 気に入 
りまして ね、 夏の 間に 掛け算 は 完全に 
マスターして しまいました」 

小 報 2 年と いえば、 初めて 掛け算 
を 習う 年。 九九 を 覚える のに 必死 だつ 
たという 記憶が あります^ 何度も 繰 
り 返して ひたすら 覚える しかない とい 


うの 力 、'つらい ところです。 コンビ ユー 
タを 使って 練習 するとい うの は、 とて 
もい ぃテ かもしれ ません れ さっそく 
智子 ちゃんに やって 見せても らい ま し 

た。 

掛け算の 式が 出て 「こたえ は？」 と 
聞いて きます。 智子 ちゃん はもう 惯れ 
たもので、 ノ、。 ッと答 を 入力し ます。 正 
^(7)き は 「そのと 一り./」 と 画 画に 
文字が 表れ、 間違った 場合 は、、 ビー 
、、广 と 音が して 「もういち ど j とい わ 
れて しまいます。 この プログラムの 他 
にもう 一 胃あります 力 、'、 それ は どん 
どん 式が 出て き て 答え られる と 自動的 
に 次に 進む という もの。 どちらも 問題 
の 量 を こなして 覚える に は、 ぴったり 
の 満点 プログラムです。 
「別に 絵と か は 出て 来ない けど、 機能 
として はこれ て # です ね 市販の 教 
育ソフ ト も いろいろ 出て いますけ ど、 
本当に 効果が ある もの は あま りない よ 

うな します。 変に ゲームに からめ 
る 必要なん かないんで すよ」 
ごもっとも。 ソフトに 頼る ばかり じ 
やなくて、 自分で 作って みると いう 

姿勢が 大事です: fee それが できる のが 

コンピュータの いいと ころなん です か 
ら。 こういう こと を 覚えたい からこう 
いう プログラム を 作ろう、 という 目的 
さえ はっきり させて おけば、 割合^^ 
に 作れます よ。 

みんな 

コンピュータ 大好き 

お 父 さ んに 練習 プロ グラ 厶 を 作つ て 
もらった 智子 ちゃん、 すっかり 気に入 
つてし まって、 毎日 練習に 取り組み ま 

した。 

「禾 "、' 夕食 (7M 士度 をして いる そ ばで や 

つてい るで しょ、 『縫 える と 音が する 
から わか るんで す。 そういう とき だけ 
ち よ つと 見て あげた りし ま してね」 
お母さん はっき つきり じゃなくて も 

勉強 をみ て あげられた そうです。 2 学 
期に なつてから の^^の テス ト では、 
いつも 満点。 10 問の 掛け算 を 解く 練 
習 『離で は、 I 分 52 秒と いう 高 記録 を 
マークして、 クラス • け算 チャンピ 
オンに 選ばれました。 
r こ の 次 は 割 り 算の 練習 プロ グラ 厶 を 
作ろうと 思って いるんで すよ。 英単語 
(^習なん かに も 応用 できます し; tao 
リ 等 生く らいの 学習 プログラムだった 
ら、 また' また' 作れます よ」 


•: 智子 ちゃんの 作文 
I が 載つ ち 文集。 キー ポー、 
； ドの総 も 描い ちんだ よ。 


r> こて パ かてるな パ今 
こ ° ソ ん、 き 、ぃソ 日 
んまコ 字て いか コ 、 
どす ンが 、ろな ンパ 
パ まので おんし のソ 

ソす 中る もな と 前 コ《 
コ 、はかし ボ 思に ン 
ンふ 、ら ろタ いす を 
やしで ふ  <ン まわし 
リ ぎんしな をし つま 
たにせ ぎつ おたてし 
い なんだ てし ° い た 
なつみな きま わる ° 
。てた ° ましたと 
しい マした し 、 
まな ンた ° は な 
いひ 力 ° だ 、ん 
まもで 卜ん おか 
しなみ ラだそ つ 
たんた ンんる こ 


ま 


だら フな おわ 
、 やれ そ れ 


お父さん は 自信 満 


I こんなの, よ、 と 次 々あ を こなす 智 子ち やん。 


Mo この 冑 だと 
智子 ちゃんの 成 緩 
は アップし つづけ 
ちゃう^ 

智子 ちゃん はゲ 
ーム ももち ろん 大 
好き。 ^二 入つ 
ている の は、 ボケ 
ッ ト バンクの 中に 

あった 『 神 線 弱』 c 

これ もお 父さんが 
打ち込んでくれ ま 
した。 パソコンの キーボードに は 全然 
抵 微^ かった そう。 パソコン につい 

ての^ C を 害いたら、 5 ^にと つても 
ほめられ たんだよ、 と 言 舌して くれ まし 

た。 

弟の くんと お母さん は、 もつ ぱ 
ら ゲーム 専門。 孝 雄 くん は 男の子 だけ 
に、 ノ、 イノ 、'一オリンピック など、 動き 
の ある ゲーム 力く 好き。 初めは コンビ ュ 
—タ なんて^: がな かつ たお 母 さ に も、 
この頃 はしつ かり 楽しんで います。 

「毅^: 員の バイ ォ リズム を 出して、 
壁に 貼ったり してい るんで すよ。 おば 
あち やん も 気にして 見て います。 今度 
甥が 高校に 入学した ので、 お祝いに M 


SX を あげようかと 思って いるんで す j 
お母さん ならではの アイデア 力、'、 もつ， 
といろ いろ 出て きそうです ねら 
「今度 は ディスク を 買いたいです ね。 
データの 出 し 入れが 楽に できる よう に 
なった ら、 株の 情報なん か を 入れて、 少 
し 実用的に 使って みたい と 思います j 

お父さん は やっぱり 頼 も しいです ね 
これ だけ'; 舌 用して もらったら、 MSX 

も 喜んでい るで し よう tao 本当に 一家 

全員で MS  X を 楽しんで いる 感じ。 パ 
ソコン ファミリー 第 I 号に は、 まさに 
ぴったりの》 '^1? さんご 一家でした。 こ 
れか らも 職って ください ね おじ や 
ましました …… 。 


r 


？ 募集， 


この コーナーに 登場して くれる 方 を 募集し ます。 我家で はこん な ことに 使 
つてい る、 こんなお もしろ いこと をして みた、 というよ うな 自慢 を 八 ガキに 
蹇 いて 送って ください。 こ こぞと 思う お宅に 取材に 伺わせて いただきます。 
住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話番号 を 明記の 上、 下記の 宛先まで 送って < 

ださい。 お待ちし ています。 宛先 Z〒107 東京都 港 区 南 育 山 5 — 11  一 5 
(株) アスキー 

MSX マガジン パソコン ファミリー 係 
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ジャンプ 命令 は プログラムの 行き先 を 指定す 

る 命令です。 BASIC の GOTO 文と よく 似て い 
ます。 GOTO の 後に 行き先の 行 番号 を 害けば、 
その 行まで プログラムが 飛びます。 マシン 語で 
も 同様に、 ジャンプ 命令 を 使って 希望の ァ ドレ 
スへ 飛ぶ ことができます。 行き先の アドレスの 
指定 は 直接 アドレス 善 指定す る ものと、 前後に 


何 バイ 卜 飛ぶ か を 指定す る ものが あります。 前 
者 を 糸柳 アドレス ジャンプ、 後者 を 相対 アド レ 
ス ジャンプと 呼んで います。 ジャンプ 命令 は マ 
、 シン 語の プログラム では、 大変 重要な 役目 をす る 
ものです。 ジャンプ 命令 はた だ 単に 目的の アド 
レスへ ジャンプ する だけで はなく、 ある 条件が 
成り立った 時に ジャンプ する もの も あり ます。 
無条件 ジャンプと 条件 ジャンプです。 条件 ジャ 

ンプは その 命令が 実行され たと きの フラグの 状 
態に より、 ジャンプす るか どうかが 決まります。 
コンピュータが いろいろな 判断 をす るの はこの 
条件 ジャンプのお かげです。 


この ^は 以前に 説明し ま したが、 もう 一度 
説明し ましょう。 ジャンプ する 先の アドレス を， 
直接 マシン コードと して 指定す る ものです。 ま 
た、 無条件 ジャンプ する ものと、 条件 ジ ヤン ブ 
する ものが あります。 無条件 ジャンプ からお 話 
しましょう。 

糸 ^} ァ ドレス を 指定す るジ ヤン プ 命令 は、 ^ 
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今回 は ジャンプ 命令- 
の 命令に は  2  種類 あり、  ジ ヤン 
プす る アド レスの 指定 方法が 違 

います。 この 2 つの 違い をよ く 
理解して ください。 特に 相対 ァ 
ドレスの 計算の 方法 を マスター 

しましょう。 16 進 計算が 苦手と 
いう 人 は、 プひ グラム を 用意し 
ま したので 利用して ください。 

ヤン プ する 先の メモリの ァ ドレス を 指定し ます。 
ニー モニ ッ ク は 次の よ う に 書き ます。 

JP 1 2  3  4  H 

L ジャンプ 先の アドレス 
JP の 後に ジャンプ する 先の アドレス を 書き ま 
す。 例で は 1 234  H 番地へ 無条件 ジャンプし ます。 
マシン コ一 ド になお すと 次の よ う になり ます。 
C3    34 12 
C3 は 無条件 ジャンプの JP を 意味し ます。 
3412 は ジャンプ 先の ァ ドレスです。 上位 バイ 卜 
と 下位 ノ 、 'ィ 卜 力く 逆に なって いて、 341 2 は 1 234  H 
番地と いう 意味です。 CPU は メモ リ に C3 という 
マシン コード を 見つける と、 その後に 続く アド 
レスへ ジャンプ します: 

条件 ジ ャ ン プは フ ラ グの 状態に より ジャンプ 
する かどう か 決めます。 影響 を 与える フラグ は 
CY、  Z、  P、  S の 4 つの フラグです。 それぞれ 
の フラグが 1 力、 0 かで ジャンプ を 決定し ます か 
ら、 8 つの 命令が できます。 ニー モニック は 次 
のようになります。 

JP  NZ, 1234  H 


▼ 図 3 

相対 ァ P レス ジャンァ ぐ2ばィ 卜 净令） 

マ!^ 3 ギ $^7^^ 


JR 

18 

み "7 ^ィ年 

JR 

38 

CY フ ラク、 1 

JR 

NC 

30 

CY フラグ- 0 

JR 

Z 

28 

至 7 ラク" -1 

JR 

NX 

20 

17 ラク" -0 

し 条件 し ジャンプ アドレス 

これ は Z フラグが 0 のとき ジャンプ する 命令で 
す。 条件のと ころ を C にす ると、 CY フラグが 1 
のとき ジャンプ する 命令になります。 マシン コ 
ード は、 

C2    34 12 

JP   NZ の コード は C2 です。 後に 続く コード 

はジ ヤン プ 先の ァ ドレス です。 こ の 命令で は Z 
フラグが 0 であれば、 1234H 番地へ ジャンプし 
ます。 もし Z フラグが 1 であれば、 ジャンプ しま 
せん。 C2 が E012H 番地に あつたと すると、 3  ノ  く 
ィ ト 後の E015H 番地へ 行きます。 このように フ 


ラグの 状態に よ り プログラムの 流れ を 変える こ 
とがで きます。 ですから フラグ を変ィ 匕させる こ 
とので きる 比較、 演算 命令と 組み合わせて 使い 
ます。 図 1 に まとめ ましたので ご覧く ださい。 
^で 9 つになります。 ^^アドレス ジ ヤン フ 
は、 ジャンプ する 先の アドレス を マシン コードと 
して メモリに 書き込みます。 MSX の ROM の 中 
にもた くさん 使われて います。 モニタで "0000H 
番地 以降 を ダンプして みて ください。 CPU は電 
源 を 投入す ると 0 番地から スター 卜します 力、 ら、 
すぐに 02D7H#ife へ ジャンプ している ことが お 
わかりに なると 思います。 図 2 は モニタで ダン 
プ した ものです。 


ジャンプ 命令 は ジャンプ する 先の ァ ドレス を 
指定 すれば よ いのです 力  <  表現の 方法に 違いが あ 
ります。 前の^^ アドレスで 指定した 場合に は 
行き先の 番地 を はつ き り と 害き ま した 力、'、 相対 
ジャンプ では 現在の 場所から 〇〇 番地 前へ ジャ 


ンプ とか 後へ ジャンプと いうよう に 指定し ます。 

タクシーに乗った とき 運転手 さんに 「△ 丁目 
の XX 番地」 というのと、 「ここから 1000m 先 ま 
で」 というよ うな 表現の 違いです。 

相対 ァ ドレス ジャンプの ニー モニック は JR で 
す。 また、 無条件 ジャンプ する ものと 条件 ジャ 
ンプ する ものが あります。 条件 ジャンプ する も 
の は、 Z フラグと C フラグに より 影響 を 受けます。 
全部で 5 種類の 命令が あ り 、 絶対 ァ ドレ ヌジャ 
ンプ に比べて 觀 力く 少な く な ります。 図 3 は 相 
対 アドレス ジャンプの すべてです。 これらの 命 
令の 特徴 は、 ジ ヤン プ 先の ァ ドレスと の ( ど 
れ だけ 離れて いるか） を 表示し ます。 ですから 
ある 番地へ ジ ヤン プ する に は 5 見 在の 番地 と の 差 
(オフセット） を 計算す る' J ^があります。 な 
ん だか 計算 というと 面倒な 気が します 力、'、 この 
命令 は 大変 便利な ものな のです。 相対 ジ ヤン プ 
を 使つ た マ シ ン 語の プロ グラム は リロ ケート が 
可能になります。 リロ ケート 可能と いうの は、 そ 
の プロ グラム を どこの メ モリ エリ ァに 害いて も 
変更な しで 実行可能 という ことです。 要するに 
簡単に プログラムの 移動が できる のです。 

リ ロケ 一 卜 可能な こと は 便利な のです が、 反面 
率 J 約 もあります。 この 命令 を 中心に して一 128 
バイ 卜 +127 バイ 卜の 範囲で しか ジャンプ でき 
ません。 では どのよう にして 計算す るので しょう 
か？ 図 4 を ご覧く ださい。 JR 命令の 次の 命 
令が あると ころ を 0 として 計算 をし ます。 たと 
えば JR 命令が E823H 番地に あつたと すると、 
次の 命令 は E825H 番地に なり ますから、 ここ を 原 
点と して 計算し ます。 計算した 結果 は JR 命令 
の 次の メモリの 番地、 E824H に 害 かれます。 

例えば E880H 番地へ 相対 ジ ヤン プ するとき は 


E880H  —  E825H を 計算し ます。 また E7D0H 番地 
へ ジャンプ するとき は E7D0H— E825H を 計算し 
ます。 16 進数の 計算な ので ややこし いのです が、 
MSX は 16 進数 電卓と しても 使える ので 計算 プ 
ログ ラム を B A S I  C で 作って みて く ださ い。 

図 5 は 1 6 進数の 弓 I き 算 だけ をす る プロ グラ ム 
です。 16 進数の 計算が わからない 人は禾 翻して 
く ださい。 


'囡 5 


id  ' オフ tr， 卜 7 ィサ 二, 

2«Zi  INPUT  "adressl " 

3®  INPUT  "adress2" ； B* 

40  A=VAL("8<h"+A*) 

50  B=VA しい' S'.h 

60  C=A-B 

70  Ct=RIGHT*(HEX*<C) ,2) 

8iZi  PRINT" オフで' リ卜 "SC 本， C  MOD  256  s  "'V* イ 卜'' 

9i2  END 

  .  .  A 


V 一 


DJNZ 命令 

DJNZ 命令 も 相対 ジャンプ をす る 命令です。 
この 命令 は 1 つの 命令 を 組み合わせて 1 つに し 
た 命令で、 実行す ると 8 レジスタから 1 を マイ 
ナス じます。 その 結果 B レジスタが 0 でな かつ 
たら ジャンプ します。 DJNZ は DEC  B と JR  NZ 
の 2 つの 命令に 相当し ます。 マシン コード は 10 
です。 アドレス の 計算の し かた は 相対 ジ ヤン プ 
おと 同じです。 


相対 ジャンプ を 
利用した プログラム 

今 ま て^! 度 も 使った LED の 点めつ を 例に プロ 
グラム をしたい と 思います。 タイマー を 構成し 
ている プログラムに'; i 意 をして ください。 図 6 
は フローチャートです。 プログラム は メインと 
サブに 分かれて います。 これ を もとに ニー モニッ 
クで 書いた プログラムが 図 7 です。 マシン コー 
ド への 変換 は ハン ドア セン ブルで やって みま し 
よう。 プログラム 中の コール 命令 や ジャンプ 命 
令の ァ ドレス は 害かないで 名前に して あり ます。 
こ れは 実際に メモリに 割り当てな いと アドレス 
力、' わからない からです。 この 名前 を "4 さに ラベ 
ルと 呼びます。 

さ ら にこの ニー モニック を もとに マシン コー 


WM4 


メるリ 


E7€>0 


-128 1 


E823 
E824 
E825 


JR 


ォ 7 お 


、ゾ1 


^cn 命令 


一 85 き 


ETT お 0 ヘ^^ア する WW 
オフ 乜 "小 リ ます 


+0 —— zztM^r>^ 


E8B0 へ- ャゴォ 3fc3W 
オフ か ルザ 5Bi: なリ ます 


図 6 


夕 チン 


 义  


< 一 


厂 CALL タイマー I 

"IT 


し R£"Q 


ドを E800H#i 也 力、 らのメ モ リ に 割り 当てた のが 
右の 部分です。 サブルーチン は E820H 番地から 
割り当てます。 CALL 命令の ラベル は アドレス 
力く わかって いるので 問題 あ り ません。 J R 命令の 
ラベルの 部分 は 計算し ます。 CD®® がその 部分 
です。 ® を 0IJ に 計算して みましょう。 


J  R 命令の 次の 命令の ァ ドレス を 中心に 考え 
ます。 JR  NC は E813H 番地に あります から E 
81 5H です。 ここから どれ だけ ジャンプ する 
か 計算 します。 ジ ヤン プ先は E800H 番地です か 
ら E800H— E815H を 計算し ます。 16 進 計算の わ 
からない 人 は、 図 5 の プログラム を 使って くださ 
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T 囡 7 

Z8C-Assembl er      Page : 
ORG  0E800H 
CHGCAP  EQU 
BREAKX  EQU 


咖 フ H 


し OOP : 


TIMER: 
Tl : 
T2z 


し D 

CA しし 
CA しし 
し D 

CA しし 
CA しし 
CALL 
JR 
RET 

LD 

し D 

DJNZ 

DEC 

JR 

RET 


A,iZ»iZiH 
CHGCAP 


A,lZilH 
CHGCAP 
TIMER 
BREAKX 
NC ，し OOP 


C,I3FFH 
B,0FFH 

12 
C 

NZ  ,T1 


E800  3EIZHZI 
E802  CD32JZH 
E805  CD16E8 

3E01 
E8I3A  CD3201 
E80D  CD16E8 


llll  C3L^—® ま- E8I5 

E815  C9 


E82I2  JZiEFF 

E822  I36FF 
E824 

E826  0D\^  

E827  2i^9T " tD    E82<?  -E822 

E829  C9 


*** ラ" ンフ0 リス 卜 


ァ卜 "レス +0  +1 +2  +3  +4  +5  +6  +7: SUM 

E8JZH2I  3E  m  CD  32  01 CD  20  E8:FB 

E808  3E  01 CD  32  01 CD  20  E8:04 

E810  CD  B7  00  3CI  EB  C9  1Z11Z1  00:60 

E818  0lZ)  iZliZl  IZI0  00  1210  0iZi  iZliZi  00  :®0 

E820  CE  FF  06  FF llZi  FE  0D  20:55 

E828  F9  C9  00  i30  00  m  m  QSQSils2 


I 


>囡8 


A レジス 7  ィせ の レなタ 比 鈸 きします 
CP  B」 ぼ A ヒ B の レジスタ &比敕 します 


A=  B め ヒきは 
A<B めヒき 》 
A>B めヒき 》 


Z  =1 
CY-1 

Z-0  ^  CY=0 


い。 オフ セッ 卜 は EB になります。 E800H 番地 
へ もどる に は 何 バイ 卜 もどつ たらよ いか を 考え 
てくだ さい。 一 21 ノ、' ィ 卜 もどった ところが E80 
0H 番地になります から、 これ を « ^[寸 の 8 ビッ 
ト 16 進数で 表示した のが EB です。 ②と③ につ 
いても 計算 をして みて ください。 


蒙 


上 激命 令 は、 2 つの データの 大小 を 調べる ため 
の 命令です。 コンペ ァ 命令と も 呼ばれて います。 
ニー モニ ッ ク は CP です。 こ の 命令 は 2 つの デー 
タを 引き算し ます。 ただし、 引き算 をしても デ 
一夕 はもとの ままて" 変ィ 匕し ません。 フラグ だけ 
力 変ィ 匕す るよう になって います。 CPU の 内部で 
は SUB 命令 を 実行して いるので すが、 結果 は 出力 


しません。 従って フラグの 変^: で どちらの デー 
タが 大きい か 小さい 力、 判断で き ます。 

A レジスタの データと B レジスタの データ を 
上爐 してみ ましょう。 CP 命令 実行 後、 Z フラ 
グが 1 になれば A  =  B です。 また、 CY フラグが 
1 になれば A  く  B、Z フラグと CY フラグが 共に 
0 であれば A〉B となります。 二の ようにして 
フ ラ グの 状態で 上 激 し た 結果 を 知る こ と がで き 
ます (図 8)。 

条件 ジ ャ ン プ 命令 と 組み合わせ る ことにより、 
いろいろな 判断 処理の 機能 を プロ グラ ム する こ 
とがで きます。 


CALL-RET 


前回、 CALL 命令に ついて お話しました 力、 
この 命令 【： も条ィ W で CALL 命令 や RET 命令 を 
実行す る ものが あ り ます。 前回の 説明で は 不足 
だった と 思います 力、 今回の 条件 ジャンプで 使 
われた フラグと 全く 同じです ので、 図 1 の JP の 
ところ を CALL ま たは RET に 置き かえて 見て く 
ださい。 サンプル プログラム では RET 〇 （マシ 
ンコー ドは D8) という 命令 をよ く 使って います。 
BREAKX という BIOS  J レー チン を 、コ  一; i レ したと 
き、 キー を 押してい ると C  丫フ 
ラグ 力 M になります。 この こと を 利用して RET 〇 
で マ シ ン語 プロ グラムから モニタへ 戻る ように 
しています。 みなさん も ご 自分で マシン 語 プロ 
グラム を 作る ときには 入れて おくと 大変 便利で 
す。 ニー モニック は、 

CALL  BREAKX  CD  B7  00 
RET      C  D  8 

マシン 語 プログラムの 途中に CD  B7  00  D8 
のコー ドを 入れて おけば OK です。 


今回 は ジャンプ 命令に ついて お話しました。 
2 月 号です でに 解説した 部分 も あり ますので、 
も う 一度 読み かえして く ださ い。 JP 命令と JR 
命令 は 同じ 働き をす る ものです が、 ジャンプ 先 
のァ ドレスの 表現力 SS います。 特に JR 命令の ォ 
フセッ 卜の 計算の 方法 は、 一度 自分の 手で 計算 
をして たしかめて ください。 

次回 は プロ ック 転送 命令です。 
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V. 


マシン 霾 モニタ 


こ れは 昨年の 1 1 月 号に 掲載 さ れ たマシ ン語モ 
ニタ を、 翔易 載した ものです。 今後と も パワー 
アップ マシン 語 入門で は、 この モニタ を 使って 
進めて いきます ので、 この 機会に ぜひ 入力して 

おいてく ださい。 この プログラム は RAM 容量 
が 16 キロ バイ ト の マシンて ィ吏 用で きます 力、'、 
ディ ス ク を 接続 し た 状態で は 正常な 動作 を し な 
くなる 恐れが あります。 外部 記 億 装置に は、 デ 
一 タレ コーダ を 使用して ください。 また、 プロ 
グラム 中で マシン 語 サブルーチン を コールして 


いますので、 実行す る 前に 必ず カセッ トにセ 一 
ブ してお ぃャ ください。 プログラム 力、' 暴走す る 
と、 せっかく 入力した プログラム 力 « 壊さ n て 
しまう 恐れが あります。 

なお、 チェックサムの 算出 法 を 、データ を 加え 
たもの だけに 変更す る 場合 （アドレス を 力 U 算し 
ない は、 プロ グラム リ ス ト の 1500 行 を 削除 
する ことで 行えます。 の ある 方 は 試して み 
てくだ さい。 


1000  '  t' ニシ f ライス- 


1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 


FR=PEEK  (5.HF677)  »256+PEEK  <  &HF676 )  -^S*H 1 FFF 
CLSj し OCATE  3*7 や RINT'MSX  MONITOR  V«r .1 .0" 
LOCATE  «.10:PRINT   "ユー 一 I リ 7tt  " SHEX*(FR) 
LOCATE   10,12:PRINT  "F2FFH  *T"   T' t. " 
FOR  TO  100«i:NEXT 

60SUB  3500 
C し EAR  110.FR-1 
DIM  REG* (13) 

SCREEN  0, , ,1 ,0:WIOTH  38: COLOR  15,0.0:KEY 
RESTORE  117« 


1100 
1110 
1120  FOR  1=1 
113«  READ  M* 


117© 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 


1290 

1300 

1310 
1320 
1330 
1340 


1420 
143* 


1480 
1490 
1500 
151d 
152« 
1538 
154® 
155(? 

1570 
15B0 
1590 

1600 

1610 
1620 
163« 
1649 
1650 


,，H - DUMP, EDITOR, BASIC, し 0AD，SAVE, Resist  ， Inform, Go  to 


,2250 


1398) 
1700 


G0SUB  3410 
DATA  pr  OFF, 
C し S 

ON  KEY  GOSUB  1330.1360, 
'main 

LOCATE  CI, 0 sPRINT  SPC(38) 
LOCATE  0,«:PRINT  "COMMAND?" 
CM*=INKEY* 
IF  CM«="H"  THEN  I 
IF  CM*="E"  THEN  I 
IF  CM»= "し" THEN  GOSUB  2270 
IF  CM**"S"  THEN  60SUB  2390 
IF  CM*a"R"  THEN  GOSUB  2810 
IF  CMWI"  THEN  GOSUB  3000 
IF  CM*="G"  THEN  GOSUB  3210 
GOTO  1210 
'Printer  switch 

PR=N0T  PR:  IF  PR  THEN  kEYl  ,"pr  ON  ••  ELSE  KEY1  ,Mpr  OFF" 

RETURN 

'CSUM/ASCII 

CA«NOT  CAsIF  CA  THEN  KEY2,"77*-     •'  E し SE  KEY2,"Hf79A" 
RETURN 

C し S  SPRINT  "16 し" oT   ，- ンフ * しま ォ *" 

60SUB  343t2>:60SUB  3450 

C し S SPRINT  "HEX  CODE  DUMP" 

IF  ENADD*=" "  THEN  EN=ST+127  ELSE  IF  EN<ST  THEN  EN=EN+65536 ！ 

PRINT  "     "：  RIGHT*  ("*0«"+«EX*<ST)  ,4)  ；"^     "； RIGHT*  <  "0M"+HEX*  <EN) , 

GOSUB  1460: GOSUB  3410:RETURN 

AD=ST 

MX»8 :CSUM=0 s し P-PR  s AC=CA 

AURES* 駕 R IGHT*(" 000 " +HE X*<AD) ,4) 

PRINT  ADRES*: :IF  LP  THEN し PRINT  ADRES* ； 

CSUM=VA し （ "IH""*" (し EFT»  <  ADFiES»  ，2>  )  )  +VA し （ "&H"f  (RIGHT*  (ADRES*  ,2) ) ) 
CT=0 

DT*PEEK<AD) sCSUM=CSUM+DT 

PRINT   "   "  :RI6HT*<"0"-^HEX*<DT)  ,2) ： 

IF し P  THEN し PRINT  "   " :RIGHT$ < "0"+HEX* (DT) ,2) : 

AD=AD+1 :CT=CT+1 

IF  MX^CT  THEN  1520 

PRINT  IF し P  THEN し PRINT   "  '."  i 

IF  AC=B  AND  LP  THEN  LPRINT  RIGHT*  ( "ei"+HEX*  (CSUM)  ,2) 
IF  AC=0  THEN  PRINT  RIGHT* ( "0"+HEX* (CSUM) .2) :GOTO  167© 
AD=AD-MX :CT=0 

DT=PEEK(AD) : IF  DT ィ 32  THEN  M*=CHR* ( I ) +CHR* (64+DT )  E し SE  *M*-CHR* <DT> 

IF  DT=127  THEN  M»=" " 

PRINT  M»; :IF  LP  THEN  LPRINT  M« ; 

AD=AD+1 :CT=CT+1 :IF  MX! CT  THEN  1610 

IF  MX  .「T    rHEN  1610 


660  PRINT : IF  LP  THEN し PRIMT" 

!D>EN  THEN  RETURN 
680  IF   INKEY*=CHR*(27)   THEN  RETURN 
690  GOTO  1470 
709  'editer 

71©  GOSUB  3390 ゆ SUB  343«sK£Y  QFF:PR=-1 :CA=-1 : GOSUB  1330: GOSUB  1360 
72<J  WIDTH  3BsC しさ sPRINT  "Screen  editer  Ver.l .0" 
フ 30   INPUT  »7 ト- レス M sSTADD»:STADDt=RIGHT»(STADDt,4> 
740  ST«VAL("S<H"+STADD*)  :IF  ST<0  THEN  ST»ST+63536 ' 

750  AD=ST :ST=INT (ST/8) *B i X=  < AD-ST) «3+5  J  IF  ST>49153'   THEN  ST=ST-65536 ！ 

760  LOCATE  0,3:PRINT   "アト • レス +«  +1 +2  +3  *4  +5  *6  +7: SUM" 

77®  LOCATE  0,22:PRINT  "j»  3 ご 》•  7 卜- レス • テ_  一 ^'ヽ 

780  EN=ST  +  127il_0CATE  0,5:  GOSUB 1 46®  s  Y=5  tlOCATE  X,Y 

79«i  AS=ASC  ( INPUT*  <1) > 

800  IF  AS=27  THEN  2240 

810  IF  AS>*97  THEN  AS=AS-32 

820  IF  AS>=48  AND  AS<=57  THEN  202® 

83121  IF  AS>=65  AND  AS<=70  THEN  202® 

840  ON  STICK  (0)   OQTO  1B58>,  I860  , 18781 , 1910 , 1900  , 18B8  ,1890  , 1930  :BOTO  1940 
850  Y=Yr-l  :G0T0  194® 
860  Y=Y-1 

870  IF  X  MOD  3  THEN  X=X*1  :G0T0  1940  E し SE  X=>X*2:G0TQ  194® 

890  IF   (X+l)   MOD  3  THEN  X=X-1 iGOTO  1940  ELSE  X«X-2:G0T0  1940 
90»  Y=t+1 :G0T0  19A9 
910  Y»Y-»-l 

920  IF  X  MOD  3  THEN  X 皿 X+l sGOTO  1940  E し SE  X-X+2»G0T0  1940 
930  Y=Y-1 :IF    (X+l)   MOD  3  THEN  X-X-l  ELSE  X=X-2 
940  IF  X<5  THEN  X»27:r=Y-l 
950  IF  X>27  THEN  X=5tY"Y+l 

IF  Y<5  THEN  Y«5 :ST=ST-8 :G0T0  1990 
IF  Y>2«  THEN  V=20 :ST=ST+8 :GOTO  199« 
し OCATE  X , Y :GOTO  1790 

EN=ST+127:IF  EN>65536!   THEN  ST»-12C:e0T0  1999 
20(90 し DCATE  0,5:6OSUB  1460 
2010  BEEPJ60TD  19B0 
2020  PRINT  CHR*(AS) ： 
203®  AD=<Y-5)*8+ST+< (X-4>*3> 
204)9  DT*=HEX*(PEEK(AD)  > 
2950  DT*=R 1 6HT* ( " 0 " +DT  *  ,  2 ) 
2069  H し =<X—4>   MOD  3 

-? a-hn  IF  HL=1  THEN  £^拿=0(8*(45>+8113^"*<0了》，1> 
IF  HL=2  THEN  DA«= し EFT*  (DT*  * 1 > <  AS> 
POKE  AD,VAL<"S«H"+DA*) 

し OCATE  24  ,22:PRINT  RI6HTJ  (  "(?0(3"*HEX*  (AD)  ,4)  ；  "-"  jDAS; 
AD«INT(AD/8>*8 
し OCATE  0,Y 

ADRES*»R I GH T*  < " 000 " +HE  X  # ( AD  >  ,4) 

PRINT  ADRES* :  , 
CSUM=VA し に &H "  +  ( LEFT»  ( ADRES*  ,2)  )  ) +VAL  ( "!«H"+ (RIGHT*  ( ADRES*  ,2)  >  > 


2080 
2090 
2100 
2110 
212« 
2130 
2140 
215® 
2160 
2170 
2180 
2190 
22«® 
221* 
222C 
223» 
224® 
225® 
2260 
227® 
2288 
22V* 
23«0 


U  I  — rtCr-  \  riu  /  i し^ juh— レ jw，  ■  '  w  ■ 

PRINT  "   ":RIGHT*("0"*H£X*<DT) ,2> ； 

AD=AD+1 :CT=CT>1  ' 

IF  MX  CT  THEN  217(9 

PRINT  0 
PRINT  RIGHT "'す' ♦HEXWCSUM)  ,2) : 
GOTO  187^ 

GUSUB  3410:W1DTH  3BsC し S":EY  ON: RETURN 
'Basic  return 

DEF  USR«=?<H3E:A=USk»P<V»)  : COLOR   1*5 ,4 , 7 : SCREEN 1:C し S:EN[' 
• し DAD 

GOSUB  229®:PRINI    "MVJT"  RETURN 

':R=0 -.PRINT  ス々— 卜， tf» オ^; "'■i-YNJ^lNPlJTftl)  :FKINT  YN* 

U    YNJ-'v"  OR  YN«=-Y"  THEN  R か 1 
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モニタ ブ ログ ラム 
テーブ サービス 
のお 知らせ 


84 年 "月 号と 同じように、 $U も モニタの： 
CK7 ラム を ッ トト ：71 こ セーフし； を 
M けす る ことにな りました。 

こ; TI は、 筆者 (7>m^ 氏の ご 好意に より サービ 
ス している^ CD"C ？。 以下 CD^SPl をよ く 読 
ん！ 》ら3* し^く ださ うお 願いし ます。 
なお、 申し 2^W«9Sy レ 場合、 靴 に觸 
のかか^ &錢 えられます ので、 あらかじめ 
ご 棚お きく ださし^ また、 こ こ 酵 るお 
&%、^D& は 申し 先で な <、 MSX マ;^ 

ymm  ri  tr> -ァ ップ • マシン^ APi 係まで、 
as また aaiirca^ り  <  ださい。 


• テープ 代 (SDN^) ： 1,800 円 
••UZ^ 方法 :i1cmx  7m(Dim(mX) に 

wm^,  ■ 氏名 を si、 た 柳 、» 
as りす s^tmc® ります） と、 希望: a 

など を «^た«^" の 同封して、 現き 

または 匿/ 」鋪 を 利用して 送って ください。 

• 職：〒 500- 岐阜! 1R 阜? 655 神 町 14 

淋 m 
• 問い^ Dt^t  ：  s^SB^mmu5-ii 5 

〒107 ㈱アスキー MSX マガ ジ: /j^Si 

れ り 一 アツ 力 係 


、 , 」 


232»  INPUT   "FI し E  NAME" ;FI* 
2330  PRINT   "TJCir 卜の PLAY*"  fji わし 7 


2361?   IF  R  THEN 


fj  ，にし M»" 
THEN  2350 


2370 
2388 
2390 
24IZI0 
2410 

2430 
2440 
2450 
2460 
2470 
2480 
2490 
2500 
251® 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 
2570 
2580 

2600 
2610 
262« 
2630 
2640 
2650 
2660 
267® 
2680 
2690 


B し OAD 
B し OAD 
'SAVE 
60SUB 
INPUT 
605UB 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 


23S0 

+FI*.R:RETURN 


0ia0"+HEX*(ST)  ,4)+"H" 
0O0"+HEX«(EN) .4>*"H" 


3430 し S SPRINT  "フ*  0 ヮ —ラム (Tl 
"FILE     NAME     " ； FI* 
3450 

"FI し E  NAMEtt  "  ； FI* 
"START  ADOREStt  " :RIGHT*< 
"EN»?      ADDRESl*  "  .-RIGHT* ( 
"ごれ T       しい T*»7" : 
YN*=INPUT*(1) : PRINT  YN* 
IF  YN*="n"  OR  YNJ="N"   THEN  2410 
PRINT  "Dtihf)  REC*"         «LT<e-*q.U  " 
PRINT  "RETURN  KEY  "T 1ft H.. しま ォ •  ！* 
IF   INKEY»<>>CHR*(13)   THEN  2510 
BSAVE  ncas:"+FI*,ST,EN 
PRINT  "も 6 t-7" し * 
YN*=INPUT*(1) 

IF  YN»="y"  OR  YN»="Y"  THEN  BSAVE  "cas :  "+FI#  ,ST  .EN 
PRINT  "C ーフ- I, やぶ' り 5 しまし £• '•  sRETURN 
'resister  (Jjjmp 
し P-PR 

GDSUB343CisC し S 
し OCATE  0,4 

PRINT  "resister  dump " 
FOR  I»C  TO 13 

REG* ( I ) =RIGHT* < "0"*HEX* (PEEK (？ <HF330+I) ) ,2) 
NEXT 

PRINT"  r— i  1  ；  r-SZ*H*PNC-1 '• 

RESTORE  2800 


13  STEP  ： 


READ  M* 
PRINT  " I 


:;"I":REG*<I 
REG*(I+1) ) ) .8) I  " ;R1BHT»< 
27(50  IF し P  THEN し PRINT  = 

2710  PRINT"  I ~ I ~ I —- 1  

2720  NEXT 

2732  PRINT  CHR*(«*H1E) : 

2740  PRINT"  I  '  Y—i  


•1) ；" " :REG*<I)  ；"  I    ••  :FtIGHT»<"00O00flia"+BIN*<VA しに 8»H"  + 
'«iOi2Ci00Ci"+EaN$<VA し （"W+RE&XI)  >  )  ,8)  ；"    I  " 
' ;RE6*(I  +  1) :REG*<I) " ； 


2フ5»？  MEM=F>EEK<VA し 
2760  PRINT   " I (HL) 


i PRINT"  <- 


"&HM+REG*(7>+REGt<6)) ) 

I M ;RIGHTt ( "0"+HEX$ (MEM) ,2) ： " I 


" :RI6HT* ( " 0000000 "+& I N» (MEM) ,8) ； 


278®  IF  LP  THEN  LFRINT" <HL)=" :RIGHT* ( "®"+HEX* <MEM) .2) :LPRINT"SZ*H*PNC" :LPRINT  RI 
GHT* ( " "+BIN*(VAL("?<H"-»-REG*<0)))  ,8) 
2790  RETURN 

2890  DATA  AF,BC,DE,HL,IX .IY ,SP 
2810  GOSUB  258* 
2820 し P=0 

2830  LOCATE  »,0:PRINT  "と- « レシ- 7.9— $  t "卜し 来4 おつ'' ： 

2B40  LOCATE  5,2s PR I NT  SPC<25) 

2850 し OCATEZCi.e^Ml-lNFUTtd)  :AD=®  t  DT*=" " 

2860  IF  M*="A"   THEN  AD=««HF331 

2870  IF  M*="B"  THEN  AD=&HF333 

2880  IF  M*="CM  THEN  AD=*t<HF332 

2891?  IF  M*="D"  THEN  AD=?<HF33t. 

29CK?  IF  M*="E"  THEN  AD-?<HF334 

291<i   IF  M*="FM   THEN  AD=&HF330 

2920  IF  Mt^-H"  THEN  AD=&HRJ37 

293«  IF  M'*=" し" THEN  AD=&HF336 

294®  IF  M*="X"   THEN  2990 


295« 
296* 
2970 
29B0 
2990 
3000 
3010 
3020 
3030 
3040 
305)3 
3060 
3«70 
3089 
3«90 


3200 
3210 
3220 
3230 
324® 
3250 
326® 
327« 
3280 
3290 
3390 
3310 
3320 
3330 
3349 
3350 
3360 
3378 
33B0 
339(9 
3400 
3419 
3420 
3430 
344® 

3460 
3472 
3480 
3490 
35M 
3510 
3520 
3330 
3540 
3530 
3560 
3570 
3589 
3390 


IF  AD»0  THEN  RETURN 

し OCATE  5,2:PRINT  M#: :  INPUT       シ-ス i 
POKE  AD^ALC'&H'^+DT*) 
GOSUB  2600: GOTO  2820 

FOR  AO»&HF330  TO  &HF337  J  POKE  AD  ,C>  :NEXT  :GOTO  2980 
' Im-f  orm. 

SCREEN IsC し し OCATE  0,3 
PRINT"--  How  to  use  MSX  MONITOR 一—'' 
RESTORE  3040 


:DT* iDT*=RIGHT* (DT* ,2) 


PRINT-Fl 

PRINT"F2 

PRINT" 

PRINT-F3 

PRINT"F4 

PRINT"F5 

PRINT"F6 

PRINT"F7 

PRINT"FB 

PRINT"F9 


フ* リンサーの スイ， チ" T*  c 
H — DUMPOt さ CSUM/ASCII スィ •》»■ 
60コ7 ン卜 U  7^*-T- 
16 しん サ *ン フ 

スフ リーン if  if-  i^xjV  メ ty_)M 

BASIC",  tt"  H^t* " 

5>tO" の W  " 
レシ • ス， 一 tu ラレ- M 

とりせ： r 

P«INT"F1CI  Boto3^h" " 

FR=PEEK<&HF677)  #256+PEEK  (！. HF676)  +«<H1FFF 
PRINT  "ユー サ- 一 は "sHEX*<FR>  ;"H 
PRINT  SPC(10)+"F2FFH  *T"   T れ" 
GOSUB  343C 

IF  INKEY#=""  THEN  319® 
SCREEN  0:WIOTH  38 し S tRETURN 
'go  to 

C し SsDEF  USR2-8.HF3WJ 

GOSUB  3390 :  ADRES»»"  *'  :  GOSUB  3430 

PRINT  "SXKC" フ ラムへ シ-， ンフ* し * ォ，" 

IF  CA  THEN  LP-« s60SUB  2590 

し OCATE  0,1 : INPUT  "V"  tV7*   7 卜-レス •' iADRES» 

IF  ADRES 拿 ="••  THEN  3380 

AD»VAL ( "&h"+ADRES«) 

ADRES*^ I GHT*  (  " 000 " >HE X *  ( AO )  ,4) 

AH=>VAL  <  " t«h  "  +LEFT*  ( ADRESS  ,2>  ) 

AL= VAL  ( M  8<h  "  +R I BHT  *  <  ADRES* ,  2  ) ) 

POKE  &HF314,ALiPOKE  &HF313,AH 

し OCATE  0,3iPRINT  ADRES* へ シ*»ンフ* し擎ォ • w 

IF   I NPUT*  (IX  >CHR*  < 1 3 )  THEN  3230 

A»USR2(0) 

し OCATE  13,3:PRINT   "しまし t*") 

IF  CA  THEN し P»PRsBOSUB  2699  、 

60SUB  3410:RETURN 

'key  oii 

FOR   1=1 TO  10:KEY (I)   OFF : NEXT {RETURN 


KEY ( 1 ) 0NiKEY(2)   0N:KEY(5)  ON:RETURN 

IF  INKEY^O""  THEN  3439 

RETURN 

INPUT  "スター 卜 7 卜-レス' ，sSTADD» 
INPUT  "I ン卜 •    7 ト- レス' •  sENADD* 

STADD*=RIBHT* (ST ADD* ,4) :ENADD*=RI6HT* (ENADD* ,4 
ST«VA し （ " &H  M  +STADD* )  :  EN=VAL  ( "  «ch  •• i-ENADO* ) 
RETURN 
' sub 

RESTORE  3560 

FOR  I-S.HF300  TO  &HF33F 

READ  B*  i POKE  I  ，VA し <  "S«H"+B») 
NEXT 


ON/OFF^ さり )W) り * ォ *" 
Register*  しま <♦ 


RETURN 

DATA  ED,73,3E,F3,31 ,3C 
DATA 
DATA 
DATA 


.F3.F1 ,C1 ,D1 ,E1 ,DD,E1 ,F0,EI ,ED 
7B.3C ,F3 ,CD ,90,F0 ,ED,73 ,3C ,F3,3l ,3C tF3,FD ,E5 ,D0 
E5,E5,D5 ,C3 ,F5 ，ED ,7B,3E ,F3 ,C9 ,00 ,00 ,00 ,00,00 ,00 
00 ,00 ,09 ,00 ,00 ,00 ,00 ,00 ,99 ,Wd  ,00 ,00 ,FF ,F2 ,00,00 


167 


入 


，ヽ 

ジ: 

ー\ 

タ 

,ヽ 

广ヽ 

ラ\ 

ス 

卜、 

車 コン卜 ロール 
ニッ 卜の 製作 


関 鷹 志 

(戦車 製作 大野 純 平) 


― 


今月の デジ タソレ クラフト は、 製作に 戻って 
プラモ 戦車の コ ン ト ロー ノレ をさせる ことにし 
した。 簡単な 部品で 作れます から、 ぜひ チ 


ま 


ャレ 


ど さ 


今回 は、 MS  X を 使って ホーム コントロール 

の 簡単な 実 i 矣を 行って みます。 と は 言っても、 
mm 釜 や 洗濯機 をコン 卜 ロールす る わけで は あ 
りません。 そんな ことで は、 きっと 言壳 者の みな 
さん は 満足して くれないと 思います。 そこで 筆 
者 は 考えました。 どうせ 実験なん だから、 動き 
を いろいろと 変ィ 匕させる ことができる ロボ ッ 卜 
なんか を 作って はどう かと。 

ロポッ 卜と コンピュータと は 深い かかわり あ 
いが ある こと は 衆 »i のこと です。 しかし、 ロボ 
ッ 卜 を ゼロから 作る に はかなり の 工作 技術が い 
ると 思われます。 ピアノ 線 を 曲げたり、 掀 カロ 
ェゃ 木工 加工、 その他 いろいろと 面倒な ことが 
あります。 腕に 確かな 自信の ない 人に は、 とう 


てい ムリな こと だと 思います。 ^自身 は、 か 
の 「模型と ラ ジ才」 誌の 愛読者でした し、 そ も 
そ もこの ような シチ 面倒く さいこと をす るの が 
好き なのです が、 多 く の 読者に 作って もらうた 
めに、 今回 は 市販の プラモデルの リモコン 戦車 
を コントロール する ことにしました。 リモコン 

戦車なら、 I 台 や 2 台 は 持って いるので は？ 
リモコン 戦車 は、 左右 2 つの キヤ タビラ を 持 

ち、 これ 力 gfei していて 別々 の モーターで 動く 
ようになって います。 このため、 よ 的 簡単に 

MSX から コント 口 ール でき るよう にな り ま す。 

真に ホー 厶コン ト ロールと 言える もので は あ 
りません が、 それなりに 楽しんで もらえる と 思 
いますから、 ぜひ 製作して みて ください。 


欄 


戦車 インターフェイス 


コンピュータと 外部の 機器 を 接続す るた めの 

回路 を インターフェイスと 言います。 今回 は M 
S  X と 戦車の インタ一 フェイス という ことで、 
本当に 必要 最小限の 回路と する こ とに しました。 


しかし、 ハードウェア 力く 簡単な だけ、 ソフト ゥ 
エアに 頼る 部分が 多くな つてい ます。 これ は 裏 
返す と、 システム としての 自由度が 高い という 
ことになります。 ソフトウェア さえ 変えれば、 
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戦車の 嫌いな 人力 <ffe の もの を 動かす こ と も 簡単 
にで きる わけです。 

さて、 実際に MS  X を 使って 外 離 置 
を コントロールす るに は、 どう すれば よいので 

しょう 力、。 «i を 追って 考えて みる ことにし まし 

ょラ。 

とに も 力、 くに も、 msx を 用いて 外 a^ti を 

動かす ために は、 まず M  S  X 本体から 出力 信号 
を 取り出さなくて はいけ ません。 しかし、 ちょ 
つと 考えて みて ください。 ふと 思い 浮力、 ぶ 
では、 MS  X から 出力され る 信号 は、 日媳 出力 
信号、 サウンド 出力、 そして カセッ *ト 記 ill 言 号 
出力と いった ものし かありません。 これらで は、 
簡単に い く つかの 出力 を 取り 出す こ と はでき ま 
せん。 そこで、 毎度お なじみの ジョイ ステ イツ 
ク ポートの 登場です。 MSX に 付いている ジョ 
ィ スティック コネクタ は、 ソフトに よって 3 チ 


ャ ン ネルの 出力 ポー 卜と して 使う ことができ ま 
す （たたつ し、 ソフトと いっても マシン 語の プロ 
グラムです が)。 これ を そのまま 使う と、 同時に 
異なる 信号 を 3 胃 も 出力で きる のです。 M マ 
力' 8辟|  | 月 号の テクニカル ノートに もしつ かり 
と 書かれて いますので、 もし 疑われる 方が おら 
れ たら、 そちら を 見て 確認して ください。 

さて、 この 出力 信号 は 当然の ことながら デジ 
タル 信号です ので、 3 チャンネルの 出力が ある 
と 2 の 3 乗、 つまり 8 通りの 执態が ある ことに 
な り ま す。 本来な ら ば、 モータ 一の S)fF は 正 回 
転、 逆 回転、 停止の 3 つの 忱態が あるので、 左 
右 2 個の モータ一 では 3 の 2*ii り、 つまり 9 
通 り の 枕 態が あ る こと にな り ま す。 です か 
ら、 戦車の モーター を 細かく コントロール しょ 
うと 思う と、 どう しても I つ だけ 実現で きない 
動作 カ^^して しまいます。 また、 この 方法で 
なんとか 実現した としても、 ハードウェア がと 


て も 胃な ものに なって しまいます。 3 本の 出 
力から 9 つの それぞれの 動作へ、 デコ一 ド して 
やらなくて は な ら な し 、か ら です。 

そんな わけで、 ここで は 思い切って 動作の 種 
類 を 省略す る ことにしました。 つまり、 停止、 
前進、 械進、 左前 進、 後進、 右 後進、 左 後進 
の 合計 7 動作 をさせる ことにし たのです。 そう 
すれば 出力 はおのお の、 右 モーターの ON/OFF、 
左 モーターの ON/OFF、 モーターの 正 回 fe/ 逆 回 
転と いう 3 つの 動作に 対応 させれば よく、 ハー 
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ドウ エア も 思い切 つて 簡単に でき る こと にな り 
ます。 

ソフ 卜 ウェアの 方 は、 本当なら ば 簡単に bask: 
だけで 済ませたかった のです が、 今回 も マシン 
語に 頼らざる を 得ませんでした。 何せ、 ジョイ 

スティック ポートの 出力 は、 BAS にに よって コ 
ン ト ロールで きないので すから、 仕方のない こ 
とです ね。 さて、 次に あらためて ハードウェア 
構成と ソフ トウ エアに ついて 述べる ことにし ま 
しょう。 


リモコン 戦車の 部分に は、 直流 モーター 
(RE26 とか 36 とかいう 模 翻の もの） 力、' 2 ィ if 吏 
われて います。 そして、 左右の キヤ タビラ を 独 
立して 駆動す るよう になって います。 ですから、 
右側 モータ一 だけ を 正 回転させる と ^進、 両 
方と も 正 回転させる と 前進と いった 具合に 動 く 
のです n 


ここまで 書けば、 ハードウェアの 構成が だい 
たいわかった のではないでしょう 力、。 左 モータ 
一 ON/OFF スィッチ、 右 モータ一 ON/OFF ス イツ 
チ、 正 逆 回転 方向 (7>b 刀り 替え スィッチが あれば 
よい わけです。 そして、 この スィッチ を MS  X 
Tmm 的に コ ン 卜 ロール すれば よい わけです。 


使用 部 Sal こ リレ、 て 


コントロール する ための スィッチに は、 リレ 
—を 使います。 これ は コイルに 電流 を 流す こと 
で、 接点 を 開いたり 閉じたり する ための 部品で 

す。 今回 は オムロンの 2 回路 2 接点、 5V 用の 
ミニチュア リレー 「G2V-282P」 を 使います。 
この リ レー は ピンの 間隔が I  C と 同じ なので、 
ユニバーサル 基板に 付ける のに 便利です。 リレ 
一は 今 ま でに もこの ページて ィ 吏った こ と が あ り 

表 1 な 使用す る 主な 部品 


ますが、 «i は 図 I  (7)ii りです。 
リレー を 動かす ために は、 ある ネ M 大きな 電 

ミ巟 が' 必要です。 し 力、 し、 MSX の ジョイ ス ティ 

ック ポートから 取れる 電流 は 小さい ので、 この 
ままで は 動かす ことができません。 そこで^ ii 
なら トランジスタと 抵抗 を 組み合わせて、 リ レ 
一 ドライブ （1210 回^ を 作ります。 今回 は、 
同じ ドライ フ H] 路が 3 つ 必 屡な ので、 製作の 簡 


名前 

規格 や 注意点な ど                            | 数量 

IC 

ULN2003A( どの メーカー でも OK) 

1 

リレー 

5V で 動作す る 2 回路 2 接点の も の 

3 

オムロン G2V-282P など 

電解 コンデンサ 

100//  F10V(50〜200#F でも 0K) 

1 

コネクタ 

AMP9 ピン メス （ケーブル 付きが 楽） 

1 

5 芯 ケーブル 

細い もので 十分です 

1 

ユニバーサル 基板 

lOXlOcm  く らいの もの 

1 

ソケット 

16 ピン IC 用の もの 

1 

その他 

ブラ モ デルの リモコ ン 戦車な ど 

1 

コ ン デンサ 

0.1/iF(MSX が 誤動作 するとき） 

fflfrf 匕と 高 信 $ 頁 'It をめ ざして、 ドライブ 用 ic を 
使って みました。 これ は アメリカ 'スプレー グ 

社の U  LN2003A という もので、 ダーリントン' 
トランジスタ 'アレイと 呼ばれる ものです。 図 
2 に 内部 回路と ピン 番号 を 示して おきます。 セ 
カン ドソー スも 発売され ている I  C なので、 入 
手 は Jt« 的 簡単 だ と 思し 、 ま す。 

リレーが!^ する 瞬間に、 纏に 流れ込む 電 
流 は、 わりと 大きな ものです。 それ を 補うた め 
に、 IP コンデンサ を I ィ酣突 用し ます。 容量 は 
特に 気にする (なもないので、 手元に ある もの 
で 間に合わせても 構いません。 一応、 10 V 100 バ F 
もの を 使用し ました。 

コネクタ は、 毎度お なじみの AMP  9 ピン タ 
イブの ものです。 ジョイスティック コネクタ、 
とも 呼ばれて います。 «i£ は ケープ > ^(寸 きの も 
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の も 市販され ています が、 中には 9 番 ピン だけ 
どこに も 接続され ず 8 本し 力、 線の 出て いない も 
の もあります。 必ず 9 本 接続され ている か を 確 
認 して 購入して ください。 図 4 に AMP  9 ピン 
コネクタ の 接続 を 挙げて おきます。 な お 完成 後、 
リモコ ン 操作 中 に M  S  X 本体が 暴走 し て 初期 画 
面に 戻って しまう とき は、 回路図に ネ 称 した 位 
置に O.OI~O.I//F  くらいの コンデンサ を 追加 
してく ださい。 これ は リレー や モーター 力 、'動く 
と き に^^す るノィ ズの 影響 を 防 ぐた めです。 


リレーの 構造 


HHIHI^BH^IHIIHHHHHHHHHHIHHHHI 


回路 S での 表記の 一例 


1=： 


NC 

COM 

NO 


► 


電磁石の 部分に 電流が 流れて いな 

いと 接点が パネに 引かれて COM と 
NC がつな がって いる。 電流が 流れ 
ると 接点が 引きつ けられて、 COM 
と NO がつな がる。 


接点が 引き 付 
けられて いる 


図 2 卜 ラン^ 9 アレイ ULN2003A お h だ 乙〜 

(9) 


出 出 出 出 出 出 出 
力 力 力 力 力 力 力 
1 2    3     4     5     6  7 

八 16/115  ni4  ni3f\i2  /in  ni 


ここの 電流 を 
コン卜 ロール 


ULN2003A を 上から 見た 
ときの ピン 接続です。 
中に ある ダイ 才ー ドの 
意味 は、 図 3 を 見て く 

ださい。 


鲁豔 


リレーの 
コイル 


ヽ 


(D) 

リレー を 動かす 回路 は、 簡 BM 匕す ると （A) 
のようになります。 ここで スィッチ を 入 

れ ると （b) のように コイルの 両端に m/E が 
かかります。 ところが スィッチ を 切った 

瞬間、 （C) のよう な 電圧が 発生し ます。 こ 
れを 難しく いう と 自己 誘導と いいます。 
二の 電圧が スィ ツチの 役 を はたして いる 
トランジスタ や I  C にか かると、 半導体 
はこ われて しまいます。 そこで （D) のよう 
に ダイオード を 入れて、 この 電圧 を 逃が 
してやる のです。 


1    2  3  4  5 


©@@@(0) 


1： 

2 

3： 

4 

5 

6 

7 

8 

9 


6  7  8  9 

入力 （FWD) 白 
入力 （BACK) 青 
入力 （LEFT) 綠 
入力 （RIGHT) 赤 
+5V 黄 

入出力 (TRG1) 橙 
入出力 (TRG2) 灰 
出力 黒 
GND 茶 

▲ 


上の 図 は 、 AMP9 ピン コネクタの ハング 
付けす る 側から 見た 接続です。 
色 は ケーブル 付き コ ネ クタの 線の 色で 
すが、 配線す る 前に 1 度 確認して くだ 
さい。 今回の 回路で は 5  ~  9 ピンまで 
を 使い、 残り はつな ぎません。 


作 時の 注意と テスト 方 S 


4111 の 製作で、 特に-; i 意すべき こ と は あ り ま 
せん。 I  C の 錢 しゃ ハン ダ 付け 不良、 リレー 
と コネクタの ピン 番号に 気を付ければ、 だれで 
も 作れる と 思います。 回 は 図 5 です。 特に 
難しく あり ません ね。 リ レーの 接点 あた り 力く 複 
雑に 見える かもしれ ません 力く、  的に リモコ 
ン 戦車の 方向の コ ン トロ ール、 つまり 電源の 極 

性 切り替えと 同じです。 なお、 モーターの 電源 

は、 MSX から は ft 袷せ ず、 戦車 側に 持たせ ま 
す。 今回 は、 リモコン ボックス 内の 乾電池 スぺ 
ースを そのまま-; jfuffl しました。 

まず M  S  X 本体の 電源を切 つ た 状態に してお 


きます。 そして ジョイスティック ポート I に 9 
ピン コネクタ を^み ます。 ここて 幾 車の 電源 
を 入れる と、 戦車 はまつ すぐ 後退し ます。 これ 
を 5flS したら、 おもむろに MS  X の 電源 ス イツ 
チを 入れて ください。 うまく 動く と、 2 個の リ 
一 （モータ"" ON/OFF のり レ一） が カチッ とい 
て 戦車 は 動かなくなります。 また このと き、 
S  X の ■ はいつ もと 同じよう な 初期 Bffi に 
なって いる はずです。 これ M の 態に なった 
り、 リレーの 動きが おかしい とき は、 すぐに M 
S  X の 電源を切って、 配線 を 確かめて く ださい。 


レ 


M 


図 5 戦車 コントロール 回路図 


100/iF  * 印の コ ン デンサ （0.1~0.01//F) は 

10V  MSX が 誤動作す ると き に 入れて 下さい 

電解 コンデンサ 


\      I 左側 モーター 

、、 *o.i/iF!L 

！ 右側 モーター 
1 ~~ II ~ - 


、、この 部分の 線 をのば して 

離れた ところから コン トロール 


5 — ター を 動かす 電池 


0.  .1.0 
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ソフ卜 ウェアの f 


ハ一 ドウ エア を 作る だけで は 動かない の 力、'、 
コント 口 ールの ffl 口装 置の 悲 し し 、定めです。 ジ 
ョィ スティック ポート は、 本来なら ばミ/ Lffl 入 出 
力 ポートと 呼ばれるべき ものです。 というの は、 
外部に 対して 入力 4 ビッ ト、 出力 I ビッ 卜、 入 
出力 2 ビッ 卜が 自由に 使える からです。 

今回 は、 このう ち 出力 I ビッ ト と 入出力 2 ビ 
ッ 卜 を いずれも 出力と して 使う わけです。 簡単 
に BASIC 力、 ら、 これが コントロールで きれば よ 
いのです が、 残念ながら できません。 そこで マ 
シン 語 を 用いる ことになります。 

M  S  X の 大半 は マシン 語 モニタがない ので、 
BAS にの リストと して 組みました。 リスト I 力、' 
それです。 

この プログラムの ィ 吏い 方 は 簡単です。 カー ソ 
ル キーの 組合せで、 戦車の 動き 方 を かえる もの 
です。 アップ 力一 ソル キー を 押してい ると き は 
前進、 ダウン カーソル キ 一を 押す と 後進、 それ 
にシフ 卜/ライ ト カーソル キー を 組み合わせて 押 
さえる ことで、 それぞれの 方向へ 動かす ことが 


できます。 具体的に は、 1T キーで 前進、 I キー 
て懒、 t ^キーて 去 前進、 t ^キーて 進、 
^わ キーで 左 後退、 も砷 キーで 右 後退に なり ま 
す。 もちろん、 どの キー も 押さなければ 停止で 
す。 これで 7 つの 4九 態 を コントロール できる わ 
けです。 なお、 DEL キー を 押す と、 BAS にに 
戻ります。 プログラムが 動いて いるか は、 リレ 
一の 間に合わせて カナ ロック ラン プが 点燈す 
るので わかります。 

本当のと ころ、 1 ^を 記憶 させて 反復 動作 さ 
せる プログラム を 作る 予定だった のです が、 時 
間がなくて できませんでした。 近々 インター フ 
ェ イス 回路 を 取り上げて 説明す る 予定です ので、 
そのと きに でも^^しょうと 思います。 

さて、 M マガに 連載 中の 「パワーアップ 'マ 
シン 語 入門」 を 読んで いる 読者なら、 自分で コ 
ン ト ロール ソフ 卜 を 作って みよ う と 思われる か 
も 知れません。 そこで、 プログラミングの 簡単 
な ヒントと して、 どのように コントロールして 
いるか を 説明して おきます。 


出力 ポート は、 P  S  G(A  Y-3-89I0) を 利用 
しています。 本来なら ば、 この PSG の 制御 は 
BIOS コール を 使わなくて はなり ません。 そこで、 
実験 をして みました。 まず、 レジスタ A に PSG 
の レジスタ 番号 （この 龄ほ） を セットし、 レ 
ジス タ E に 出力す る 値 をセッ ト してお きます。 
そして、 0093  H 番地 を コール すれば いいのです。 

ところが 実 I 矣 してみ てび つくり。 リレーが ガ 
チヤ ガチャして しまい、 使い物に なりませんで 
した。 これ は MS X の 内部で、 PSG を 使う PLAY 
^のために、 割り込み, という もの を 使つ 
ている ためでした。 このまま ではそう 簡単に プ 
ログ ラム 力 きれないので、 実環矣 という ことで 直 
feP  S  G を アクセス する ことにしました。 

プログラム は、 I  /0 アドレスの A  0  H にレ 
ジス タ 番号 をセッ 卜し、 A  I  H に 出力す る f 直 を 
セットし ます。 カーソル キ 一を チェックして、 
押された 状態に よって A  I  H へ 出力す る 値 を 変 
える ようにして いるので す。 

P  S  G の 出力 ポートの 各ビッ 卜の 割りつ け は、 
図 6 にある とおりです。 にして ください。 


M1 エイ ブラ ムス は 1981 年末より 実戦 配備の 
始まった 最新 銳主 力戦 車です。 従来の 戦車と 異 
なる 新機軸 をい < つも 備え、 M247 ヨーク 対空 
戦車、 M3 ブラッド レー 軽騎兵 戦車と ともに、 
これからの 米陸軍 機甲 師団の 主力 をな します。 

さて 今回 製作した の は、 タミ やの 1 /35 の M 1 
エイ ブラ ムスです。 これ は 82 年末に 発売され た 
MM シ1 J ーズの ものに、 動力 系 を 加えた もので 
す。 製 における 最小限の ディテール アップ を 
メモして おきます。 

會 機銃の 銃口 を ビン/  X イスに て 開口す る • 転 輪 

側面の モールド 跡 をべ 一/  X —が けで 消す • 透明 
部品 は 塗装 後に つける • 砲塔 上下の/  X — ッの合 
いが 最悪な ので 修正す る • 砲塔 側面の/  X スケッ 
卜 を 構^す る 管 類 は 真 円でなかった り 砲塔 側の 
取 付け 穴な 大き 過ぎる ため、 瞬間接着剤 を 盛つ 
て 熔接した 感じに する • 車体 後部 部品 を 下部 車 
体に 接着したら、 瞬間接着剤で 補強す る • 駐欧 
'米軍の 4 色 迷彩 塗装 は エアブラシ を 使う • 車体 
下 面、 ス カー 卜の 中な ど 実物で 塗装し にぐ いと 
思われる ところ はフォ レス 卜 グリーンで 塗装す 
る。 以上が 主な ポ イン 卜です。 （大野 純 平） 


図 6   PSG レジスタ 15 の 内 I 


ビッ卜 7 

カナ ロック ON/OFF(0 で 点燈） 

ビッ卜 6 

ポー M/2 切り替え （0 で ポー ト 1) 

ビッ卜 5 

出力 （ポ- 

- ト 2) 使いません 

ビッ卜 4 

出力 （ポ- 

-M) 

ビッ卜 3 

入出力 、 

^ポー ト 2) 使いません 

ビッ卜 2 

入出力 ， 

ビッ卜 1 

入出力 

(ポート 1) 

ビッ卜 0 

入出力 ， 

出力と して 使います 

レジスタ 15 の 選択 は、 I/O の AOH へ 15 を 出力した あと, 
A1H へデー タを 出力す る ことで 行えます。 


最後 I 


隱 し 

今回 は、 ハー ドゥエ ァの 説明に ベー ジ を 取りす ぎて しまった こと 
も あり、 ソフ 卜 ウェア はき わめて な ものに なって しまい ま し 
た。 ソフトウェア によって、 使った ハードウェア はお もしろ くもな 
り、 つまらなく もなります ので、 いろいろと 自分で ソフト を 作って 
もよ いのではないでしょう 力、。 センサー 類 を 取りつ け、 自分の 方向 
を 感知 して マイクロマウス のように コース を 決めて 走らせた り な ど、 
いろいろと 考えて みるの もお もしろ いでしょう。 

最後に ソフトウェア 作成 は」 H2SCT  •  OM に 協力 を、 戦車の 
製作 は 全面的な 畠 モデラ 一大 平氏に 受け持って いただき ま し 

た。 両氏に^ at します。 


お知らせ 


今回 製作した 戦車 コン卜 ロール ュニッ 卜 は/  \ 
ーッの 通信販売 を 行いません。 ご了承 < ださ 

し \。  84 年 10 月 号 以降の ちの は、 従来 通 《0 販売 
してい ますので、 3 月 号 を ご 霣< ださい。 
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フっ ー郝 


ぺ' 画し, 着 


特集 アドベンチャー ゲームの ニューウェーブが 一挙に 押しよ せる ぜ! 


vLJ1^ まぬ 

や ' 


シ エラ 'オンライン、 インフォ コム、 シナプス、 EOA、 シン キング ラビ ッ卜、 

クリスタル ソフ 卜な どが 大 集合で、 アドベンチャーし まくる 必読の 特集 だ a 

新しい アドベンチャーと は 一体 何 か!？ これで すべてが 明らかにな るの だ！ 


最新 ニュース だから 緊急 情報! 


き^ MVI*»» る 

IV の シナリオ • ライター、 ロー  • アダム ス 氏に 国際電話で インタビューした そ 


ビデオゲーム 通信 S ファミコン 通信 


あの ナ厶コ が 力い つばい 開発した ビデオゲーム 版 RPG は、 こんなに すごい！ 

ファミコンお 

： マップ 公開 
曬 だよ〜 ん 

今月 は 9〜16 エリアの 確 勝手 順 を バッチ ン 掲載し、 あわせて、 禁 技' 家庭内 ジ 

エミ 二 誘導と 秘技 ，家庭内 ノ^ク ファイア 一 も 詳細 解 oo 万点 はすぐ そこた' 


READER'S  LOG に 新 コーナー (二 ッポン 放送 ヤンク 'パラ 夕 イス 連動 企画） 


パソコンお ちしろ 人閭大 集合! し w 

パソコン 奇人、 パソコン 美人 を 集めて 展示して しまう の だ！  Zl^fr 
テープ ログイン だって 負けずに おちし ろ いんだよ 一ん 


こり や、 おもろ い! 

と 誰もが 感じる ログイン 

5 月 号。 いますぐ 書店へ 
行って、 買い ましよ 一ね 


シン キング ラビ ッ 卜の アドベンチャー ツールで 制作した スリルと ユーモアの 大 結晶 だ 

>7|  l^y-yil  %  j，t  Xf\Hi ノニ あの 白 伝説の 夕ィ ニー 版が 登場 だ!！ キミの 

ノリ 入力 リメ  ノ h レノ tdllxfiW     PC-8801 で、 アドベンチャーして くれた まえ 

1 ― 一 ぜ个、 , X 1 ユーザーの みなさま 。お またせいた しました 。つて M こ X 1 版の 初心者 向 
y H  け RPG をお 届けで きる ことにな つたの だ。 こり や、 おもしち 电 いったね 

-j-^-  -^J^t%^A 主人公 は 海の ■"WAVY  CAT"。FM-7 ではと一 つても め 

'|_ 十で JV" ずらしい 慣性 制御 を 利用した パズ〗 レ夕 イブの アクション ゲーム' 
jjL-    ««o_^  || 1 本の ブロ クラムに 9 つの パズルが 入って、 と一 つても お得。 ひと 筆が きノ CO レ 
V    /\>V/U や 敵中 突破 ノ\ ：ズル など、 基本的 ノ\ ：ズル たち を PC-8801 (mk  1 1 ) で 楽しもう ぜ 
IVHIKJ    I  A     PO8801、FM-7 版の S 載 RPG 第 3 回 シナリオ。 今月の シナリオ も キビ シィ修 
■\H  IM  業になる はず だ。 キミの 抜け 忍 は 元気で 成長して し ヽ るかな。 今月 も ガン ノ  V つてね 


鼴 全国 有名 書店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お問い 合せ、 カタログの 請求 は、〒 107 東京都 港 区 南 育 山 5-1 卜 5 住友 南 育 山ビ) レ PHONE  03(486)71  llfft)     » 式 会社 ノ ス 4 "― 


MS X ソフ卜 販売店 リス 卜 


ここに 掲載され ている お 店で 

MSX ソフ トを 取扱って います。 


帯 広 (営) 
棘 (営) 


庄内 (営) 
麵営) 


仙 台 (営) 

古川 (営) 
ネ I 島 (営) 
高 崎 (営) 

關 

千 葉 (営) 


そう： rmf(38 号 店 
鹿 内 会 
村 Jl^ 計 店 
化 サービス 

曰絲 mfe^ 土 
(株) 佐々 木 棘 
鶴 市 農協 
北 株） 
北進 鶴 ケ谷店 
小 


帯 広 西 13 条南 I  丁目 


麵営) 
多 摩 (営) 
大宮 (営) 

営) 


東^$^今別町今別 

西 ミ^ 15 酒 樹'; 字久和 II 
酒 田 市 二  #«110-10 
M 市 仙 北 2 丁目 12-39 
岩 手爵: 5BT35 地 fib 町 1 4 龍 
絲市豊 沢 町 8 - 8 
仙 台 市宮佛 -I ト 7 
仙 台 mil ケ^ 6~5  - 1 
BMi^m 中 田 町 石 森 柳 22- 1 
i ラヒ 、クタ レネ ^ 福 * 市 规10 番1  '号 

(有) マルケ ン^^ 会 wmmmzT 目 1 7- 1 3 
錢 職 (株〉 ^rniH 弋田 4  丁 目 I  -2 
千^ m  茨 娜水海 ism«ffli9 

カネコ 鸳猫会 松 FltJ 雄 戸 3- 卜 30 
ヒタチ 商会 高師店 高師 1700-1 
ュニフ 杉 山 «1 (株） 市^ ]W ケ崎川 間 2065- 1 

小 HI 電化  香廳小 町 柳 17 
中央 家庭 雷 器 南口 店 杉 並 区 高 円 寺 南 4-26-1 
(有) タノ クラ mm 西 多 «R 五日市 町 469-2 
&スィ ンコ" ラスン ド郝） ； 1^敲少2-8-10 纏溺 ビル 
日 南 田 麟 (株） S1? 市平彬 20 寺 

日 南 田 mm (株)!^  市 権 堂 町 22io 


«0 155-36-3533 
0172-62-3333 
01743-5-2144 
017346-3939  - 
0234-22-0969 
0196-35-1352 
0196-92-2262 
0198-24-9111  (代） 
0222-32-2324 
0222- 5 ト 2662 
02203-4-2407 
0245-21-2101 
0272-31-7012 
0495-22  3429 
02972-2-1429 
0473-67-2246 
0475-24-3343 
0436  61-6161 
0478-82-2225 
03-314-1003 
0425-%-0653 
0488-22-3791 
0262-43-2728 
0262-34-2101 


舰営) 


日 南 田 職( 株) 川 中島 店 餓市涯 I 丁目 5 - 4 

ね デンキ (株） 小 諸 市 -  8 

(株) ^9 ラジオ テレビ 商会 南れ 郡 白 田 8TF 越 ほ 6- II 


松 本 (営) 


高麵会 
更堪 中部 農協 

サ クライ 

松 本！^ 
大 HTTfr 農協 


更 咖坊 卿 師 M200 
茅 野 市宮川 4449-1 
松:^ fm 賀 3975  -  3 
：*^*^«1410 ト 2 


3 睡 (営） 才 キノ 髦化 サービス 社 石 川 TO 川婦々 辆 栗田ト 158 

石 川 mm 市中 野 18- 2 

石 川 脚 II 郡 野々 市町; W I  -29-2 
) (株) すみ や  静岡市 呉 請 1"6~9 

綱 mi§MBI6  -  7 
富士^ m 中 ^«JI 卜 18 
呤 (営） サン エス HtStU — 中 • 
豊田巿 高 橘 町 4- 125 
豊田市 E9«Pim 畑 36 
la^ 市^ WntH36 
名 古 屋市港 区' ，-194 
三重県 三重 郡 J  i  I 麟:^ 豊田 269 


名古屋 (営) 
四日 市 (営) 
京都 (営） 

大阪 (営） 
神 戸 (営） 
岡 山 (営） 


松 江 (営） 


鳥 取'; 営） 


電化の ハシモ ト 
ffl^ 職 (株） 
(株) すみ や 
西部 (百) 胃 
(株)》' 餅 
サン エス «| 
スピード 商会 高 ぼ 
^S5f、j 無線 

フカ ッ電ィ は土 
mm± 
(株) イセ デン 
(株) 斜職 

ショー エー 電ィ匕 (株） 京^ m 中京 区 西の 京 円 ffli^A 南側 
^m^mm^.^±  ^市^ ie 日^ is  丁目 9#i6 号 
ニュー メデャ 神明 Bj^m^m 谷 字 狩 口  1 8 ト 1 

片山 電機  岡山県 玉 野 市 玉 48  -  8 

フ^ 電化  ：tfcm7KB 東^ ± 町 3 - 12 

概韋 « 協  岡 山 mW«T 金 川 344  13 
福 山ゼネ ラ ノ  l^t— ビス 福 山 市 山 W298 -  6 

山陰 マイコン センター 松 n^rm 朝日 町 


マス ダ mti 店        細 市 颇入ロ 

(有)^！? 恋 皮 サービス 鳥 取 市 湯 清 2 丁目 253 番地 
纖55 ま" 東^ ^讀万 558-1 

八 願 河 諮 渡ノ  *350"21 
ネ耕紘 京 4- 2 -  II 

山 口 県豊浦 郡璺田 Bjism 

高 松 市 春 日 町 1655- 1 
高 松 市 丸 柳- 3 
Sfi^PfB の 丁目 卜 I 
大牟田 市^ PI2-200 
杵島郡 白 石 町 粒183- 1 
三觀高 三 猪 1264  3 
魏市 深猜卜 I 卜 18 
富の 原ト 1432  -  7 


河 諮 農業協同組合 

Amm) クポ デンキ 

山 口  （出） 山 ロ豊田 農協 

高 松 (営） タケ ャ mm (株） 

野 

一 ジ ヤスコ 木 
久留米 (営） 井上 難 商会 

白 石 地 協 

テレビ ラジオ 店 
展 (営） 深 堀 無線 

神 

熊 本 (営） （資) ラジオ クロ ネコ 八 代 市 WI  丁目 6- ほ 

(資) 柳 電器  mm^^miMi22-3 


O0262-84-9078 
02672-3-5505 
026782-2335 

0262 -  96-9402 
02627-2-2323 
02667-2-3808 

0263-  58-8160 
026J -22-0204 
0762-46-3345 
0762-76-0128 
0762-46-2131 
0542-51-1234 
0542-54-5151 
0544-26-520! 
05637-2-8458 
0565-80-3255 
0565-45-4611 
05635-6-7330 
052-381-2590 
0593  65-2606 
0774-22-2975 
075-821-411! 

06-64 卜 011 0( 代） 
078-917  3969 

0863-  32-2686 

0864-  44-6105 
08672-4-051 I 
0849-51-4935 

0852-  21-0777 

0853-  43-3150 
08562-2-4020 
0857-23-8554 
0857-53-1611 
0857-55-0111 
0776  25-2200 
08376-6-1036 
0878-43-7744 
0878-51-4545 
0878-67  6616 
0944-53-0808 

095284  5111 
09426-4-3128 
0958-71  3165 
09575-5-4523 
*  09573-6-0627 
09653-2  6188 
096-293-2221 
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テレコミュニケーション 関連 用語集 


キャプテン、 I  NS など 
コンピュータ コミュニケ 
ーシ ヨンの 時代が やって 
来る。 MSX でも 将来 は、 
MS X 同士で データの 通 
信が できるようになる。 
そのと さに なって あわて 
ないた めに コミュニケ 一 
シ ヨンに 強くな つてお こ 
Z>o 遠くの 友 だち と プロ 
グラム や データの やりと 
りが でさる ようになりた 
いね。 


本 電話の 開放 


最近、 新聞 ゃテ レ ビで 目につ く のが 
mi 纖の 広告です ね。 各メ 一力 一か ら 
さ ま ざま な 機能 を 備えた 多 機 育 imts# 
や、 カラフルで ファッショナブルな 電 
言識が 登場して います。 なぜ この^ 
に 突然、 電言纖 の 機種が 增 えてき たの 
でしよう。 

1985 年 4 月より 実施 さ れる mmii 信 
事業 法に よって、 日本 衝 か 公社が 

お 会社に^ します。 高度 信 

時代 を 迎える にあたって、 電話の 世界に 
も 競争相手が あ つた 方 力 st 歩 も 
早まる という ものです。 それに 通 ^衛 
星な ども 実用 ィ 匕して きます と、 独占と 
し、 う 形 を 保って いくの か m し く なって 
しまいます。 
しかし そ んな mrn^ 公社が fet 会社に 


なる からどう したと いう 話よ り も、 僕 
たちに とつ て 身近で 気になる i 舌 題 は、 
禾 糖 者が 自由に mi 鑠を 選ぶ ことが で 
きる と 力、、 差し込み 式 m ^も、 街の 
rnis^i さん （というの 力く 出て きてい 
ます） で^: 入った 電言識 を、 買って 
きた その 日より 使える ようになる、 と 
いう ことです。 今まで も、 民 問 メーカ 
一の フ アツ ショ ン ^1纖 な ど は あ り ま 
したが、 利用者が 最初に 契約して 手に 
する misit  (本 mi 舌） て 認められ 
ていたに 過ぎませんでした。 そこて 今 
回の 端末 開放 を 俗に 、、： 舌の 開方 T 
というので す。 

これ を 電力会社に あてはめて 考えて 
みます。 東京 を 例に 取る と、 東京で は 
i 京 電力 カ灣カ を 傲 袷 してい ますが、 
部屋の コンセントから 先 は どこの mm 
メ 一力 一の mm 器具 を 使つ てら かまい 


食 多 機 宵, と ファッショ ン mi 舌 


ません。 これが いままで は、 たとえば 
ノ、 。ソコ ンをィ 吏う ときには、 電力の 
ノ、。 ソコン を 買って （借りて） 契約した 
あとに 自分の 好きな パソコン を 買って 
きて、 いままでの 物と 取り替えて 使つ 
ていたの です。 それに はいろ いろと 手 
続き 力、 面倒な ので、 みんな 同じ バソコ 
ンを 使って いたのです。 それ カ^ 回、 
禾 ij 用 者が 自由に mm 器具 を 選んで、 電 
力 線に 皿しても 良い、 という ふうに 
変わった のです。 

もちろ ん 電力会社と mi 舌 回線で は、 
他人 ^信 を 媒介す ると いう 大きな 違 
i  、が あ ります から、 これら は 郵政省 令 
で 定め ら れた胃 基準 を ク リアした も 
のでなければ ならな いのは 当然の こ と 
です。 その 技 やお 基準 は、 ©mi 舌 通 f 言 回 
線 設備 を 纏し、 機能に 障害 を 与えな 
い、 ®ffe の 利用者に 迷惑 を 及ぼさ ない、 
③ 回線と 驟の 衛壬 を 分ける 点が 猶 
である こと、 です。 その 点に 適合して 
いれば、 禾 ij 用 者 は 自由に mi 識を 選ぶ 
ことができる のです。 そこて 鬼 近、 電 
話の 広告 をよ く 見る ようになつ てきた 
という わけです ね。 将来 的に は ， に 
使える モデムな ども 登場して、 バソコ 
ン を « 舌 回線に^! す る こと 力、' 簡単に 
行える ようになる はずです。 それに 
よって データベース や バソコ ン 通信な 
ど、 コンピュータ ゲーム や 演算な ど、 
今までと はまった く 違った コ ン ピュー 
タの 使い かた と いう ものの 現れて く 
る 可能 14 が、 一気に 広がる こ と は p^i 
いありません。 


インテリ ジェン 卜 フォン 


直訳す ると、 かしこい mtsm。 別名、 
多 機 f&it 舌と いわれる よ う に 豊富な 機 
能 を 備えた mi 纖 のこと てす。 その 機 
能 は 各社 さ ま ざま です が、 代表的な も 
の を 挙げてみ ましょう。 
©# 号 記憶 

マイクロ プロセッサ を 内蔵して、 相 

手 方の mi 舌 番号 を 記憶す る こ と がで き 
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電話で 楽しく 木 ー厶 パソコン コミュニケーション 


る。 5^ 縮 ダイアル や ボタン 1 つです ぐ 
かけられる 機能。 電言 Sli カ^に なつ 
てし まう。 
②才ン フック 機 貪 I 

受話器 を 取らずに ダイ アルで き るの 
で、 相手が 出る まて ife の 仕事 をして い 
られ る。 

®/\ ンズフ リー 

スピーカから 声が 聞こえ、 自分 は そ 
のま ま/^ でき るので、 手が はなせな 
いとき など も 便利。 
®^ 稀 能 

デジ タ a ^示で、 時刻、 月日、 相手 
の 番号な ど を 確認、 でき る 。 通話 時間 を 
知る ことができ、 ダイアル ミス も 無く 
なる。 

その他、 回線 保留 機能 や 再送 機能、 
窗！^ な ど さ まざ ま な 機能 カ、'^ さ 
れた 便利な mi 獵カ  <  登場 しています。 


雜カ ブラ、 モデム 


回線 というの はもち ろ ん TO 舌の 
線 だか らお しゃべり な ど を 伝え るのに 
便利な よ う にで きている の は あた り ま 

えの t とです ね。 でも mi 舌で おしやべ 
り だけして いるの は"^ 前 ま での 話。 
これから は コンピュータ な ど を it 舌 回 
糸 泉に^^ して テレコ ン ピュー ティング。 
ところが さきほどい つたよう に、 mt 舌 
回線 は 声な ど を 伝える のに^な よ う 
に 作られて いるた めに、 コンピュータ 
の 信号 を そのまま では 伝えられな いの 
です。 コンピュータの 0 と 1 の デジ タ 
ルな f 言 号 を、 アナログに 変換して やら 
なければ なりません。 そこで アナ！^ グ 
/デジ タ ル 変換 をす る ための 装置が 必 
要に なって きます。 

モデム は、 MODURATOR-DEM- 
ODURATOR の iP 、文字 を 取った もの 
で、 変復 1^ 置と 訳します。 TO 舌 回線 

に 直^^して、 mi 舌 線 を 通る 信号と 
コンピュータ 内部で 情報 を 表す 信号 
を、 お 互い 通じる ように 変換させる 装 
置の ことです。 


ま た 音響 力 ブラ は mt 舌 回線に 直接 入 
り 込まず、 コンピュータ や 端末から 出 
力され る 0 と 1 の 信号 を、 高低の 2 種 
類 條 の 変化に 変え、 それ を 電言識 の 
送 受話器 か ら 送つ た り 受け取った り す 
る ものです。 この 音鬌カ ブラ を 使えば 
簡単に 電話線 を 使って データ を 送受で 
き ますが、 信号 容量が 大き く ない ので 


ブロ 卜 コル 


通信勵 標準化 信号、 ィ 錢洵 脚 手 傾 
のこと。 元の ま は 商業な どの • 害 
のこと。 ； 鮮 力 < 並ん て 灘 しそう だけれ 
ど、 ノ、。 ソコン 通信 をす るた めの m ご 
と を 決めた ものと 思えば 良い のです。 
1 秒 間に どのく らいの データ を 送る の 

か ： (現在で は 300bps ま た は 1200bps 
力く 一般的。 bps は bit  par  second の 
ことで、 ^にいえば 1 秒 間に 何ビッ 
卜 送れる かとい うこと）。 1 文字に つい 
て 何ビッ 卜で 送る のか （ビッ 卜 長)、 回 
線 中で ^ した エラーに 対して チェ ッ 
ク する のか （パリティ）、 その 方法 は、 
などが 決められて いるので す。 この ブ 
口 卜 コル を 相手と 決めて おかないと デ 
一 タ の 交換な どが でき な く な り ま す。 

また、 あらかじめ 標準の プロ 卜 コル 
を 決めて おき その プロ ト コルに 各 胃 


力く 合わせる よう にす る 手順の こ と をい 
うこと もあります。 


パソコン通信 


mis 回線に 音響 力 ブラ や モデム を 接 
続 できるようになると、 ノ 《ソコ ンを利 
用して データの 通信が できる よう にな 
ります。 パソコンの 記憶、 演算機 能 を 
フルに 活用して、 大型 コンピュータ を 
mi 舌て 件び 出して アクセス すれば、 電 
子 ^^や パソコンでの おしや ベリ、 デ 

—タ ベース、 電子メール、 パソコン 掲 
示 版、 ゲーム ソフトの 交換な ど、 テレ 
フォン + コンピュータで テレコ ンピュ 
—ティング。 環 舌 回線 は パソコンと 結 
合して、 本当の ニューメディア として 
^^しはじめる のです。 今まで ゲーム 
しかして いなかった パソコンも^ I 力な 
力 を 発揮で きる ので、 テレコ ン ピュー 
ティングが できる という こと は、 電雷舌 

の 「开 TO で、 僕た ちノ  、ッ コ ン ユーザーに 

あたえられた 最高の プレゼントで すね。 


コモン キャリア 


公^!^ it 信^^の ことです 。つ 
ま り 情報の ぼや 力 n ェを する こ と はせ 
ず、 メッセージの 運搬 を 専門に する 事 
業者の こと。 通信 回線 を 希望者に 新 斗 
て f 开 TO します。 現在のところ 日本で は 


国内で mm 公社、 国際 間で は K  D  D が 

その ネ殳目 をして います。 世界最大の コ 
モン キヤ リ ァ はァメ リ 力 mitii 舌 公社 

(ATT)。 アメリカ などに は その他に 
VAN 専門の コモン キヤ リ ァ会社 か 数 
多く^ E しています。 

日本に も 新しい コモン キャリア 力く 登 
場して く る 可能性が でて き たわけで、 
これら を 俗に 、笼 二 電電〃 といって い 
ます。 もちろん^! の « 舌 回線が 增ぇ 
て もし かたありません から、 この 第二 
■ に は、 データ通信 など 光ファイバ 
一 を 使つ た デジ タ ルの 通信 回線 サービ 
スを 行う 斜土 カ吟 から 名乗り を あげて 
います。 


非電 i 舌 系 サービス 


単に 情報 を feii する ので はなく、 情 
報の 蓄樓、 処理な ど をす る 新しい 髓 
メディアです。 その 中には ファ クシ ミ 
リ ^や^ 11 言な どが あ り ま す。 

ファクシミリ は 今までに も ありまし 
た 力、'、 高価で、 難しく、^^ も 遅い と 
いう ことで 1 部で その 利用 価ィ 認め 
られ ていたに 過ぎませんでした: その 
ため 端末 を 簡単に して、 ネットワーク 
側に 衝 雄な 機 貪き を 持たせる フ ァ クシ ミ 
リ 通信 サー ビス 力 《ftll されて います。 

剛象 今一 ビスに は、 剛象 g、 テレ 
ビ 会議、 1H 象' It 報 システムな どが あ り 
ます。 今、 (端末が 高い と） 言 の キヤ 
プ テン システム もこ * 野に 入ります つ 

その他に は、 テレビ㈱、 ホー 厶ハ' 
ン キング、 データベースな ども あり ま 
す。 少し 変わった 所では、 音声 を 一 
時、 コンピュータに 蓄えて 後から メッ 
セージ を 聞く ことができる 音声 メール、 

m^m: ら ガス や 水道の^ 十 を してし 
まう テレ メータ リ ング といわれる もの 
や、 itPi 制御で 電ィ ^品の スィッチ を 
オン、 オフして しまう テレコ ン トロー 
ル、 ㈱よ り 部屋の 衝 兄な ど を 胄 し 
てし まう テレス ーパ バイ ザな どが あ り 
ます。 
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先月に 引き続いて マルチ ステー ト メ ン 卜のお 
話 をして みたい。 先月 は マルチ ステート メン 
ト を 使つ た 場合と そ う でない 場合の 物理的な 
差 を 考えて 見た が、 マルチ ステートメントに 
しても 以外に 差 は 縮 ま ない と 思った 人 も 少な 
く はない はず だ。 今月 は 例によって 見やす い 
プロ グラム 作 り のた めの マルチ ステニ トメ ン 
ト 使い を 考えて おきたい。 どういう 使い方 を 
する にしても、 スマート さに 欠ける プロ グラ 
ムは 避けたい もの だ。 


まず は、 お詫び を ひとつ。 非常に 情 
なく、 申し訳ない 話な の だが、 先月 号 
のこの ページで、 サブ タイ トルで r マ 
ルチ ステートメントの 効 罪』 とやって 
しまって いたの だ。 これ は 別に 意味の 
ある ことで も 何でもなくて 『功罪』 の 
間違いで ある。 事実、 本文 中で は 『功 
罪』 として あつたの だから、 言い訳な 
どで き る はず もな く、 ただお 詫び 申 し 
上げる のみで ある。 

さて、 先月に 引き続いて マルチ ステ 
—トメ ント のお 話で ある。 マルチ ステ 
—トメ ン 卜の 物理的な 面 （ ？ ) について 
は、 先月 号で"^ ご 紹介した ように、 
確かに 実行^^ は 早くな り、 メモリの 
使用量 も 少ない という 結果が 出た 。 「あ 
たり まえ だ」 とおつ しゃる 人 も 少なく 
ないだろう 力、'、 その 差、 特に 時間 的な 
差が M に 少ない こ と に 驚いた 人 も 決 

して 少なくな いと 思う。 おそらく、  M 
S X マガジンの I 売 者の 方々 の 多 く は、 
ホビーと して パソコン をお 使いの こと 
と 思う 力、 ら、 2 秒 や 3 秒、 の 実， 間の 
差が、 即、 M の 重大^ M と 化す、 と 
いう こと はない はずで ある。 そこで 今 
回 は 見やす く、 デバッグの しゃすい プ 
ログ ラム 作りの ための、 マルチ ステー 
ト メ ン ト 使用法と いうの を 考えて みた 
い。 むろん、 既に 自分自身の プロ グラ 
厶 スタイル を 《ti している という 人に 


とって は、 いらぬお 節介であろう とも 
思う 力 《、 その あたり はご容 御 頁いたい。 

tf« 書き をす る 


我々 はよ く 『箇条 害き』 という モノ 
の 害き 方 をす る。 いわゆる 一 

®A は お である 

②  B は 50 である 

③  C は 10 である 

④  D は 1 5 である 

—— という 具合 だ。 しかし、 これで 
は 『…である j の 後に スペースが あり 
すぎて、 いかにも 効率が 悪い。 で、 た 

いてい は  

① A は 23 であ る ② B は 50 であ る 
③ C は 70 であ る ④ D は 1 5 であ る 
 というよ うに、 レイアウト する。 


ところ 力 <、 いくら スペースが ムダ だと 

はいえ  

の A は 23 である ② B は 50 である ③ C 
は 70 である ④ D は 75 である 

 とやったら、 見ず らい こと はな 


はだしい。 このき、 ®~® からま 
だいいが、 たとえば ®~@ だとしたら、 
目的の 番号 を 見つける こ とさえ 難しく 
なって しま うだろう。 同じ こと を BASIC 
の プログラムで やって みたの が、 リス 
ト① 〜③ である。 
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1000  A- 1 .234        :B=  20  :C= 125 

1010  D= 15665       :E= 11  :F=  24 


10  IF  A= 
20  IF  A= 


THEN  C し S 
THEN  CO し OR  ,4 


これ は いわゆる 代入 文で ある。 プロ 
グラム 中で 何回も 使う、 いわゆる 定数 
や、 あらかじめ 言き 定し ておいた ほうが 
よいと 思われる 変数 を、 まとめて 害く 
という、 it ^的"^ 的な プログラムの 
書き 方 だが、 ①は 1 行 1 ステート メン 
ト② は適宣 マルチ ステー トメ ント を 使 
つて、 ③は とにもかくにも 結め 込んで、 
という ものである。 

見やす く  、 値 を 変更す るに もや 
り やり いのは 確かな の だが、 もしも、 
A ~  F まで、 全ての 値 を 変更す る と な 
ると、 1 行 ごとに リターン キー を 押さ 
なければ ならない わけ だから、 少しば 
かり メン ドウで ある。 

②  は 変数の 位置 を 合わせて あるので 
わりに 見やす いし、 数値が 大きくな つ 
て も （長くな つても）、 ある 程度 は 許 
容 できる ように スペース もとって ある。 

③  は ご覧のと おり。 まず 変数 を 探す 
のが 大変 だし、 『E  =  1 1』 など、 1 とい 
う 数字が 次の 行の先頭に きている ため、 
きに よって は 行 番号と 感 違いして し 


リスト © 

まう かもしれ ない。 

見やす い プログラム を 作る ので あれ 
ば、 少な くと も リス ト③ のよ う な 害き 
方 は 避けた ほうがよ い。 そもそも、 リ 
ス ト③ のよ う な 害き 方 をす る 積極的な 
理由な ど、 とても あると は 思えない。 
それでも、 なおかつ、 どうしても 1 行 
にしたい というならば、 ステート メン 
ト ごとに うまい こと スペース を はさん 
で 見やす くす る 努力 をすべき である。 
何回もい うよう だ 力、'、 プログラム とい 
うの は コンピュータ も 読む 力、'、 作った 
あなた 自身 も 必ず 読ま なければ な ら な 
いもので ある こ と を 忘れずに。 

そうでな いと 不便 \ 

先月 号の 最後で 『（マルチ ステート メ 
ント を） 使わない と、 とてつもなく 非 

な プログラム となって しまう 場 
封、 'ある こ と も 確かで ある j と 述べた。 
これから そういう 例 を ひとつ ご 紹介し 


よう。 

こ う いう ルーチン を 考えて いただき 

たい。 

A が 1 なら 醒を 消して、 背景 色 を 
4 にす る j 

たとえ ばの 話 だが、 こういう 場面 は 
プログラム を 害く 際にし ばし ば 登場す 
る。 これ を そのまま BASIC で 害けば 
リ ス ト④ になる の だが （と げ あえず 行 
番号 は 10 として ある）、 もしも、 マルチ 
ステー トメ ント を 使わずに これ を やる 
となると、 少 々スマート さに 欠ける プ 
ログ ラムと な る.。 それが リ ス ト © だ。 

A が 1 の ％g\ しなければ ならない 
1^ は 2 つ ある。 ひとつ は HI® を 消 
す』 ことで あり、 もう ひとつ は 『背景 
色 を 4 にす る j という 動作で ある。 つ 
まり、 ひとつひとつ 分けて 考えれば、 
『 A が 1 な ら 丽 を 消す』 と 『 A が 1 な 
ら背 景色 を 4 にす る』 という 命題 （こ 
の 言葉が 学 ±JE しいか どうかに つ 
いて は 全く 自信がない が） 力 ^にな 
つて 『A が 1 なら！ ^消して、 背景 
色 を 4 にす る』 となる わけで あるつ 

この #、 やるべき ことが 2 つ だけ 
だから まだいい が、 3 つ、 4 つと なる 
と、 そのたび に 一 

IF  A= 1 THEN  •••••• 

一と やら なければ な ら ない わけ だ 
から、 能率 はガ クンと 落ちる。 それに 
同じよう な 条件 判断 文が やた らと 続く 
ことになるから、 見やす さの 点て 考え 
て も、 決して 良好と はいえない。 ここ 
はや は り マルチ ステー トメ ント を 使う 
のがべ ターで ある。 


実は この 『A 力、' 1 なら、 ナ 二して ナ 
二して、 ァレ をして』 という 形の 条件 
判断 文の^^、 マルチ ステー 卜 メント 
もィ 吏わず、 さりと て ダラ ダラと IF 文 も 
続けず という テは あるの だが、 それ は 
来月のお 楽しみと いう ことにして おこ 

ラ C 

「過ぎた る は 及ばざる がごと し 」。 昔の 
入 はうまい こと をい う。 

プログラム を 害く というの は、 日本 
語と BASIC の 違い こそ あれ、 的 
に 完結した^ を 害く という 意味に お 
いて は 大差ない。 

マルチ ステートメント を 区切る コロ 
ンは、 文章に おける 句読で ある。 しか 
し、 "^の 文章が 段落 を 設け 改行す る 
のと 同じように、 プログラム にも 段落 
を 設ける つもりで いていた だきたい の 
だ。 

確かに、 1 ステートメント ごとに 行 
番号 を かえて ゆく の は、 メン ドウ かも 
しれぬ。 また、 マルチ ステートメント 
にす るに も、 レイアウト を 考える とい 
うの は、 無用 だとす る 人 もい るだろう。 
し 力、 し、 短い プログラムなら ともかく、 
Mil ミス も エラー もな しで 最初から 最 
後まで プロ グラム を 作り あげる ことの 
できる プログラマ など、 そうそう いる 
はずがない。 

ま ず は 見やす い プロ グラ 厶 を 作る こ 
と を 心がけて ほしい。 実行^^ や メモ 
リ を 云々 する の は それから でも 十分で 
ある。 


M マガ は 5 月 号に なって います 力、'、 実際に は 
まだ 4 月に なった ばかり。 なんとなく いいこと 
が あ りそう な、 期待と 不安が いり まじつ た 心の 
揺れ動く 季節です。 落ち着いて、 落ち着いて、 
ゆつ く りと 問 決に 取り組ん でく ださい。 問 
題の ない 人 は、 問題 を 見つけて ください…。 

さて、 8 回目の テクニカル ノート は、 先月 号 
に 引き続き、 読者の 方からの ご 質問に お答えす 
る ページに しました。 コンピュータ は、 まだ ま 
だ 世の中の 、、コモンセンス" に はなり 得て いな 


い 道具です。 ちょっと した 疑問の ために 一 ち 
よ つと 誰 力、 知っている 人に 聞けば す ぐ わかる 疑 
問の ために —— コンピュータから 遠ざかつ てし 
まう という 話 を 聞きます 力 <、 これ はとって もも 
つたいな いこと だと 思います。 今後 もこう いつ 
た 質問に お答えす る ページ を 設けて いきます か 
ら、 どんどんと 質問 を 送って ください。 

先月 号で は、 ®  2 進数と 16 進数、 ②ビッ トゃ 
バイト、 論理演算、 ③ マシン 語と アドレス、 ④ 
メモリ カート リツ ジの 増設の 意味、 の 4 つの テ 


一 マ を 取り上げました。 これらに 関する こと は 
先月 号の テクニカル ノート を 見て ください。 
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64 K パイ 卜 RAM の MSX を 使って います。 これ 
だと、 普通 は 32 K バイトし か 使用され す、 残り 
は 使われて し、 ない のて すが、 こ りの 32K バ 
ィ卜^ ffi う 方法 はあり^ &ん か。 翻 こ 使える 


方法 を 教えて ください。 


XS^ 司 （24) 


讀 


A1 


ご 質問のと おり、 MSX では BASIC のプ ログ 
ラム を 動かして いると き は、 最大 32K バイ 卜の 
RAM し カイ 吏い ません。 従って、 残りの 32K バ 
ィ 卜 は 使われない ままになります。 先月 号で も 
害き ました 力く、 この メモリ は MS  X に ディスク 
ドライブ をつな いで MS X  -  DOS という ディ 
ス ク システム 制御 プロ グラム を 走らせる ときに 
使います。 

といって、 ディスク をつな いでいない if^ は、 
なんとなく もったいない 気がします。 大 貫さん 
のように、 他の 用途に 使いたい という 方 も 多い 
ことでしょう。 しかし、 残念ながら BASIC か 
らは、 この メモリ を 利用す る こと はでき ません。 
BASIC の R  0M の アドレス （マシン 語 
れ、 L  S  I に 害き 込まれて いるもの 
ド から 入れる BASIC プログラムと は 違い、 こ 
れを 動かす ための プログラムです） と、 残りの 
R  AM に は 同じ ァ ドレスが 割り当てられ ている 
のです。 従って、 どちら か を 選択す ると、 残り 
は 使えなくなります。 このため、 残りの RAM 
を 利用す る 場合 は、 どうしても マシン 語で プロ 
グラム を 作る (^が あ り ます。 

^ サンプル プログラム 

w  の 使い方 

サンプル プログラム を リス 卜 1 に 載せて おき 
ました。 二の プログラム は、 0  0  0  0  H から B 
F  F  F H 番地までの 任意の スロッ 卜の メモリ を 
1 バイ 卜 ごとに 読み出したり 書き込んだ りする 
ことができます。 また、、 ディスク システム でも 
使用で きます。 プログラム を このまま 使う とき 
は、 表示の ネ^のと おり、 アドレス など を 入力 
してく ださい。 ァ ドレス、 データと も、 16 進数 
で 入力し ます。 また、 プログラム を 改造す ると 
き は、 次の ことに-; i 意して ください。 

マシン 語部 M 呼び出し は U  S R 文 を 使い、 
アドレス を その 引数と して 与えます。 また、 こ 
の 引数 は 整数 型でなくて はいけ ません。 データ 
を 害き 込む とき は、 E  0  3  5  H 番地の 内容 を 0 
に、 読み出す とき は 0 以外の 値に セッ ト してお 
きます。 そして スロッ ト 番号 （0~3) を E  0 


100 
110 

120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 


- 290 


300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 


卜 1 裏 RAM アクセス プログラム^ 

EXTEND  SLOT  MEMORY  ACCESS て 

il 

+D$) :NEXT 


SCREEN   0;WIDTH  38:KEY0FF 


CLEAR  256，&HDFFF 
FOR   1=0  TO  55 : READ 
POKE  &HE000+I ,VAL( 


D$ 
'&H' 


PRINT 

INPUT  "Slot   No. (0-3)    "； S% 

POKE  &HE036，S% 

INPUT  "Wr  i te(0)   or   Read ( 1 ) 

POKE  &HE035，C% 

INPUT  "Adress(0000 - BFFFH) " 

A%  =  VA しに &H"+A$) 

IF  A%<0  AND  A%〉 - 16385  THEN 

IF  C%< >0  THEN  300 

INPUT  ,rWr i te  data  (00-FFH) 

D%=VAL に &H"+D$) :POKE  &HE037 


" ； C% 

； A$ 

230 

" ； D$ 
，D% 


ヾ 德 


D=USR( A%) 


IF  C%: 
PRINT: 
PRINT 


0  THEN  PRINT 
D$=RIGHT$("0' 


"Ok": GOTO 180 
+  HEX$(D.)  ，2) 


'DATA: 


D$:GOTO 180 


着 


DATA 

E5 

，D5，C5 

，F5 

，FE 

，02，20， 

28 

DATA 

23 

，23，5E 

,23 

，56 

，E5，EB， 

3A 

DATA 

36 

，E0，E6 

，03 

，F5 

，3A，.35， 

E0 

DATA 

B7 

,28,06 

，F1 

，CD 

，0C，00， 

18 

DATA 

09 

，3A，37 

，E0 

，5F 

，F1 ，c6， 

14 

DATA 

00 

，AF，E1 

,36 

， 00 

，2B，77， 

FB 

DATA 

F1 

，(： 1 ，D1 

，E1 

，C9 

，FF ，！ 30， 

00 

卜します。 データ を 害き 込む 

H 番地に データ を 置いて おき 


3  6  H 番地に セ、 
とき は、 E  0  3 

ます。 

さて、 使われて いない R AM は それぞれの マ 
シンに よって スロッ トのィ iS 力 いますので、 
どの スロッ 卜に あるか 調べなくて はなり ません。 
ただし、 ァ ドレス は 0  000  H〜7FFFH 番 
地までと わかって いますから、 スロッ ト 1 ~3 
ま での この 番地に 何 か 書き込んで 同 じ 値が 読み 
出せれば、 その スロットに R AM が ある ことに 
なり ます。 例えば、 スロッ ト 2 の 0  0  0  0  H 番 
地に 5  5  H を 書き込んで から、 ここの 内容 を 読 


み 出して 5  5 H となったら いいわけです。 プロ 
グラム を 害き 換える と、 逸 続レて 読み込んだり 
害き 込んだり できます から、 m の ある 人はチ 
ャ レンジして ください。 

続いて、 ちょっと 難しくな ります 力 <、 マシン 
語 を マスターされ ている 方の ために、 マシン 語 
による R  A  M の アクセス 法 を 紹介して おき ます。 


余 


マシン 理 プログラム 
での アクセス 


BASIC の 入って いる R  AM の 下位 ァ ドレス 
は、 のぞいて みると ジャンプ 命令て 強められて 
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います。 これ は、 MSX の BIOS  (ROM-0 
S ともいう） とよ ばれる サブルーチンの 入り口 
(エントリー ァ ドレス） がま とめられ ている とこ 
ろです。 この B  I  0  S サブルーチンに は V  D  P 
や PSG、 インターフェイス など を アクセスす 
るた めに 用意され ていて、 マシン 語 プログラム 
で 使います。 

さて、 この 中には 任意の スロットの 任意の ァ 
ドレスに ある メモリの 内容 を、 読み出したり 書 
き 込んだり する ことので きる サブルーチンが 入 
つてい ます。 0 0 0 C H 番地から 始まる サ ブル 
一 チンが、 メモリ 内容の 読み出し。 0  0 1 4  H 
番地からの ものが、 メモリへの 害き 込みです。 
このと き、 Z80A  •  C  P  U の H  L ペア レジスタ 
の 内容で アドレス を 指定し ます。 ただし、 ベー 
ジ 3  (アドレスで C  0  0  0 〜 F  F  F  F  H) につ 
いて は、 現在 使用され ている スロッ 卜の メモリ 
以外 は アクセスで きません。 BIOS 内で 使つ 
ている サブルーチン や ワーク エリア、 それに ス 
タックな ど 力く、 この アドレス 内に 置かれて いる 
からです。 

また、 A レジスタ （アキュムレータ） に は、 
どの スロッ ト を 選択す る 力、 の 情報 を 入れて おき 
ます。 絲 スロッ 卜 （通常 R  AM 力く 置かれて い 
る スロット） では 8 ビットの うちの 下位 2 ビッ 

ト （bit  0 と bit 1 ) で スロッ ト 番号 (0-3) を 
指定し、 他の ビット は 0 にして おきます。 指定 
はもち ろん 2 進数です から、 0  0B  (B は 2 進 
数 を 示す） だと スロッ 卜 0 力、'、 1 0  B だと スロ 

ッ ト 2 が 指定され る こ と にな り ま す。 読み込ん 
だ 値 は、 同じ A レジスタに 返って きます。 

害き 込む とき は、 読み出す ときと ほぼ 同じで 
すが、 E レジスタに 害き 込む 値 を 入れて おき ま 
す。 また、 どちらの B  I  0  S サブルーチン とも 
割り込み という 動作 を 止めて しまう ので、 サブ 
ルーチン を 呼んだ あとで 割り込み 許可 命令 (E 

I 命令） を 実行す る' きがあります。 参考と し 
て. リスト 2 に、 サンプル プログラム • マシン 語 
部分の ソース リスト を 載せて おきます。 

なお、 B  I  0  S サブルーチンの 呼び出し 方法 
がわから ない 人 は、 「パワーアップ • マシン 語 入 
門」 を 読み直して ください。 また、 BIOS にど 
ん な 機能が あ る かな ど は 、今後 この ページ で詳 
しく 紹介す る 予定です。 • 


U ス卜 2 マシン 語部 分 ソース リス 卜 


ラベル 

RDS し T 
WRS し T 


EXTEND  MEMORY  ACCESS  SUB 
' (iZiiZi0«Z»-BFFFH) 


ニモニック 
EQU  000CH 
EQU  0014H 

ORG  0E00IZIH 


WRITE! 


RETBAS : 


NOINT: 


WR  RD: 
S し 丁— NC 
WRTDT : 


PUSH 
PUSH 
PUSH 
PUSH 

CP 
JR 

INC 
INC 
し D 
INC 

PUSH 

EX 

し D 

AND 

PUSH 

LD 

OR 

JR 

POP 

CA しし 

JR 

LD 


ぼ 
DE 
BC 
AF 

2 


NZ  , NOINT 

H し 
H し 

E，  （H し〉 
H し 

D, (H し） 
ぼ 

DE，H し 

A， （S し T_NO) 

03H 

AF 

A,  (WR_RD) 
A 

Z , WRITE 
AF 

RDS し T 
RETBAS 

A, (WRTDT) 


し D 

E,A 

POP 

AF 

CA しし 

WRS し T 

XOR 

A 

POP 

H し 

し D 

(ぼ〉 ，00H 

DEC 

ぼ 

し D 

(HL)  ,A 

EI 

POP 

AF 

POP 

BC 

POP 

DE 

POP 

H し 

RET 

DS 

DS 

DS 

■ 

END 

コメント 

;BIOS  ent 
； BIOS  ent 


； entrance 


； check  int 

； get  address し 

'やず 

?9et  addPeSS  " 、 

； get  slot  No . 
； primary  only 

； write  ？ 
； cal 1 BIOS 


； cal 1 BIOS 


； ret urn  val ue 


； ret urn  BASIC 
； work  area 


アドレス マシン 語 
棚 = 
0014  = 


EiZiiZiiZi  E5 
EiZiiZil D5 

ECI02  C5 

E0IZI3  F5 

E004  FE02 

E006  2028 


E021  3A37E0 
E024  5F 
E025  Fl 
E026  CD 1400 
E029  AF 


23 
23 
5E 
E00B  23 
ElZiiZiC  56 
E5 

EiZuZiE  EB 
EU0F  3A36E0 

E603 
EIZH4  F5 
E015  3A35E0 
E018  B7 
E019  2806 
E01B  Fl 
E01C  CD0C00 
E01F  1809 


E02A 
E02B 
E02D 
EJZI2E 
E02F 

E031 
E032 
E033 
E034 


56  7 

3  3  3 

00  0 

EE  E 


00  0 

00  0 

EE  E 


0 

0 

1 Aw  B  7  B 1 1 1 1 9 

Lt3  2  7FFCDECJ 
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/で ノビ ァ I  Q 10 DP を RGB 対 ffi として 使う こ 
と は, にて さなし、 の W か。 こうしたら rs 
る ！ というの が あったら 教えて ぐ ださい。 

香 川! 市 森 誠 (13) 
棚 で ノコ ンは H  B  一  が、 R  G  B 出力の 

マシン を 見て、 しヽ いな あと 思いまし^。 
私 0»1 なと で、 アナ に 変える 
こと はで きないので しょうか。 

蘇 as^m ョ 讓？） 

その他 5 名 


A2 


一 . 


お答えす る 前に、 まず 図 1 を 見て ください。 M 
S  X マシンで は 図の よ う な剛象 出力 力、^ I 能に な 
つてい ます。 一番 ■ なのが、 RF 出力 方式で 
すね。 まず、 VDP の TMS9918A  (あるいは 
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同等 品） から 出力され た コンポ ジッ 卜 信号 （複 

象 信号） を、 R  F モジ ユレ 一夕で テレビ 電 
波に 変換し ます。 これ は テレビの アンテナ 端子 
に 接続され て、 テレビの 中に 入ります。 そして、 
チューナー、 中間 周波 増幅、 映像 増幅、 色 信号 
分離、 輝度 信号 増幅と いった 回路 を 通って RG 
B 各 信号に 分解 さ れ ブラ ゥ ン 管に 表示され てい 
ます。 

また コンポ ジッ 卜 1 言 号 出力 は、 テレビ ゃモニ 
夕の 树象增 幅 回路に 接続され ます。 あと は RF 
信号の 場合と 同じです が、 RF モジ ユレ ータ、 
チューナー、 中間 周波 増幅な どの 回路 を 通らな 
いので 11® は アンテナ 端子に つなぐ 場合よ り き 
れいになります。 

最後の アナログ R G B 方式 は、 ソりドの丁ぃ 
S 9928 A  (あるいは 同等 品） から 出力され る 色 
差 信号 を R  G  B の 各 信号と 同期信号 （, の始 
めと 終わり を 知らせる 信号） に 変換し、 これ を 
ブラ ゥ ン管 回路に 直接つな ぎ ます。 

前 2 つに 出て きた コンポ ジッ ト 信号と いうの 
は、 胃の 明るさ、 色、 縦と 横の 2 つの 同期 信 
号 を 合成して 1 対の ケーブルて ィ言号 を 送れる よ 
うにした ものです。 このため、 大変 便利な ので 
すが、 R  G B— 変換— コンポ ジッ ト— 変換— R 
G  B と 2 回 も 信号 力 、'変換され るた め、 画質 力 < 落 
ちて しまう のです。 RF 方式で は、 RGB— 変 
換―コ ン ポジ ッ ト ^ 変換 —電波— 変換— コ ンポ 
ジット —変換— RGB、 と 大変な ことにな つて 


います。 ところ 力、'、 RGB 方式の 場合 は、 この 
ような 信号 変換 を しないので、 きれいな 画質で 
表示で きる わけです。 

今の 説明で わかる ように、 コンポジット 出力 
と アナログ R  G  B 出力 はまった く 違う ものです。 
また 使用す る V  D  P も 違った L  S  I が 使われて 
います。 従って、 コンポ ジッ ト 出力の MS  X を 
R G B 方式に 変える の はたい へん 難しい のです。 

唯一、 （アナログ R  G  B 方式に 変える 意味の あ 
る 方法 は、 M  S  X に 色 差 信号 出力の V  D  P を 接 
続す る ことです。 MS  X マガジン 85 年 4 月 号の 
164 ページに、 アナログ R  G  B タイプの M  S  X 
の 内部 基板の ¥H 力 《載って います。 この 左下の 
小さ な 部品が 集ま つてい る と ころ 力 、' 色 差 信号 か 
ら アナログ R  G  B ィ 言 号 を 作り出す ところ です。 
自作 はちよ つと^ i 里みたい です ね。 ただ、 ャマ 
ハの Y  I  S  503 を 持って いる 入 は、 、、32K  R  A 
M/RG'B ユニット S  RM- 01 (12, 800 円）" 
を サイ ドス ロッ 卜に 接続す ると、 アナログ R  G 
B 出力に する ことができます。 しかし、 他 機種 
では、 ュニッ 卜 コネクタ を 使っても 接続で きま 
せん。 

ところで、 MS  X と ディスプレイに は、 どう 
やら 相性が あるよう です。 コンポジット 出力と 
R F 出力で は、 本当 は コンポ ジッ 卜の 方が きれ 
いな はずです が、 実際に は テレビの 機種に よつ 
て R  F 方式よ り 劣る コンポ ジッ 卜 映像 も 見受け 
られ ます。 RF 方式で も、 コンポジット 方式に 


劣らない 画質が 表示で きる もめ もあります。 ま 
た、 アナログ RGB でも コンポジットと 大して 
変わらない テレビ も あるよう です。 テレビ を 買 
うとき は、 自^ 7)MS  X を 電機 店に 持ち込んで、 
実際の^ M 象 を 確認 してから 購入したい ところで 
す。 また、 ケーブルの 接続 をし つかり しないと、 
高 画質 は 期待で きません。 


Msxy  w コンの 力 セッ卜 インターフェイス は、 

F  S  K"C7K — レー 卜 か 200Z2400 と; 3^ てい ま 
す。 ァ マチ 117«樣0^ 界 にも RTTYSfl と 
し、 うのが あります が、 MS  X 碰 うこと で、 ブ 

Q7 ラムに よって r  t  t  vmmcD^mffv^ 

るで しょ ラか。 

mm 山^^ (JG2HZV) 


電波法が されて、 初級 アマチュア 無線 技 
士 でも R  T  T  Y (ラジオ' テレタイプ) や F  A  X、 
S  S  T  V  、  A  T  V な どの 通信が でき るよう にな 
りました。 この 中で も 特に R  T  T  Y は、 バソコ 
ンと 送受 ィ謹 （トランシーバ） を 接続して デー 
タ 通信が できる という ことで、 多くの 人が オン 
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表 1 力 セッ卜 インターフェイス 関係の 資料 


PPI のこの 他の C ポート は、 ビット 
0~3 までが キー ポー ドス キャン 信 
号、 ビッ ト 6 が CAPS ランプ 制御、 
ビッ ト 7 がソフ 卜に よる サゥン ド出 
力、 となって います。 PSG のァク 
セス法 は、 まず レジスタ 番号 をァ 
ドレス ラッチに 送った あとで、 デ 
一夕の 害き 込み 読み 出し をし ます。 
PR は 通常の I/O 操作で 行います。 


力 
セ 

PSC(AY-3-8910) 

A ポー 

卜の ビット 7 

ッ 

卜 

八 

力 

I/O 

に |  ノっ 
ノ  「レス 

アドレス ラッチ 
データ ライ ト 
データ リード 

AOH 
A1H 
A2H 

力 

PPl(i8255) 

C ポー 

卜の ビッ ト 5 

セ 

ッ 

卜 

出 

力 

1/0 

アドレス 

ポー ト A ライ 卜 
ポート B リード 
ポー ト C ライ ト 
モー ドセッ ト 

A8H 
A9H 
AAH 
ABH 

PPI 

C ポー 

卜の ビッ 卜 4 

タ 

I/O アドレス 

カセッ ト 出力に 同じ 

(0 で ON) 

エアして います。 

RTT  Y 通信 は、 F  S  K や A  F  S  K 方式 力 唯 
われます が、 アマチュア 無線で は 多くの場^ 
受信 速度が 45. 45 ボー、 国際 5 単位 符号、 A  F 
S  K の 場合 マーク 周波数 2125Hz 、スペース 周波 
数 2295Hz といつ た 仕様 力 M 吏 われて います。 アマ 
チ ユア 無線と いうの は 相手が いります から、 自 
分 だけ 違う 仕様の 電波 を 出しても 誰も 応答して 
くれない わけで、 的に はこれ に 準拠し なく 
て はなり ません。 

といって、 仲間の ハムと データ通信 をす るの 
であれば、 電波法に 違反し ない 限り、 どんな R  T 
TY 通信 をしても 構いません。 通信に 関する 個 
人的な 実験 をす るの が ハムの 本来の 姿です から、 
ラバ一 スタンプ Q  S 0 や 悪質な ローカル ラグ チ 
ユーより は、 よっぽど ハムら しいと いえる でし 


さて、 MS  X と R T T Y 用 ソフトウェアで R 
TTY を 楽しむ 方法と いう ことです が、 実は 難 
しいので す。 MS  X の カセット インター フェイ 
スは、 8255 などの I  ZO ポートの ビッ 卜 をソフ 
卜 ウェアで コントロールし ています。 従って、 
ポーレー 卜 や マーク Z スペース 周波数 を 変えよ 
うとす ると、 ソフトウェア すべて を 自分で 作ら 
なくて はなり ません。 また、 これ はすべ てマシ 


ン語 でつ く る' JZ 屡が あ り ます。 マシン 語プ ログ 
ラムで 一番 難し いのは タイ ミ ングを 合わせな く 
て はならない ソフトウェア、 と言われる ことが 
あります が、 まさしく この プログラム がそうな 
のです。 しかし、 それでも 作って みたい という 
人の ために、 カセット インターフェイス ^(系の 

斗 を 表 1 に 挙げてお きます。 
一番 簡単な の は、 R  S-232C カー 卜 リ ッジを 
増設して、 R TT Y 用の モデム を 接続す る こと 
です。 M  S  X の R  S- 232C は、 ソフトウェアで 
どんな ボーレート にも 設定で きます から、 45.4 
5 ボー だけで な く  50 ポー や 75 ポーで も 通信 可能 
になります。 また、 アマチュア 無線 mi のメー 
カーから MS  X 用の RTT  Y 装置が 市販され て 
いますので、 これ を 利用す るの も 手です。 

さて、 こんな こと を 考えて いるう ちに 出て く 
るの が、 MS  X の カセット 命令で 直接 通信で き 
ないか、 という アイデアです。 できる のでし よ 
う 力、。 ちょっと 専門的になります 力く、 ハムの た 
めに 考えて みましょう。 自分で ソフトウェア を 

十す る と き の 参考に し て く ださい。 


まず、 R  T  T  Y の ボーレート は 1,500 ボー 以 
下でなくて はなり ません から、 2400 ポ 一は 使え 
ません。 1200 ボーなら、 これに かかりません ね。 

次に A  F  S  K の *^、  3  KHz 以下の f 言 号し 力、 


出せません。 これ はどうでしょう 力、。 まず M 
S  X の カセッ ト 信号 （1200 ポーのと き） では、 
1 200Hz と 2400Hz の 2 種類の 周波数が 交互に 切 
り 替えられます。 こ の 偏 樹畐は （ 2400—1 200 )/ 
2( 二 600Hz) で 求められます。 従って、 MSX 
の カセッ ト 出力 は、 中心 周波数 を 1800Hz として 
土 600Hz で 偏 移 している と 考える ことができ ま 
す。 この場合、 周波数, は、 次の 式で 計算で 
きます。 

Bn  =  2M±2DK 

ただし、 M=BZ2、  B= ポー レート、 D 二 
最大 偏 移 周波数、 K  =1.2 です。 これ を 今の 式 
に 当てはめて みると、 

Bn  =  1200+  2  X600X1.2 
=  2640(Hz) 

となり ます。 中心 周波数 は 1800Hz ですから、 こ 
の 場合 1800Hz ± 1320Hz  (1320-2640/2  ) と 
なり、 480〜3120Hz の 帯域幅 を 持つ ことが わか 
ります。 残念な が ら 3  K  Hz を 越え てし まいます 
ね。 FAX などで は、 このような 場合 フィルタ 
を 通して 3000Hz 以下に 落とします 力、'、 R  T  T  Y 
の 場合 は マーク 信号の 受信が 困難になる ことが 
考えられます。 ただし この場合 でも、 トーン バ 
ース ト 方式の ように スペース 信号の み を 取り出 
すよう にして 受ィ 言す ると、 うまくいく かもしれ 
ません。 

また、 この A  F  S  K 信号 を S  S  B て^! 調す る 
と、 帯域 を オーバーし ますので （2  KHz 以下）、 
やって はいけ ません。 FM なら、^ ii マイク 回 
路に 3  K Hz の ロー パス フィルタが 入って いる た 
め、 実!^ 1^ なら 通信で きる はずです 力、'、 スプ 
リアス （；^$1 射） などの こと も 考慮して、 で 
きる だけ 小 電力で 送信した ほうがい いでし よ う 。 
この場合の 電波 形式 は F  2 にな ります。 実際に 
送信す る 場合 は、 送信 設備の 変更 申請 （付属 装 
置の ィ を 所轄の ««i 信 局に 必ず 提出して 
から 行って ください。 

なお、 MSX の CMTOUT は マイク 入 カレ 
ベル、 CMT  I  N は スピーカ 出力 レベルに なつ 
ています ので、 邀 謙の マイク 入力と 受信機の 
外部 スピーカ 端子に そのまま 接続で きます。 し 
かし、 MS  X が 発生す る ノイズ を 避ける ために、 
通 ィ1# と MS  X は フォト 力 ブラ、 ファイバー ケ 


一 ブルな ど Tmrn 的に 絶禄 し、 本体 もで きる だ 
け 離して 設置した 方が いいでしょう。 これ は、 

MS  X を CW メモリに したり、 RTTY モデム 
を餓 して 使う 場合 も 同じです。 高性能な 受信 
機 ほど ノイズの 影響 を 受ける ので、 システム を 

す る 際に は-; t 意して ください。 


MSX の 3 .5 インチ フロッピ ""^イス クで、 S 
ON  丫の SMC- 777 ノ で ノコ ン CD ^イス ク — 
ZJ ま ffi^WC? "か。 CPU ガ どちらも Z80A 
なので、 使える うの が。 

M  S  xm<D) で ノコ ン CW8 —ムを M  S  X て 使う 

方法 を默 てくだ さい。 る だけ 方法 
で a«^u します。 

；^! 1^ 飾 山 ffl»m(ii) 

そ (Dffi  3 名 


MS  X 以^ (7) パソコン 用と して 作られた ソフ 
トは、 残念ながら MS  X で そのまま 使う こと は 
できません。 というの は、 コンピュータの 構成 
がまった く 違って いるから です。 また、 構成 さ 
れ ている 部分 も、 違う^^ が 多い のです。 

具体的に 考えて みましょう。 まず ゲーム をす 
ると きに ジョイ ス ティ ックゃ キー ボ一 ドをィ 吏い 
ますが、 これらと C  PU を^! する インター フ 
ェ イス 回路 や、 やりとり する 数値 力 SI います。 
また、 表示す るた めの インターフェイス 回路 や 
メモリ 回路、 そして これ を コントロールす るた 
めの 内蔵 ソフト （システム ソフトウェア） も 違 
います。 つまり、 たとえ 同じ C  PU の パソコン 
でも、 構成が 同じに なって いない 限り、 別の マ 
シンて ィ 吏えない のです。 MSX では どの メーカ 
一の マシンで も その 構成が 同じです 力く、 他の パ 
ソコン と はまった く 違います ので、 そのまま 動 
かす こと はまず 不可能です。 

ある 機^に 作られた プログラム を、 別の 機 
種て ィ 吏え るよう に プログラム を 改造す る こと を 

「^rr る」 といい ます。 この ， の 難易 は、 
目的の プロ グラムが その パソ コ ン 特有の 機能 を 
どれ だけ 使って いるかに よって 異なります。 い 


ずれに しても、 簡単に 行う こと はでき ません。 

なお、 B AS  I  C の プログラムで グラフ イツ 
ク顾ゃ I  /0 嶋を辦 しない もので あれば、 
上激 的 簡単に^！ でき るき が あ り ま す 力、'、 こ 
の 場合で も 両方の 機種の BASIC 命令に 精通 
している:^ が あ り ます。 

% 

fc ト: ノ 


Q5 

M S  X に フロ ツビ 一 ディスク ドライブ をつな ご 

う <ts つてし ほす。 こ cz>a 合、 メモリの ユーザ 
一 エリア 力 減る こと は 知ってい ますが、 18 祭に 

は どこから どこまでが ユーザー エリアになる の 

でしよう か。 えてく ださい。 

mmmm 寺 劐 申 明 (16) 


囡 2   MSX の RAM 配置 


F380H 定 ワーク エリア 


COOOH 

ユーザー く 
ェりァ 
(のと 《o える 
範囲） 


8000H 


0000H 


BASIC 
ROM 


ディスク など をつな いだと きに 
置かれる ワーク エリア。 つなが 
ない とき は ゼロになります。 

CLEAR 文の 第 2 パラメータで 
とられる エリア。 BASIC では 
まった < 使いません。 

CLEAR 文の 第 1 1 纟ラ メータで 
とられる 文字 変数 ェり ァ。 

BASIC 自身が 使う スタック ェ 
リア。 長さ は 不定。 

16KRAM のとき は、 ここから 
BASIC の テキス 卜が 入り ます。 

数値 変数 エリア。 BASIC のブ 
□ グラムに よ 《0 大 ささが 変れ し 

ま 9。 

已 ASIC の プログラム テキス 卜 
が 入ります。 プログラム によつ 
て 大きさが 変わります。 


BASIC で 使わない エリア は 矢 
印で はさまれた 部分です が、 こ 
の 大きさ は 常に 変化し ます。 従 
つて 狭い 意味での ユーザー エリ 
ァは、 CLEAR 文の 第 2 パラメ 
一夕で 指定され る 領域に なり ま 
す。 通常 マシン 語 プログラムな 
ど は、 ここに 置かれます。 
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MSX で BAS I C を 使って いると き、 RA 
M に はいろ いろな ものが 言 己 憶され ます。 キー ポ 
ード から 入力す る プログラム や、 いろいろな 数 
値 変数の 値、 文字 変数の 文字列な どです。 とこ 
ろが これ レガゃ に、 BAS  I  C が 実行中に 状態 を 
"^記憶 したりす る ための 領域 か澉 られ てい ま 
す。 これ を ワーク エリアと 呼びます。 そして、 
BAS  I  C のとき に 使える RAM の窄頁 域のう ち、 
BASIC 自身 力 H 吏 用せ ず 使用者が 好きな よ う 
にィ 吏え るの が ユーザー ェ リアと いう わけです。 


ここに は、 マシン 語 プログラム や データ を 直接 
置く ことができます。 

さて、 MS  X に ディスク ドライブ をつな いだ 
場合、 寺 島さん のい われる とおり ディスク シス 
テムの ために ワーク エリア 力、' 増えます。 従って 
テープ を 使って いたと きに 比べて、 ユーザー ェ 
リアが その 分 減って しまいます。 また、 ここで 
'； t 意して ほしいの は、 ディスク 用の ワーク エリ 
ァは、 ユーザー エリアの 高位 番地に 置かれる と 
いう ことです。 テープ 版の マシン 語 プログラム 
は、 ディスク システム では 動かない ことがある 
のて う も 意して ください。 この あたりの 二と を 図 
2 に まとめて おきました。 図の ように、 16K マ 
シンで は C  0  0  0  H から、 32K1U_L の マシンで 


は 8  0  0  0  H から 始まります。 また、 MSX に 
ディスク など をつな いでいな いとき は、 F3  7 
F  H 番地 ま でが ユーザー ェ リアに なって います。 
なお、 考え方に よって B AS  I  C の テキストが 
置かれる 場所 を テキスト エリアと して、 ユーザ 
一 エリアと は 区別す る # が あ り ま す。 

さて、 ユーザー エリアが どこから どこまで か 
は、 実は ワーク エリアの 中に 言 己 憶され ています。 
g する ディスクの 製品 や 胃に よ つて この 値 
は 変化し ます 力、'、 ここの 値 を 読み出す ことで 簡 
単に 知る ことができます。 サンプル プログラム 
を リスト 3 に 挙げてお きます。 使い方 は、 MS 
X を 起動 させた 直後に この プログラム を 走らせ 
る だけです。 C LEA R 命令 を 実行す ると この 
値 も その パラメータ によって 変わり ますから、 
必ず 他の プロ グラム を 走らせる 前に 実行 し て く 
ださい。 なお、 BAS  I  C の テキスト、 および 
変辦頁 域な どの 配置に ついては、 図 2 を 参照し 
てくだ さい。 

Q&  A の ページが 2 力 月 続きました 力  <、 読者 
の 皆 さ んの 疑問に お答えす る こ と がで き たでし 
よう 力、。 今後 もこの ような 形で、 ご 質問に お 答 
えして いきます。 MS  X を 使って いる うちにわ 
からない ことが 出て きたら、 「テクニカル ノー 
ト」 まで 送って ください。 なお、 言 己 事の 1 頓上、 
電話に よ る ご 質問 は ご itJ 憲 く ださい。 


リス 卜 3 ユーザー エリア 表示 プログラム 
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ST=&HFC48:  ED=&HFC4A 

SA=PEEK(ST)+PEEK(ST+1 )^256 

EA  =  PEEK(ED) +PEEK(ED+1 )*256 -  1 

PRINT  "User  area : " 

PRINT  "Start   address  =M ； HEX$(SA) 

PRINT  "End   address       = "； HEX$(EA) 


テクニカル ノー 卜 番外 編 


入^^ 


1 


c 


€MLNIC/iTI€N 
CNECALL 


RS-232C の インス 卜ラ クシ ヨン その 1 古木 戸 

いろいろ 無 ikl 舌 を 本当 は 害いて た ん だけ ど、 
うしろの 原稿 を 書いて いるう ちに、 2 ページ 分 
を 軽く オーバーして しまいました。 今回 無 尾 舌 
はすつ きりと 割愛。 でも、 その 方が 安心す る 人 
がいたり して…。 才力 シな 筆者 を 持った 編き 
は 大変 だ。 

さて、 今月 は R  S- 232C 関係の B  A  S  I じの 
命令 を 説明して みましょう。 


パー" ^ ^r-^C 

( f そ m 


期 化の 


ぶダレ ， 


u 


MS  X に R  S-232C カー トリ ッジを 差したり、 
東芝の H  X  22 の 背面に ある スィッチ を ON に 
すると、 MS  X に R  S- 232C 用の B  AS  I  C 命 
令 力 SSlfl されます。 また、 夸 まで カセット レコ 
ーダゃ ディスク ドライブて ィ吏 われて いた 命令な 
ども、 R  S-232C 用に 使える ようになって、 何 
力、 得 をした 気分に なったり して。 ここて ィ吏 える 
ようになった 命令 を、 表に まとめて おいた ので 
見て ください。 使い方 は 2 回に 分けて 説明した 
いと 思います。 

この 表の 中で、 一 #m になる の 力 < 初^^定 命 

令。 いわゆる プロ 卜 コルに 関する 部分です。 こ 
こがしつ かり していな いと、 片 11 いに なったり 
する ので、 まず これ を 取り上げましょう。 

R  S- 232C 用に 拡張され たもの は、 多く は 表 
の 通り 、、C  A  L  L" 力、 11 に付き ます。 付かない 
もの も あるので、 適当に 党え ておいた 方が よさ 
そう。 CALL を 付けない と、 シンタックス ェ 
ラー！ と 冷たく 突き放されます。 ちょっと 読み 
にくい と 思います 力 八 初 測 匕^の 害 式 はこの 
ようになって います。 

CALL  COM  I  N  l(、、 デバイス 番号： キ 
ャラ クタ 長 パリティ 指定 ストップビット 長 


Xon/Xoff コントロール C  S コント 口 ール指 
定 受信 オート LF 指定 送信 オート LF 指定 
S  I  / S  0 コント 口 ール 指定 *、 受 1 言 ポーレー 卜 、 
送信 ポー レート、 CS 信号待ち 時間 指定） 

となります。 実際に は、 

CALL  COMINI("0!7E1XHN 
N  S"，  300,300,10) 

のように します。 

この 中の 個々 の パラメータに ついて 説明し な 
いと、 何の ことか わかりません。 さっそく 始め 
ます。 まず、 デバイス 番号と いうの は、 RS- 
232  C ポー 卜の 個々 に 付けられる 番号。 現在 発 
売され ている もの は、 番号が 0 になって います。 
この デハ' イス 番号のう しろに は コロン （：） 力く 
付き、 また これから ポー レート 指定の 前まで は、 
ダブル クオート （"） でく  く られ ます。 

さて、 コロンの 次に くるの が キャラクタ 長。 
これ は 1 文字 を 何ビッ 卜で 送 到 IT るか を 決め 
る ものです。 8 ビット あると 1 度に 256 観、 
7 ビッ 卜 だと 128 ネ  1$ 頁、 6 ビッ ト T64^1 の 情 
報 力 せれます。 英語圏 だと、 アルファべ ッ ト 26 
文字に 記号、 制御コードな どで 通信が できち や 
うので、 6 ビットで も そのまま 送れる けれど、 


日本の 場合 は アルファべ ッ 卜 大文字、 小文字、 
カタ カナ、 ひらがな、 記号、 制御コード とたく 
さん あるので、 8 ビット は ほしくな ります。 し 
かじ 7 ビッ 卜で 送れる 方法 も あるので す。 これ 
は あとで 説明し ます。 日本て ィ吏 われる の は、 た 
いてい 7 か 8 ピッ 卜 です。 M  S  X では 5 〜 8 ビ 
ット のい ずれ か 力 ベ、 その 数字 を パラメータ 
にします。 これ 以下、 ダブル クオート 内の パラ 
メータ は それぞれ 1 文字で 表します。 言 己 憶す る 
の は 大変な ので、 紙に 書いて MS  X の 隣り に は 
つて おくのが 楽です。 

さあて、 次に くるの が パリティ ネ 旨定。 これ は 
逸 言 さ れた データが ちゃんと 受信で き たかを 確 
認、 する ための ビット を 追加す るか どう 力、、 また 
その 形式 を 指定す る ものです。 キャラクタ 長が 
5〜 7 ビットの ときに 使い、 このために データ 
に 1 ビット 追加され ます。 これ は、 5~7 ビッ 
卜の 1 文字 ^<7) データの うち、 1 の ビットの 数 

力、' 偶数 カ^ [か という 指定 を あらかじめ 取り 決 
めて おき、 それによ つて データ 力、' 正確に 送れた 
かどう か を 判断す るた めの ものです。 これ 以降 
の パラメータ も、 みんな 相手と 合わせる' M が 
あるので す。 
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表 A  RS- 232C 用に 拡張され た絲 


〜\ 


ス 卜 ッ プビッ ト は、 データの 1 文字 M 送信 

力 《終わった よ、 という 印。 1、 1.5、  2 ビット 

の 中から 選びます。 1 ビットの とき、、 r'、 1.5 

ビットの とき、、 2"、  2 ビットの とき 、、3" の 文 
字 を 指定し ます。 この 他 スタート ビット も ある 
のです が （これから データ を 1 文字 送る よと い 
う 印)、 これ は 自動的に 1 ビッ ト 付けられます。 
XonZXoff コントロール というの は、 データ 
の 送 1 言 中に、 受信側から 送信の 中断 要求 を 受け 
つける かどう かの 指定です。 受けつ ける とき 
、、X"、 しないと き 、、N〃  の 文字 を 置きます。 な 
ぜ このような 指定が あるかと いうと、 受信した 
文字な ど を 処理して いる 間に、 受信 データ を受 
け 取り損なう ことがある からです。 MSX では 
内部に 1 27 文字 分の 受信 ノ  、'ッ ファを 持って いる 
のです が、 113 文字 まて ィ吏 われた 時点で、 MS 
X はなん と 自動的に 送信 中断 コー ドを 相手に 送 
信し ます。 これで、 受信 データ を 受信 後に 失う 
こと を 防げます。 しかし、 そのために キャラ ク 
タコー ド 1 3  H を 送信 中断、 1 1 H を遍言 再開 
のために 使う ので、 すべての キャラクタ コード 
を 自由に 逸 言す る こ と がで き な く な り ま す。 

CS コントロール は、 先月 号な どて 殺 明した 
「送信 可」 信号 を チェック する 指定です。 相手 
からの 拒絶 を辦 見す るか どう 力、、 という、 まこ 
とに 大胆な （？） パラメータで、 人間の 場合 こ 
れを 無視す ると 大抵 嫌われ… ます。 MSX の 場 


拡張され た ステート メン ト 

し A しし し UIVIIINI 
CALL  COMSTAT 
CALL  COMDTR 
CALL  COMBREAK 
CALL  COMTERM 
CALL  COM  GOSUB 
CALL  COMON 
CALL  COMOFF 
CALL  COMSTOP 

通信 状態 を 調べる 

DTR 信号の ON/OFF 
ブレーク信号の 送出 
ターミナル モー ドに 入る 
受信 割 り 込みの 飛 先 設定 
受信 割り込みの 許可 
受信 割り込みの 禁止 
受信 割り込みの 保留 

RS-232C 機能が 追加 された コマンド 

SAVE 
LOAD 
RUN 
MERGE 

ポートから プログラム 送信 
ポートから プログラム 受信 
プログラム 受信と 実行 
プログラム 受信と 連結 

RS-232C 機能が 追加 された ステートメント 

OPEN 
CLOSE 
PRINT  # 
PRINT  #  USING 
INPUT  t- 
LINEINPUT^ 

ファイル を オープン 
ファイル を クローズ 
ファイルに 出力 
ファイルに 定型 出力 
ファイルから 入力 
ファイルから 1 行 入力 

RS-232C 機能が 追加 された 関数 

EOF 
INPUTS 
し OC 
LOF 

EOF コード 受信 チェック 
指定の 長さの 文字列 を 受信 
受信 バッファ にある 文字 数 
受信 バッファの 残りの 長さ 

合、 信号 を チェック してから 送信す る 場合、、 に、 
無視す る 場合 、、rr とします。 チェック すると 
き は、 一番 最後の パラメータで 、、拒絶" された 
時間 も チェックして くれます。 あんまり 長いと、 
こちら も ネ巨絶 しないと…。 チェック は エラー 卜 

ラップ （ON    ERROR    GOTO 命令） の 
中で C  OM  S  T  A  T で 行います。 

受信 時/送信 時ォー ト L  F と は、 データの 区 ' 
切り と して 送出す る キヤ リ ッジリ ターン コー ド 
(C  R  ： 1 3  H) を受ザ 言/逸 言す ると、 続けて 
自動的に ラインフィード コード （L  F  ： 1 0  H) 
を 受信 ノ  、'ッ ファ に 挿 A/ 外部に 送出す る 機能の 
指定です。 1 行のお を 受信しても 改 frit ず、 
次の 行 を 同 じ 行に 表示す ると き に 指定 します。 
これ も 相手の 仕様と あわせます。 

文字 パラメータの 最後 は、 S IZSO コント 
ロールです。 これ は 7 ビッ 卜で カナ 文字 を受 f 言 
するとき などに 使います。 そして、 S  I コード 
(0FH)、  SO コード （OEH) の 2 つの コー 
ドカ吖 吏 われます。 SO コード を 受信す ると、 M 
SX は ビット 7 を 1 として、 2  0~7FH のコ 
ードを A0H~FFH  (ただし 80~9F は 0 
0〜1 F の コントロール コードと 同じに なり ま 
す） として 受信し ます。 これで カナが 受信で き 
る わけです。 また S  I コードが 来る と、 ビット 
7 を 0 と 見なして、 アルファベットと 記号の 受 
信と なります。 この 方法で、 7 ビットで も 8 ビ 


ッ 卜と ほぼ 同じ 受 ff« 能 を 持たせる ことができ 
ます。 

さて、 ボーレートです。 これ は 単純に、 デー 
タを やりとりす る^^と 考えて ください。 MS 
X の 場合 は 送受信に 別々 のき 力、' 選べます。 具 
体 的に は、 50、  75、 110  、  300、  600、  1200、 
1800、  2000;  2400、  3600、  4800、  7200、  9600、 
19200 のい ずれ か を 選びます。 また、 この 値の 
代わりに 負の 数 を 置く と、 好きな ポー レートに 
言殳定 する ことができます。 このと きの ポーレー 
トは 入れる 値 を 一 T とすると、 

ポーレー ト =1843200/(  T  X 16) 
で 計算で きます。 T を 一 2535 とすると、 ァ マチ 
ユア 無線で よ く 使われる 45. 45 ボー （—0.0.1%) 
になります。 

最後の C  S 信号待ち 時間 は、 C  S コント ロー 
ル 指定 をした とき の 待ち時間 ノ  、。ラ メータ です。 
指定 は 0  ~  255 ま での 数で^ 1、、 1 が 約 1 秒に 
相当し ます。 この 言统 時間 を 越える と、 BAS 
I  C は 「デバイス I/O エラー」 の メッセージ 
を 出します。 君 は 来なかった エラーと いう わけ 
です。 春に 似合わない エラーで ある ことよ、 な 
んて。 なお、 ここで 0 を 指定す ると、 来る まで 
待つ ことになります。 そうして、 みんな 歳 をと 
つてい くんだ ね…。 では また 来月。 
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岡 山 巿* 西 江 誠 氏 


このごろ 塾 力 < はやって いる。 とはい 
つても いわゆる 学習塾の ことじ やない。 

もちろん MS  X マガジンの スタッフ 一 
同、 激に 追われて いる 青少年に は 深 
く 同情して いる。 読者の 中には 勉強に 
追われ プロ グラ 厶を 創る ヒマ もな し 、人 
や、 あわれお 父 さ んに M  S  X を とられ、 
毎日 テレビに うつる ゴルフ ゲームの 画 
面 を^ ^ ながら くやしい 思い をして い 
る 人 もい るか もしれ ない。 

でも、 だからといって 「Sil ノ ヽンタ 
ィ」 「共通 一次 をッ ブセ」 などと いう 
気 はさら さ ら ない。 実は 多 く の 読^く 
^な どものと もせず プロ グラ 厶創 り 
に はげんで いる こと を、 私 は 自^)^ 
験から 知ってい るの だよ。 

それ はさて おき、 いま はやって いる 
1" は、 週刊誌な どで よくやつ てい 
る コ ピー 塾 ( コ ピー 機の ボ タ ンの押 し 
方 を 教える ので はない ゾ） や flJl^ 塾 
のこと。 なかには 、、家元" を 自称して 
、、番頭" までい る才ジ サン もい るら し 

そう 考えて みると、 この コーナー も 

Hi の かもしれ ない。 となると 
" 弟子" はビ シバシ きたえて やる のが 
、、師匠〃 のっとめ という もの。 g は 
さておく として、 今月から は 少し シビ 
ァに 愛の ムチを ふる うこと にしよう。 


歳から いけば 中学生、 もうす ぐ^で 
^だ。 あまり ガ ッガッ 勉強す る こ と 
もない けど、 プログラムの 創り すぎで 高 
校に いかれ なくなった、 なんて ならな 
いように して くれ。 

彼の 創った プログラム は 「PA  I  N 
T  E  R」、 青色の ハケを 上下 左右に う 
ごかして 丽を 緑色に 塗る という ゲー 
ムだ。 ただし、 これ だけで はお もしろ 
くもなん ともない。 そこて 宝 場す るの 
が モンスター。 モンスターに つかまら 
ないよう、 いかに 広い 面 « を ぬる こと 
力、' でき る 力、 を 競う ゲームが これ だ。 

後の リスト をみ て わかる と お り プロ 
グラム は 全て B  A  S  I  C でか かれて い 
る。 C  LOAD で カセットから 読み込 
み、 RUN で ゲーム スタート だ （¥H 


Do 

lj® の 中央に は 赤い モンスター がい 
る。 これが ピロ ピロと いう 音と ともに 

青い ハケ （mg の 下） に 向かって くる。 
こ れ にっか まった ら ゲーム カ赞ゎ つ て 
しまう。 そこで カーソル キーで 上下 左 
右に ハケ をう ごかして 逃げなければ な 

ら ない。 

逃げて いるば かりで は芸 がない。 ハ 
ケ^ 命 （大げさ/) は 上 を 緑色 
に 塗り まくる こと。 まだ 塗られて いな 

いところ を 塗る と I 力 所に つき 10 点プ 

ラスされ る。 スコア は 胃 の 左の 方に 
でて いる。 

ハケカ  < 上下 左右に しかう ごけない の 
に対して、 モンスター は 斜めに も 移動 
できる。 だから ゥ カウカし ている とす 


さて、 ^ni プログラム を 寄せて くれ 

たの は 岡 山の 西 江 誠 クン （14 歳） だ。 


プログラム を 創る の は 難しい。 だから 

といって 創り 始めなければ、 前に は 進 

まない。 プログラムの 良し 悪し は、 プ 

ログ ラムの 大小で はない。 もっと 気軽 

に プログラム を 創って みよ I つ/ 


ぐに つかまって しまう。 でも 逃げても 
すでに 自分 力、' 塗った ところ だと ポ イン 
卜に ならない。 その へんのと ころ を考 
えてう まく 逃げる ことが 大切 だ。 

と ころで モンスター を 胃の 一番 左 
「ほ 好い 込んで しまう と、 あと はもう 追つ 

てこない (^2)。 モンスター にっか 
ま らな いう ちに その 場所に 誘い込む の 
が 高 得点の コッ。 

モンスターに つかまる か 2 分た つと 
ゲーム 終了 (写真 3)。 ゲーム 再開に は 
S キー を 押せば いいの だ。 しばし ゲー 
厶を I 式して ほしい。  . 

もっと ゲーム 在 
楽しく する 工夫 を 

さて、 何回 か ゲーム を やって みると 
気になる 点が いくつ もで てく る,： ブロ 
グラム テクニック のうえ でかな り 気に 
なると ころも ある けれど、 それ はまた 
あとで 述べる。 それよりも、 ゲーム 自 
体 を おもしろく する 工夫が、 もっとで き 
ると ころが あるん じ やない かな。 

まず、 ハケと モンスターの デザイン 
だ。 正直い つて、 いまひとつ パッ とし 
ない。 特に ハケの ほう は バックが つね 
に 緑で、 しかも 常に 動いて いるの だか 
ら、 これ 力、' 「ハ ケ」 だって ことが よく わ 
からない。 リストの 390 行に は S  C  R 
EEN  2  ,  0 と ある。 これ は グラフ ィ 
ック モード （高簡 象 度） で、 かつ 8X 
8 の 拡大な しで ス プライ ト パターン を 
使うよう に 1^： している。 

実際 ゲーム をして みると パターンが 

どうに も 小さす ぎて ゴ チヤ ゴ チヤして 
いる。 ここ は 16X16(7) パターンで、 もつ 
とわ かりやす い デザィ ン にした 方が よ 
かった だろう。 もし デザインが ニガ手 


でも 悲観す る こと はない。 その 部分 だ 
け 得意な 友 だち にたの めば いい。 

次に、 時間 カ^され ない ので、 い 
つたい いつにな つたら ゲーム カ赞 わる 
のか 見当が つかない こ と も 気になる。 
今、 自分が モンスターに つかまりそう 
かどう か はすぐ にわかる。 でも、 もう 
I つの ゲーム 終了^ f 牛が わからな いの 
では ゲームの 緊張 感が でに く いんだ。 
あと 何 秒 SII げきれば コ ツチの 勝ち だ、 
あ と 何 秒 あれば 自己 最高記録 は 皿で 
きそう だ、 といった スリルが まるでな 
い。 

ハケを あちこち 動かして いるう ちに、 
なんと な く ゲーム カ资 わって しまう の 
では 興 ざめ た。 そのう え 、ゲーム 終了の 
II® はいつ も 同じ だから キヮ ドィ とき 
は、 モンスターに つかまった のか、 時 
阳せ 刀れ で 終わった (7^、 わからない。 この 
あた り は プロ グラ ミ ング 以前の 問題で、 
もっと ゲーム をす る 人 を 楽しませ るよ 
うな カ^し い。 

さらに、 ゲーム をす る 人の はげみに 
なる 工夫で Jt^ 的 すぐにで き るの が、 ハ 
イス コア をつ ける こと だ。 いくら スコ 
ァカ < ^示されても、 それが いいの かわ 
るいの かわからなければ、 あっても あ 
まりき がない。 

いろいろ 害いた けど、 二 こで メゲて 
はいけ ない。 この アドバイス はあく ま 
でも キミ の 力が つ く こ と を 願って あえ 
てキ ビシィ こ と をい つてい るの だから。 
とかなん とかいいつつ、 もう I つ 付け 
加えて しまおう。 

ゲームの ルール をき める とき、 こま 
かい ッメ がま だ 甘い。 たとえば、 モン 

スター 力 S1 つた あと は、 せっかく 塗つ 
た ペンキ も はがされて しまう。 本当な 
らば、 そのと き 得点 も滅ら さなければ 


ならない の だけど、 そうはな つてい な 
い。 ここのと ころが ちゃんと している 
と、 せっかく 塗った ところ を モンス タ 
一に はがされな いよ う に 気をつけ なけ 
れ ばな ら な くなる 力、 ら、 ^^だけ 
でな く、 パズルと しての 要素 も 加わつ 
て、 ゲーム はもつ とお もしろ くなる だ 
ろう。 

ゲームの ルール をき める うえで、 お 
もしろ さ を 倍増させる ために、 モンス 
ター をと きどき ワープ させて しまう の 
もい い。 力、 なり 引き はなした つもりが 
"^のうちに 隣に 出現./ なんて こと 
になる から スリル 満点 （ていう ほどで 
もない か …… ）。 

すくなくとも、 現在の 一番 左に 追い 
込む と、 もう 追って こない つてい うの 
はやめた 方が いい。 一度 覚える と、 も 
う 必勝 法が わかって しまう わけ だか ら 、 
二度 と その ゲーム をしたい と は 思わな 
くな つてし まう だろう。 

この あたりまで は、 プログラム とい 
うより も ゲーム デザィ ン に対する ァ ド 
バイス。 ここに あげたの はほんの 一例。 
自分で もよ く 考えて 工夫して ほしい。 

プログラム は コンパクト だ。 ところ 
どころ コメント 行が はいって いるので 
上 傲 的 見やす い。 また、 150~16听 の 

ハケの tiS を 決めて いると ころ は、 よ 
く 工夫して ある。 

しかし、 あきらかに 、、^き" なの 
力、'、 ゲーム を 再び はじめる ときに 小 文 

^7) S し 力まけ つけない こと だ （リス 
卜 37听)。 しかも 他の キー を 押す と 何 
力、 別の 処理 を して くれる わけで もない 
の だ。 つまり、 ゲーム を 再び はじめる 
のに 固 キー を 使う 必然性 は 全くない の 
だ。 他の キーで もい いわけ だ。 そんな 
ときに、 小 榜 の s し 力まけ つけない 


ので は 不便 だ。 どうしても [|] キー を 使 
いたいので あれば、 せめて 大文字の S 
も 受けつ ける よう にした 方が よ い。 

A$= や s タ OR    A$=  、、S" 
と、 ほんの 少し 手 を 加える だけな の だ 
から。 


機能と スピードの 


もう I つ コメントして おこう。 これ 
は プロ グラ ム 上の 胃な ミスと いう わ 
けで はない の だが、 党え ておいた 方が 
よい こと だ。 スコアの 表示 は 280〜290 
行でして いるの だが、 これで はデ イス 
プレイに よって は、 左側が 欠けて しま 
うと きがある。 具^に は、 SC0R 
E の S が 欠けて C  0  R  E と^されて 
しまう の だ。 

こ れは プロ グラマの 資任 ではない。 
でも、 そうした こと もお こりうる こと 
を 想定して、 いつでも ベストの 状態で 
使える プログラムが できて、 はじめて 
一人前の プログラマ といえる んだ。 

いろいろ、 Si¥ な こと を 害いた けど、 
実際、 ここて 1躺 した 工夫 を 全て 同時 
に 実現しょう と しても なかな 力、 むず か 
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しいと ころが ある。 
というの も、 いろいろ 機能 を ふやせ 

ば、 それだけ 実行 スピード 力、  1¥ ちる、 
そうすると ゲームと して 楽しむ こと 力く 
むずかしくな るだろう。 でも、 そこ を 
乗り越えて いくうち に、 だんだん 実力 
がつ いてい くんだ。 

西^、 キミの プログラム を 取り 上 
げたの は、 キミの 手紙に 「ぼつに なつ 
たら カセッ ト テープ を 返して もらえな 
いでし ようか？」 と 害いて あつたから 
ではない。 テープ を 返す のがお し く て 
取り上げ たんじ やな いんだ。 キミの 将 
剩 1 に^^し てるんだ。 また、 楽しい 
プログラム を 送って くれ。 


IPAII^TEIR  ： 

# 遊ひ汸 

あなた は靑 色の ハケ です。 上下 左右に 動 
かして、 »fe に 塗りつぶして ください。 
モンスターに つかまる と ゲーム 才 一/、' 一 
です。 ハケを 動かす の は、 カーソル キー 
で、 ナナ メには 進めません。 
秦ミ ±S 

ある 所に モンスター を 誘い こめば、 モン 
スター は、 後 を 追って 来なくなります。 

また、 GAME  OVER のとき に H  I  T 

(S)KEX となって います か'、 小文字の 
、、s〃  を 押す ようにして ください。 
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10 

20 
30 
40 
50 
& 0 
78  ， 

86  GOSUB  388 
99  f 

190  SC=8: X=120: Y=160: TX=120:TY=48 

116  ON  SPRITE  GOSUB  319: SPRITE  ON 

128  ON  INTERVAL=7290  GOSUB  310: INTERVAL  ON 

130  , 

140  S=STICK<8) 

X=X+8*(-(S=7)*(X>8)+(X<247)*(S=3)) 
Y=Y+8*(~(S-i〉*(Y>l&〉+(Y=K183〉*(S-5〉） 
PUT  SPRITE  8, (X,Y),4,0 
P=POINT(X,Y):IF  P=l THEN  SC-SC+10 
P し AY"D4 しら 4EG" 


159 
168 
178 
188 
199 

200 

210 
220 
239 
240 
258 
2 & 8 
279 
280 
290 


318 
328 
339 
340 
358 
368 
376 
386 
398 
400 
410 
420 
430 
448 
459 
466 
478 


MX=(SGN(X-TX)*4):MY=(S6N<Y-TY)*4) 
TX=TX+(MX*(TX>8)*(TX<255)) 
TY=TY+ (MY*(TY>8)*(TY<191)) 
PUT  SPRITE"  (TX,TY), ら, 1 
し INE(X,Y〉 - （X+7,Y+7),2fBF 
し INE (TX, TY) - (TX+7, TY+7〉 , 1 , BF 

LIME(80，8)-(0,0〉,1，BF 

PR I NT#1, USING "SCORE  SC 

GOTO 139 

PLAY  ••  04L8GBAD4GABG4  '， 

PUT  SPRITE  8, (X に 208 八 14,0 

LINE (95, 85) - （ 185, 105) , 1 , BF 

PSET (187,87), l:PRINT#lf "GAME  OVER" 

PSET (98, 95) f 1 s  PRINT#1 f "HIT  (S)  KEY" 

A$=INKEY$:IF  A*=Hs"  THEN  RUN  ELSE  379 

SCREEN2,8: COLOR 15, 1, 1:CLS 
FOR  1=0  T01:A$=M " 
FOR  J=l T08 

READ  B$:  A*-A$+CHR»(VA し （ "8eH"+B»〉 ) 

NEXT  J:SPRITE*(I)=A* 

NEXT  I : OPEN"GRP: " AS#1 i RETURN 

DATA  Bf 18f 19f  38, 7Cf  54, 2Af  54 
DATA  0,1C,2A,&B,7F,2C,16,30 
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MS  X ソフ卜 • 書籍 取扱 書店 一覧^^^) ます 


礼 « 

旭 S 鲁店 礼視店 卜 3007 

礼視 

リーブル なにわ 害 房 

011-221-3800 

礼暢 

紀伊 S 展書店 礼幌店 

01 卜 23 卜 2131 

礼暢 

ダイヤ 書房 西 店 

011-865-6223 

礼視 

紀伊函 量 書店 菜 似 店 

011-644-2345 

國 

窗貴堂 

011-214-2301 

旭川 

三省堂 害 店 旭川 店 

0166-22-6411 

膨 II 

ブック ス 平 ft マル カツ 店 

0166  23  6211 

* 広 

慣正堂 藤 丸 店 

0155-27-2816 

北 見 

權村害 店 

0157-23-3330 

靑森 

成 田 本店 

0177  23  243! 

靑森 

今 泉 本店 

0172  32  2231 

八 戸 

£1  ミ 

m 

0178  44  1917 

盛 岡 

東 山 堂 書店 

0196-23-7121 

仙 台 

金 港 堂 

0222-25-6521 

仙 台 

宝 文 堂 本店 

0222  22-4181 

仙 台 

いずみ 書房 

0222  95  2375 

仙 台 

水 野會房 

0222-41  5437 

獵 

ャ マト ャ害店 中 里 店 

0225  93  3323' 

古川 

高山 書店 古川 支店 

02292  3  1050 

秋 田 

秋 田 ブック センター 

0188-32-9942 

横手 

金 喜 害 店 

01823  2  3450 

山形 

八文字 屋 

0236  22  2150 

村 山 

大石害 店 

0237-55-3815 

東 根 

あすなろ 害 店 

02374  70099 

嚷 

コ ルニエい わせ 書店 

0245  21  2101 

裼島 

博 向 堂 害 店 

0245-21  1 16! 

いわき 

ャマ t 害 房 本店 

0246  23-3481 

水 戸 

川 叉 書店 k 前 店 

0292-31  0102 

水 戸 

ツル ャ ブック センター 

0292-25-271 1 

日立 

田 所窨店 

0294-22  5537 

顯 

共栄 堂 

0298  21  6134 

神栖 

マル エス 神栖店 

02999-2-1233 

神栖 

なみき 害 店 

02999-61855 

鹿 島 

茨城 博 文 堂 

02998-31246 

高 萩 

忠雲堂 田 所 書店 

02932-2-3020 

石 1 坷 

秋 山會店 ' 

029,92  6  3439 

宇都 g 

岩 下 ビル 店 

0286  33-  2334 

足 利 

岩 下書 店 

0284-41-2175 

足 利 

ブック ス アミー 力 足 利 

0284  41-4111 

奥 岡 

裼田屋 百 JT 店 莫岡店 1 

f 籍部 

02858  4  0111 

s 崎 

学 隔害房 . 

0273-23  4055 

國 

太 田 

サカヰ 香 店 
曾 根 書店 

0273-621500 

川 越 

黑田 書店 

0276  45  1228 
0492  25-3138 

川 越 

紀伊國 S 害 店 川 越 店 

0492  24  IMI 

浦 和 

須原屋 

0488-22  5321 

所 沢 

凌雲 堂 香 店 

0429  22  2279 

餌 能 

田 中一 誠 堂 

0429-74-1 1.1 1 

深 谷 

ブック ス アミー 力 深 谷 

0485  73  611 1 

千 葉 

セント ラル ブラ ザ 多田屋 

0472-24  1333 

千 葉 

キ ディ ラ ン ド 第二 千 葉 店 

0472  25  201 1 

船橋 

旭 虔會店 船橋 店 

0474  24  733! 

津 田 沼 

芳林堂 書店 津田沼 店 

0474-78-3737 

木更津 

ブック ス 松田虔 

0438-23-4210 

東 金 

サン ビア 多田屋 

04755  2  3663 

松 戸 

堀江 良 文 堂 

0473  65-5121 

柏 

新星 堂 柏 店 

0471-64  8551 

神 田 

三省堂 害 店 本店 

03  233-3315 

神 田 

東京 堂會店 

03  291  5181 

秋 葉 原 

明 正 堂 秋 葉啄店 

03-251  2161 

ノ 水 

丸蕃 御茶ノ水 店 

03-295-5581 

八重 洲 

八重 洲 ブック センター 

03-28 卜 181 1 

曰 本 橋 

丸 • 本店 

03-272-7211 

^^町 

丸蕃 浜 松 町 店 

03-435-5451 

新 宿 

紀伊醒 蘆 書店  ©03-354-0131 

新 宿 

三省 魏 店 新? Sffi  口 店 

03-343-4871 

新 宿 

京 王 百貨店 音響 売壜 

03-342-2111 

高 田^! 

未来 堂 

03-2090656 

五反田 

明屋 書店 五反田 店 

03  492  3881 

目黑 

アイ ブック ス目熏 店 

03-473  4791 

蒲 田 

栄松堂 書店 蔫田店 

03-731-2241 

蒲 田 

ャマ ト サ' ンカ マタ店 

03-7351551 

藩 田 

K  0  A (コア） 

03  735-2586 

i§e ^谷 

アイ ブック ス 祖師 ケ谷店 

03  483  0871 

世 田 谷 

パル キルン 堂 

03  427  441 1 

渋 谷 

紀伊國 晨害店 渋 谷 店 

03-463  3241 

渋 谷 

旭虔 書店 渋 谷 店 

03  476-3971 

渋 谷 

大盛堂 

03  463  051 1 

笹塚 

紀伊黼 S 害 店 笹塚店 

03-485  0131 

中 野 

明 虔寶店 

03  387  8451 

获窪 

ブック センター 荻 ま 

03-393-5571 

池 袋 

芳林堂 書店 本店 

03-984  1 101 

雜 

旭屋 書店 '池 袋 店 

03  986  031 1 

ife ^西武 ブック センター 

03  981  01 1 1 

板 橋 

璣 A 害 店 

03  965  4005 

pi 

近代 書店 

03  601  5721 

葛 飾 

平安 堂 害 店 

03  655  5988 

八 王子 

く ま ざ わ 害 店 本店 

0426  25  1201 

吉祥 寺 

弘栄堂 害 店 吉祥 寺 店 

0422-221031 

阿佐ヶ谷 

双葉 北口 店 

03  334  4628 

府中 

啓 文 堂 

0423  66  3151 

w 布 

具 光 書店 

0424-87-2222 

町 田 

久美堂 小 田 急 店 

0427  23  7088 

国分寺 

三 成 堂 

0423  32  3211 

国 立 

東西 害 店 

0425-75  5061 

多 摩 

く ま ざ ゎ會店 永 山 店 

0423-73  6040 

多 摩 

くま ざ わ 丘の 上 ブラ ザ 店 

0423  71  3221 

横 浜 

™ 堂 《#JI  ロル ミネ 店 

045  453  0811 

横 浜 

有 》 堂 横 浜 西口 トー ョー店 

横 浜 

九 善 ブック メ イツ 

VHD  Oil 

045  453  6811 

横 浜 

栄松 堂會店 横 浜 ジョイ ナス 店 

横 浜 

有 隣 堂 伊勢崎 店 

045-26!  1231 

横 浜 

文教 堂 靑葉台 店 

045  983  5150 

峻 

文学 堂 本店 

044  244  1251 

川 崎 

有 》 堂 川 崎 店 

044  211  1851 

川 崎 

文教 堂 宮前平 店 

044  855  2583 

溝ノ  口 

ブック センター 文教 堂 

044  811  5557 

溝ノ  口 

文教 堂 溝 ノロ 店 

044  811  8258 

横須賀 

平 坂 書房 

0468-22-2655 

平 塚 

サ クラ 害 店 駅ビル 店 

0463-23  2751 

平 塚 

サ クラ 害 店 紅 谷 町 店 

0463  23  5666 

大船 

かま く ら 書店 

0467  46  2619 

錄倉 

A 森 害 店 

0467  22  0266 

小甶癉 

八 小 ま 書店 

0465  22  71 1 1 

小 田 原 

伊勢治 會店 

0465  22  1366 

相模原 

文教 堂 星 ヶ丘 店 

0427  58  6121 

相模原 

アイ ブック ス 相 棋原店 

0427  42-6771 

伊勢崎 

有 》 堂 伊勢崎 店 

045  2611231 

新渴 

紀伊國 星 害 店 新 潟 店 

0252  41-5281 

新 潟 

北光 社 

0252  28  2321 

白 根 

ブック ス ディ トナ 

0253  77  6794 

長闳 

ブック センター 長 岡 

0258-36  1360 

長 岡 

覚張會 店 

0258  32  1139 

長 岡 

大 f£ 屋 書店 

0258  320332 

新并 

文栄堂 

02557  2-5135 

見附 

押 野 見窨店 

02586  6  2207 

窗山 

瀬 川 害 店 

0764-24-4566 

富 山 

清明 堂 

0764-24-4166 

- . . 

横 田 

文苑 堂 横 田 店 »0766-2 卜 0431 

金 沢 

北国 香 林 片町店 

0762-23  0534 

金 沢 

うつのみや 片町店 

0762-21  6136 

金 沢 

王様の 本 入江 店 

0762- 9 ト 6504 

教賀 

2  7 千 田 

0770-25  2777 

福 井 

眯木害 店 

0776-24  0428 

福 井 

勝 木 書店 ベル 店 

0776-341752 

甲府 

朗月堂 貢 川 店 

0552-28  7356 

H 

おびき ゆう 會店 

0183  73  1121 

長 野 

平安 堂 長 野 店 

0262-26-4545 

松 本 

ブック ス ロクサン 

0263  35  5555 

松 本 

鷉林堂 書店 

0263  32  5340 

松 本 

中倌堂 

0263  26  7255 

岡 谷 

交 新 堂 

0266-22-3244 

岡 谷 

笠厣 書店 

0266  23  5070 

飯 田 

平安 堂 本店 

0265  24  4545 

佐久 

大阪度 害 店 

02676  7  4024 

岐阜 

自由 會房 

0582  65  4301 

岐单 

自由 害 房 ブック センター 

0582-75  0208 

妓阜 

大衆 害 房 

0582  62-2525 

大垣 

東 文 堂 駅前 店 

0584-75-3536 

大垣 

三 城 書房 

0584  75  5605 

瑰浪 

明文 堂 

0572  67  1185 

静闳 

静岡谷 島 店 

0542  54  1301 

關 

吉見 書店 

0542-52  0157 

谷島虔 楽器 部 

0534-53-9121 

沼 * 

吉野屢 

0559  23  5676 

沼 * 

マル サン 宝 塚 店 

0559-630350 

沼 * 

東海 ブラ ザ 

0559-66-4129 

溝水 

戸田 害 店 

0543-65  2345 

富士 

サン ヮ ブック ス 

0545  53  8871 

マ エダ 事務器 

0559-87  5551 

名古虔 

三省堂 會店 名 古屋店 

052  562  0077 

名 古 S 

丸蕃 ブック メ イツ 

052  9711231 

名古屢 

丸 善 名古屋 支店 

052  261-2251 

名古屋 

曰 進 堂 書店 上前 津店 

052  263  0550 

名 古 星 

白 沢 害 店 

052  793-6864 

名古虔 

水 野 書店 

052  822  6244 

名 古 S 

ブック ス村瀕 

052  802  8161 

名古屋 

HI 

052  762  2345 

名古屋 

四軒屋 三洋 堂 

052  773  7722 

名古屋 

小權 三洋 堂 

052  795  1 128 

名 古 £ 

ブック ス 金山 神宮 店 

052  682  3817 

名古虔 

s 洋堂 書店 权中店 

052  832  8202 

* 知 

東 《ミ洋 堂 

05613-8  0010 

豊棰 

精 文 館 

0532  54  2345 

岡 崎 

サン 害 房 

0564  21  1 101 

屋張旭 

森林 堂 

05615  4  6885 

丸 圭香店 

05742  5  2281 

農 明 

才力 ジマ 書店 

0562  92  1980 

小牧 

小牧 三洋 堂 

0568  73  3463 

春曰并 

s 蔵 寺 s 洋堂 

0568  51  6766 

刈 谷 

刈 谷 三洋 堂 

0566  24  1134 

岩 倉 

キト ゥ會店 

0587  66-7070 

安城 

曰 新 堂 

05667  5  2028 

知 多 

武豊 書房 

05697-3-4315 

別 所 害 店 第 II ビル 店 

0592-24-1014 

四日 市 

文ィ匕 センター 白攝 

0593  51  0711 

四日 市 

シ エト ヮ白揚 

0593  54  0171 

大津 

大； 拿 四武フ ック センター 

0775  25- 01 1 1 

彦根 

天 震 堂 ギン ザ 店 

07492  4  2115 

軍津 

村 岡 光文 堂 

07756-2  2261 

守 山 

平和 書房 

07758-3-2611 

京都 大垣香 店  0075-44 卜 3721 


都 

オーム 社眷店 1» 西 

075-221  0280 

都 

ブック スト ァ談 

075-2550654 

ザ、 都 

パピルス 害 房 

075-312-2562 

京都 

光文 堂 いずみ や 店 

075-641-4892 

舞讎 

坂本虔 ショッピング ブラ ザ 店 

大阪 

0773-76-5282 

大 te 

旭 S 害 店 本店 
紀伊 BS 書店 梅 田 店 

06  313-119! 
06-372-5821 

大 fe 

オーム 社 

06  345  0641 

大阪 

If 々垒 京 橋 店 

06  354  2413 

大阪 

難 波 ブック センター 

06  644-5501 

大阪 

» 々堂 書店 心 斎 橋 店 

06-251  0881 

大阪 

旭 S 香 店 難 波 店 

06 - 644- 2551 

大阪 

大阪 工業大学 学 K 厚生 会 給 品 部 

大阪 

大栄 書店 

ng  853  1351 

阿部野 

旭 屋害店 アベ ノ店 

06-631 -6051 

S 中 

1 ^ま 

06  854  ^316 

S 中 

佐々 木 書店 

UO   0«JD リ。 リ O 

嚴中 

大阪大学 tt4 ^協 

リひ O**  I  0<J£w 

高槻 

城 書店 

0726  89  0661 

茨木 

ミテカ 

0726  33  5 1 82 

枚 方 

旭 星 書店 枚 方 近鉄 店 

0720  46  3111 

枚 方 

水鵪香 房 デバ一 ト 店 

0720-513432 

寝屋川 

不二 書店 

0720-31-4314 

柬大阪 

近 緩 大学 生協 

ng  725-131 1 

神 戸 

海 文 堂 

078  331-6501 

奈良 

南部^! 書 

(\1A0 クク CI  Q| 

和歌 山 

書 卢 

U  Mh  CO  JU/*t 

松ン丄 

今并 書/^ 

noKO-^A ク クウ n 

幾 取 

窗士 書店 

米 子 

仝 井 本通り 店 

0g59  32  1 151 

岡 山 

紀伊國 S 害 店 岡 山 店 

0862  32-3411 

岡 山 

t\  m   si 山^" 店 

BmBB  HH 1 

UODc   J  1    CCO 1 

広 島 

フタ ノ\' えびす 店 

SJOCC    HO  OOOO 

広 A 

金 正^ 

0822- 47-5533 

仏 島 

広 や 堂 太 "i*/* 

voce  HO  ^00 1 

ネ S 山 

フンク シティ — sfcTfrif 
y  ノ  ノノノ づ       w  JK-fX 

UO**3   CD  UU3U 

福 山 

辰サ 館ブ ソ々 * ^リ々 一 

U0**3    &ゾ &cUU 

宇 部 

京 靂害店 

0836  31-2323 

1 "火 

白 石 書店 

0838  22  0084 

山 口 

文栄堂 

0839  22  5611 

高 松 

0878  51  3733 

高 松 

宮脇 書店 虔島店 

0878  43  8571 

松 山 

紀伊國屋 害 店 松 山 店 

0899  32  0005 

松 山 

ァカ デミ ァ明虔 

0899-41  4141 

松 山 

明 H 大 街道 店 

0899  41  4242 

松 山 

アテネ 鲁店 竹 厥 店 

0899  32  0880 

權岡 

mm 博 多 店 書籍 部 

092  281  4411 

福闳 

紀伊國屋 害 店 福 岡 店 

092  721  7755 

裼闳 

細;^ 生協 農学部 店 

092  651  6781 

裼岡 

ブック シティ 

092  522  2685 

ネ i 岡 

福 岡 金 文 堂 アニマ ート展 

092  844  0088 

ネ S 岡 

ブック センター ほんだ 

092  581-9558 

小會 

ナ ガリ 害 店 

093 鬮 4744 

佐賀 

金 華 堂 北 裹前店 

0952-25  0500 

長 崎 

メ ト a 書店 

0958  21  5453 

長 -る 

褐江 マルイ 

0959-72-4105 

長 崎 

ス テラ 好 文 堂 

0958  27  4115 

熊 本 

紀伊 SS 書店 熊 本店 

0963  22  5531 

熊 本 

中并 書店 東 窪 店 

0963-38  1085 

宮崎 

大山 成文 館 

0985-26 - 2510 

鹿 児 A 

山形 S 

0992  24-6411 

195 


PR  I  NT  &隱 1 1 +?/ HD2+?<HCD+g<HFC+?/hD2+?<Hi::9+?,H2 1 HG  i 
1657 

PRINT  HEX お :1 ら 57)' 
G73 


PRINT 醫歸圆 + き:: D+ 浦 7+ 浦 2+&HCD+«<h53.+&HD2+? 乂 

1568 

ら 20 


PRINT 浦 9+ &圆 關 2+&HD7+^D+&h59+ 難 2+?/-H21+2,.HCl 
1568 

PRINT  HEX$(1568) 
628 


傾向と 対策!？ 


メモリ S マシン 語 は ぁ节 だち 


エラー 根絶の ため、 曰 夜 奮闘 努力して いる あなた、 その 努力の 
甲斐な く、 エラー は、 無情に も 出て しまう。 『もう 、プログラム 
なんか 二度と 夕 イブし ない そ/』 と 胸に 誓ってし まった 人 もい 
るでしょう。 どんなに やっても 出て しまう エラー を 最小限に し 
ようとい うのが この 『エラーの 傾向と 対策』 なんです。 このべ 
ージを 読んで、 もう 一度、 エラーに チャレンジして ください。 


B AS  I  C のこと を 先に やらずに、 
どう して マシン 語の こ と を 先に や るん 
だろうと 不思議に 思う 人が いるで しょ 
う 力く、  B  AS  I  C よりも マシン 語の 方 
が、 ある ^ で 簡単 だからです。 それ 
は なぜか ？ 前から 説明して いるよう に、 
0-9.  A  ~  F の 文字 は、 糸^に 
使わない という こと だからです。 では 
どう して、 入力 ミスが なかなか 見つか 
らな いのでしょう 力、。 

これ は、 似た ような^が いくつ も 
並んで いて、 確認 作業が かえって、 大 
変にな つてし まう からなん です。 どう. 
しょう もありません ね。 だからと いつ 
て、 落ち込まないで くださいね。 I つ 

I つ、 落ちついて 入力して いけば、 マ 
シン 語の プログラムの ミス は、 けつ こ 
うなくなります から。 あわてず、 ゆつ 
く り 入力す るよう にしましょう。 それ 
と、 気をつけなければ ならな いのは、 

I つ 飛 (ズ してし まったり、 チェック サ 


厶を 入力して しまったり すると、 そこ 
から 後 は、 すべて 打ち 直しと いう こ 
とに なって しまいます。 これ は、 マシ 
ン語を 入力す るた めの モニタ' プロ グラ 
ムに は、 BAS  I  C のよう な 編 雄 能 
がない からです。 じ や、 その^^ を 付 
ければ いい じ やない か/と 思う でしよ 
う 力、'、 そう 簡単な ことじ やない のです。 
それ は、 BAS  I  C のように、 行 番号 
で、 プログラム を 魏 していれば、 行 
単位の 言 丁 正、 削除になる のです が、 マ 
シン 語の 場合 は、 メモリの アドレスに 
よって 1^ しています。 非常に 難しい 
こ と なので、 «^ な 例に な り ま す 力く、 
ネ$ 並 区 〇〇 丁、 〇〇 番地の XX さん、 
これ は、 この 人 (Dim です。 つまり、 
D  0  0  0 番地の C  D さんと いう ことに 
なります。 つまり、 アドレスに 大きな 
滅 力く あるので す。 郵便物に 正しい 住 
所が 害 かれて いなければ、 郵便が 届 
きません。 アドレス 力 、'、 とても 重要 だ 


ぶ、〜 ^ 


し、/ 7 


図 1 


図 2 


図 3 


からです。 マシン 語で も 同じで、 入力 
ミスした からといって、 詰めたり、 捜 
入したり するとい うこと は、 簡単に で 
きないの です。 これ だけの 説明で は、 
胃で きない かもしれ ません が、 アド 
レスに 大き な^があ ると いうの を 忘 
れ ないで ください。 それから、 マシン 
語 は、 161 という こと も 忘れない でく 
ださい。 先 ほど、 チェックサム という 
言葉が 出て きました 力、'、 少し チェック 
サムに ついて 説明し ましょう。 MSX 
マガジン 3 月 号 「パワーアップ マシ 
ン語 入門」 に IPUWr' 出て いますが、 M 
S X マガジンで 採用して いる 方式 は、 
アドレスと マシン 語 をた し た 結果の 下 
位 I バイ ト を 表示す' る。 といった 方式 
を 取って います。 チェックサムの やり 
方 は、 他に いくつ も あるので すが、 あ 
えて この 方式に しています。 図 I を 見 
てくだ さい。 最初の 2 つの データ は、 
アドレス、 その 次から マシン 語 データ 
になって います。 結果 は、 1657 になつ 
ています ね。 これ は、 lOil 数です。 こ 
れを H  E  X  $ で に 変換して やる と 
679 となります （これ は、 3 月 号の E 
FT  A  L から 参照して います)。 下位 I 
バイ 卜と いうの は、 下 2 ケタと 思って 
もまち がいで はないで し 
よう。 3 月 号の EFTA 
L の DOE  0 の 所 を 見て 
ください。 どうです か、 
79 になって いるでしょう。 
ところ 力、'、 この やり方に 
も 弱点が あります。 図 2 
と 図 3 を 見て ください。 
どこ 力 うかわ かります 
力、？   0  2と0  7カ9^れぉ 


わって いるで し よ う つで も、 結果 は 変わ 
つてい ない。 つまり、 単純に 足し算し 
ている だけな ので、 結果 は 変わらない 
のです。 こういった 入力 ミスが あると、 
ま ちがい を 見つける の カ灘し く なる の 
です。 

ここで、 マシン 語 モニタに ついても 
お話して おきましょう。 マシン 語 モニタ 
は、 コンピュータの メモリの 内容 を 参 
照したり、 マシン 語 データ を^した 
り、 マシン 語 プログラム を 実行す ると 
いった^ 10 を 持った ソフ トウ エアの 二 
とです。 MS  X マガジン でも いくつか 
マシン 語 モニタの プログラム を 紹介し 
ました 力、'、 これ は、 MS  X マシンに こ 
の モニタ 機能がない ので、 BASIC 
で 作った プロ グラ 厶 を 紹介 した も ので 
す。 モニタの 機能に は、 S ^能と し 
て 次の 3 つがあります。 D  u  m  p  (ダ 
ンブ： ダンプカーじゃありません）、 M 
emory  set (メモリ セッ ト）、 Go (実行） 
の 3 つです。 
Dump (ダン:/) 

D の 次に アドレス を 入力し、 リターン キ 
一 を 押します。 指定した アドレスから 
メモリの 内容 を 表示して くれます。 
59 年の 10 月 号 をお 持ちの 方 は、 気づ. 


s  s  S 壽嘛 霸 ■  ■■  ■ 露 攀攀 雌藝 蘑嘛 

662AD2C1DD5 

11303C0608D 

2200C00D66E 

^0E8D^83AA7 

^3313B10727 

D101D186594 

CD6386BAFF0 

FCED6D73330 

C9762D3CCC1 

DC  325610330 

0133CDA16BBE 

^1DD0E3E5CC1 

D080B0808080 

)£  EFF0011223 

D06001111111 

本 DDDDDDDDDDD 


108  SCREEN©:  CLEAR200,  &HC7FF:  Z$=,,0000" 
110  ON  ERROR  GOTO  300 
120  PRINT: PR INT"*";: G0SUB269 :PRINTA$; 

139  IF  A$="MU  THEN 156 

140  IF  A*="D"  THEN210  E し SE  PR  I  NT:  GOTO  12^3 
150  LINEINPUTA$sA=VAL("&h,,+A$) 

1 69  PRINT: GOSUB280 : V=PEEK (A): G0SUB296 : PRINT"-"; 

179  GOSUB240S し =\ /本 1 ら sIF  E=l THEN 198  ELSE  GOSUB240S し= し +Vs IF  E=l THEN 196  ELSE  PDKEA, し s A=A+1 

180  GOTO 160 

198  IF  A*=CHR*(8)  THEN  A=A-1 E し SEIF  A*=CHR*C32)  THEN  A=A+1 E し SEIF  A*=CHR$(13)  THEN 129 
290  GOTO 160 

216  LINEINPUT^A-V/ALCW+M) 

229  FOR し =8  TO  15:GOSUB280:FOR  M=Q  TO  7: V=PEEK< A) : S=S+V: GOSUB290: A=A+1 : NEXT: PRINT" : " ; : V=S: GQSUB2 
90: PRINT: NEXT 

230  PRINT:GOSUB260:IF  A$<>"  "  THEN 120  E し SE228 

240  E=0sGOSUB2&8sIF  A$<CHR$(48)  THEN  E=l s RETURNS E し SEIF  A$>CHR*<76)  THEN240  E し SEIF  A$>CHR$C57)  AN 
D  A$<CHR$(65)  THEN246 
258  V-VA し (: " &h "  +A$ ):PRI NTA$ ； :  RETURN 

260  A*=INKEY$: IF  A$=,M'  THEN2 ら 0  E し SEIF  A$>CHR$(96)  AND  A$<CHR$(123)  THEN  A$=CHR*(ASCCA*)-32) 

279  RETURN 

280  A$=HEX$(:A)sPRINT し EFT$(Z$,4 —し EN(A$))+A$+"  " ; : S=INT(A/256)  +  (A  AND  255): RETURN 
298  A$=R I QHT* CHEX$CV) r2) :PRI NT し EFT$ ( Z*， 2 —し EN (A$))+A*+ "  " ； : RETURN 
300  RESUME  NEXT 


いたか もしれ ませ 
んが、 10 月 号の モ 
二 タブ ログ ラムで 

は、 「c」 でした 
ね。 これ は、 チェ 
ッ クサ 厶付 ダンプ 
といい、 データの 
最後に ： （コロン） 
と チェックサム デ 
—タカ^ 示され ま 
す。 

チェックサムに 
ついては 前の 説明 

どおりです。 D は 
メモリの 内容 を 確 
認 する ための コマ 
ン ド なんです。 
M (メモリ セッ ト） 

M は、 メモリの 書き込み 可能な エリ 
ァの マシン 語 データ をセッ 卜する ため 
にあります。 つまり、 マシン 語の 入力 
は、 この 「M」 によって 行われる の 
です。 むずかしく 書いて しまいました 
力く、  M の 次に ァ ドレス （ D000,  C800) 
を 入力して、 リターン キー を 押します。 
すると、 次のようになります ね。 


BD 

一 C0 

ひ 301 

02 

- 11 

C8U2 

75 

-C9 

CQ03 

U2 

-A6 

C084 

75 

- 75 

C0Q5 

02 

ここで、 C  9 とか 20 とかの マシン 語 
データ を 入力して いく わけです。 なぜ 
こんな 話 をす るの かとい うと、 マシン 
語 を どう やれば 入力で き るの かわか ら 
な し 、人が 大勢し 、るからで す。 これ は、 M 
S  X マガジン 力 サ 親切な こと もあって、 
こういう 人が 出き てし まう の だと 反省 
省して おります。 マシン 語の 入力 は一 
^えてし まえば、 それほど、 難しい 
二と ではない のです が、 それ は、 モニ 
タを 知っている 人に とってのお 話で 
知らない 人に とって は、 こんなに わか 
らな いこと はない のです。 という こと 
で、 マシン 語の プログラム を まだ 一度 
も 入力した ことがない 人 は、 試しに や 
つてみ てくだ さい。 な あ〜 だ こんなに 
簡単に できる じ やない かと 気力 く と 


思います。 マシン 語 I つ I つの が 
わからな くと も、 チェックサム を 知る 
こと や 入力 方法 を 身に つける ことによ 
つて ミス も 少なくな ると 思います。 

エラーと は あま り斷 系の ない お 話 を 
してし まいました 力、 おわかり いただ 
けました でしよう 力、。 最後に、 メモリ 

の *if 殳 <7M 士方 について お I 舌し しまし よ 

う。 MS  X は、 最高 64KB まで メモリが 
拡張で きる わけてす 力、'、 ^^に MSX 
すべての マシン 力く  64  KB になります。 16 
K  B から 32K  B に 拡張するに は、 I6K 
BRA  M カー ト リ ッジ でで き ます。 

8  K  B マシンで も、 専用の 8  K  B  R 
AM カー トリ ッジが 拡張 ュニッ ト によ 
り 16KB になります。 32K マシン を 64 
K にす るに は、 64K  B  R  A  M カー ト リ 
ッジで 拡張で きます。 これらの RAM 
カートリッジ は、 どこの メーカーの も 
ので あっても だいじょうぶです。 東芝 
の 64K  B  R  A  M カー ト リ ッジ （ H  X-M 
251) は、 ほとんどの MS  X マシンに 使 
うこと がで きます。 

最後に B  AS  I  C7? 作った 最も シン 
プルな モニタ プロ グラ ム を 載せて お き 
ます。 これ は、 先 ほど 紹介した コ マン 
ドの M と D し 力、 持って いません。 ただ 
し、 D を 実行す ると チェックサム がち 
ゃン とついて きます。 「パワーアップ 
マシン 語 入門」 に 出て る モニタ ブ ログ 
ラム は、 機能の 高い もので、 どちらで 
もお 好きな 方 を 入力して ください。 こ 
の ページで 紹介 した モニタ プログラム 
は 入力 カ赞了 したと き、 CTRL-ST 
0P  (コントロール' ストップ） で 終 
了になります。 これ は、 D でも M でも 


同じです。 M で 入力した あとに CTR 
L-STOP すると、 データが ちゃんと 

入った かどう 力、 心配で し よ う 力、'、 安心 
してく ださい、 きちんと 入って います。 
もう一 度 RUN  (実行） して D で 
して 見て ください。 それと チェック サ 

厶も 忘れずに してく ださい。 

メモリと マシン 語に ついて、 少し は 
おわかり いただけた でしよ う 力、。 ご 質 
問、 ご 希望が あ りましたら、1" M  S  X マ 
ガ ジン • エラー • 向と 文;^ 系」 まで、 
お願いい たします。 エラーが 出る の は 
ィャな ことです 力 、'、 いったん iiM する 
と、 あと は、 それほど、 苦労し なくな 
ります。 そこまで こぎつけ るの はずい 
M の 話 だな あ〜 と 思っても、 ガンバ 
ッて 勉強して ください。 この 次 は、 い 
つも いまいま しいと 思って いる、 『Syn 
tax  Errou について お話しす る ことに 
しましょう c 


REM (注釈 文） 

この 『R  EMj は、 非 実行 文と い 
い、 プログラムに 注釈 を 必要と する 
ために 使う もので、 これが プロ グラ 
ム 上で 何 か を するとい う もので はな 
いのです。 

この 2 つの プログラム はまった く 
同じ 意味で、 ，の 付いている リスト 
は、 REM の 省略 形なん です。 では、 
注釈 だけで、 他に はまった く 意味が 
ない のかと いう と、 決してそう では 


ありません。 大きな プログラム にな 
ると、 この R  E M を 頼りに プロ グラ 
厶を 組む ことが 多 く なって きます。 
ですから、 REM で、 実行に 関係な 
いからと いって、 入力 しないと、 思 
わぬ ところで、 エラーが 出る 場合が 
あります。 プログラムの 流れ もこの 
R  EM の 後に ある 注釈に よって、 あ 
る 程度、 ここ は 何 をして いるの かが、 
わかって く るので す。 


lOO     '      SAMPLE  RROGRAM 
lOO    REM    SAMP し E  RROGRAM 
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.aft 

^sX に， 


クー 

ギャング 


、雨 宮久恵 


CAPLE 

^ 局 原 保/お 


V 置 靨 

、飯 沼 健 


レ コート 管理 

プ a グラム 


プログラム エリアに ついて 


今回 紹介す る プログラム は、 MSX 
のソフ トウ エアコン テス 卜に 応募して 
く れた 方の 中から、 東京都 練 馬 区 • 雨 
宮 さん、 埼玉県 入 間 郡 • 高原 君の プロ 
グラム を 紹介いた します。 雨宮 さん は 
お子さん のために 『シー ギャング』 と 
いう プログラム を 作り、 一家で 楽しんで 
いるよう です。 高原 君の 『CAPLE』 
は、 ま E 常に 良くで きた プログラムで、 
グラフィック、 サウンド ともに 申し分 
のない ものです。 高原 君 は ソフト ゥェ 
アコ ン テス 卜で 月間 赏も 取った ように 
弱冠 I6t にして 優秀な 彼です ね。 雨宮 
さん も お子さんの ヒロ 君の ために これ 


から も 楽しい プログラム を 創って あげ 
てくだ さい。 本当に 楽しい プログラム 
を ありがとう ございました。 
プログラムの 入力に ついて 

今回の プログラムで、 『C  A  P し E』 
は、 プログラムが 2 つに 分かれて いま 
す。 入力 方法 を 良く 読ん て'、 まちがいの 
ないように してく ださい。 詳しく は、 
『C  A  P  L  E』 の'; i 意のと ころ を 参照し 
てくだ さい。 

今回から、 プログラム をより 見やす 
く しました。 0 と 0、  I と I  (り、^ 
の エル） 等、 まちがえ やすい^も 大 
き く な り 、 判別 しゃす く な り ま したの 


で、 入力 も 楽になる と 思います。 
プロ グラムの セーブに ついて 

入力した プログラム は 実行 （R  U  N) 
する 前に かな らず セーブ （ S  A  V  E  ) す 

ようにし ましょう。 カセッ 卜への セ 
ーブの 仕方 は 次の 通りです。 


CSAVE、、CAPr 
CSAVESVCAP2,/ 


キヤ ッ ブルの 
プログラム 


CSAVE、、SEAG ク- シ- ギャング 
の プログラム 

CSAVE、、BOMB つ 地雷 原の 
プログラム 


シー ギヤ ンヮ #16K 以上 


雨 宮久惠 さん 


±A 公の ヒロ 君 は';^ にある 宝物 を 
捜しに 行きます c 途中、 潜 維 に 何度 
力 凍り 換える のです 力、'、 潜 の 間 は 
泳いで いかなければ いけません。 しか 
し、 そこに は^ ギャングが いるので 
避けなければ いけません。 宝物 を 手に 
入れたら その後 は、 行きと 顿に もど 
ら なければ なりません。 
• 遊び 方 

ヒ 口 君 は カーソル キー かジ ョ イス テ 
イツ ク の 上下 左右て  1^ します。 潜水 
艦から 海中に 出る とき、 海中から 潜水 
艦に 入る とき は スペース キーに よ つて 


行います。 しかし、 潜 tMS に 乗り込む 
に は、 海中に ある コントロール ス イツ 
チを 取って 行かなければ なりません。 
海中で 一度 だけ m 光線 を 使う 二 と 
がで き ま す （スペース キー を 押す)。 


6 面 力 资ゎ ると 今度 は、 下から 上の 
潜 樣 に 乗らなければ ならない。 行き 
と 違って リ 帚り は 宝物 をす 寺って いるた め 

に 動き 力 S1 くな つてい る。 カーソル キ 

一の^^い 方に よ つて 高 得点が で ま すつ 


，フ： KEY  OF"F": 


10     9 シ一 •  =f=" ヤンク" 

20     ' CORYR I GHT     BY     H - AMAM I YA 
30     ' シ 3中 力 

40    CLEAR!     100©s  SCREEN    2  »  2  ,  Gi CO し OR 
C 漏 <^ 

5©  ON  SF  RITE  GOSUB 1 ら 30  =  DEFSNG  C=  E>EZF"  I  NX  D— Z  =  E>  I  M 
V  <： 1 ©  >  ，  W  ( 1 GO  ,  X  (:  4  ：>  ，  Y  (:  4  •)  ,  Z  (:  4  ) 

ら GP     I  =RND  C  — T  I  ME  >  =  OREN  "  GRR  =  "*  ROR    OUTPUT     AS    «= 1 
70     RSET  (8,0) ， 15=  FRINT#1 ， "さいこうてん-" 
80    RSEX  c: 13 ら， 0>  , 15r  FRINX#1 , "さんそ" 
3©     RSET  COO,  ©:)  y 15=  RRINX4*1 , ヒく てん" 
1 00    RSET  ( 1 7 ら ， GO  ， 1 5  =  F  F:  I  1 , '• のこ リ r" 

11©  R3EX  <：  21 15=  FR  I  NT 持 1 , 
1 20  R3EX ( 32 , ら 4 ) ， 1 5  s  RR I NT# 1 , 
ら かい" 

1 3©     RSEX  (  32  ,  30  ->  , 15s  RR  I  NX*fr 1 , 
みこ、、 ヒ " 

1 40     RSET  f.  32  ,  S» ら :） ， 1 5  s  F  R  I  NX** 1 , 
かえ' ノ  " 

1 5©    RSET  (:  32  , 1 1 2!  >  , 1 5  =  F  F:  I  NT  1 
か、、 おそい '• 

1 ら 0    F  SET  (：  32  , 1 28  ：>  , 1 S  =  F  R  I  IMX«= 1 
さる か？ •  ！ " 

170    F~OR     1=0     TO  22=B$="" 
180     FOR    JT==©     TO     31= READ  A* 


'めんすう'' 

'さみ I ォ O みの さ" やん <' 


さけな か、' 


' て し 'へ たヒ" 'ノ つかな けれ I な らなし ' - 
' 辻 レ 、こ うする ヒ たか ら^ の^ モ らぇ るか" 
"みち は に ぞっか" おる のて" うこ、 ソ 
"はたして さみ は ^ヒ" る こヒカ "て、 
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NEXXs  SPRITE 车 （： I  ：>  ==B*  z  NEXT  =  G.OTO  75"3 
210     ，  tl ンスィ カン 


220  OATA 

©3, 

©7, 

IB, 

2B， 

AB, 

ら B , 2B， 

IB, 

07，  ©3 

DATA 

cm, 

so, 

DATA 

, 

mo, 

©0 , 0© , 

01, ©3  ,  FF~ 

DATA 

eo, 

e©, 

CI , 

A3, 

AR, 

AD, 

ARy 

AO, 

AF",  BD, 

A3y 

CI, SO 9 S© 

2 ら 0     ， ヒロ ワン 

27Gl  DATA 

©•7, 

&r>T 

07， 

©R, 

3D, 

ら 1 二：， 

•Z:D,  QR, 

& 7  , 

&ら, &ら， 0E 

DATA 

R©, 

BO, 

BC  ， 

3 &, 

B3r Fl ， 

ら 0, ら 0,  7Gi 

DATA 

, 

GD  ， 

0 し 

， 

87， 

OF  , 

3D, 

©C  , 

07， 

Q ら， Si 二，  30 

30©    DA 丁 A 

F"0  ， 

F~G1 , 

7«Zi , 

El , 

R3  , 

RE, 

BO  9 

3d, 

ら Gl,  30, 1C: 

31©  DATA 

QC  , 

Gi ら 9 

©3r 

©1, 

QF" ， 

F"F", 

1E>, 

ID, 

F"Q  , 

FF , OR, 

©1 y 

©3  ，  0 ら ' 二： 

320  DATA 

me, 

DE  ， 

RF", 

F"By 

RF"  9 

F~F*  , 

F~B, 

F"F"  ,  DE  , 

ee,. 

me ,  OGi , OGi 

33©  DATA 

©hH  , 

Q 1 , 

ei ^ 

i 二 

フし 

30, 

ID, 

ID, 

3S, 

7F , CF, 

ei r 

e 1 , 0© , 

340  DATA 

&©, 

CGi  , 

DE, 

F"R, 

F-B, 

EF" , 

F"B, 

F"F，  DE， 

B@, 

eei,  c© , ら 0 

330  DATA 

©E, 

&ら, 

0 ら， 

0 フ, 

OR, 

CD, 

ら i 二  , 

3D, 

IF, 

mo ,  SF~  ,  ©7 

3&S  DATA 

70, 

& 0, 

ら e»， 

Rl , 

B3, 

3 ら， 

EM 二, 

F~e, 

F&， 

B@  w  F"Gi  ， 

370  DATA 

3Q, 

©C, 

g ら T 

07, 

©R, 

©D, 

©C  , 

3D, 

CF"r 

87，  QE， 

0F， 

©D,  &F~  w  d7 

3O0  DATA 

1 C  ， 

Ed, 

R©, 

BO, 

3©, 

BC, 

F"3, 

El , 7 

F0， 

B©  r  F"G1 T  Ed 

33©  DAXA 

RF"  y 

DF， 

OF", 

01 , 

00,  00，  G1© 

40©  DATA 

e©F 

F^l , 

F  F", 

ea, 

BQ, 

IF", 

e©r 

C0  r ら 30 

410  DAXA 

&ら , 

©1, 

F  r  , 

F フ , 

F ん 

F"F  ,  7B， 

01 , 03, G ら 

420  DATA 

ei , 

F-3, 

RE, 

1 C  r 

BO, 

BO, 

1C, 

ei , 

430     ' サメ 

«0  DATA 
3F"  ,  QF-  ,  00 

00, 

©7， 

3Rr 

RC, 

FF， 

, 

IF",  F-R, 

フ F"r 

450  DATA 

1 R  r 

3F" , 

F"F-  9 

1 リ 

1F， 

EDF 

F "ら, F" ら, 

ED, 

F"F"F  F"F~，  0@ 

4 ら Q     DA 丁 A 

00  , 

07  » 

， 

RE, 

3F"y 

©3, 

@1 , ©3, 

F-R, 

FF"  ,  3F"  ,  "37 

470  DATA 

1 F~y 

3F" , 

F~F" , 

F-Rr 

F"F" , 

1R  , 

RF" , 

F-F", 

RF", 

F"D，  EE， 

F ら, 

R5r  EF"  ,  RE 

■4-ee  DATA 

F~e , 

T 

SO  ， 

F"F-, 

BE, 

43©  DATA 

& 7  ， 

©F", 

IF", 

3F", 

3Ey 

F"E  , 

F-E, 

F-E, 

REr 

3F", 

S©0  DATA 

F8， 

F~e, 

F  Gi  , 

F"F-, 

F~R, 

F-©,  em,  0© 

51©  DATA 

0 ん 

0F， 

IF", 

3R, 

フ F  » 

RE, 

re:, 

FBI, 

F-R,  7F， 

1 R  ,  ©F~  ，  ©7 

' フラ ケ" 

53©  DATA 

©3  , 

©C  , 

2"3  , 

e© , 

30  ， 

CO 

IF", 

S3  ，  Gi5  ， 

C5, 

540  DATA 

CQ, 

08  , 

卜 •) 

D 'ョ， 

Hi 1 ， 

@1, 

1 二ら , 

7G, 

51 , 

55©  DATA 

CM 二, 

1G, 

2©， 

■=+1 , 

Ql , 

©A  , 

12，  24, 

24， 12, QA 

5&©  DATA 

30, 

04, 

Bl , 

01 , 

'二ん 

50, 

48，  24, 

24， 

24，  48，  5© 

570     ' 'ヽ ヒ、、 

5S©  DATA 

, 

, 

IS, 

30  , 

3 ら , 

33, 

13F 

ecr CC, 

oe, 

53©    DA 丁 A 

70， 

F"C  , 

EE, 

フし 

3E, 

3©  ， 

3S, 

らら, 

& 3,  & 3, 

33, 

3 ら， 3E, 1C: 

ら 00  DATA 

© ん 

&ら, 

0 &， 

ら 3, 

DB, 

&D, 

OC , 8 ら, 

0 ら, 

©3, ©3, ©1 

&1©  DATA 

ら 0, 

ら©, 

7i 二， 

3 ら, 

OF", 

C2 , C© , 

ら 0， 

& 0, CO 

ら: ' エイ 
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& 3©  DATA 

07  , 

"3  7  r 

e-13  ， 

03  ， 

03  ， 

is, 

1 2  y 

^ ェ 

* 

OQ  ， 

84  ， 

44  ， 

44 

2S， 10,01 

ら DAXA 

， 

F"0  , 

F~C  ， 

F7  ， 

F~F" ， 

F~Ei  ， 

F~E  ' 

7i— - 

F"S  '  F~©  ， 

ら 50  DATA 

©G1 , 

1 Gi  , 

28  ， 

24  ， 

44  ， 

4'ョ ， 

OA  ， 

15， 

らら 0  DATA 

, 

FC:  T 

F"C  ， 

FE  ， 

F"E  , 

F"F" ， 

F*B  ， 

FT" ， 

F7  ， 

F"F"  r 

F"E  - 

ら 70     ' ラコ 

ら 80  DAXA 

03  r 

07， 

GiR  , 

1R, 

1 F ず 

1 R  , 

0F" ， 

G»7  ， 

47  ， 

OF- ， 

•37  . 

ら E) ， 

1 ら y 

EA  y 12, ら 4 

ら 30  DAXA 

i  二  "3  ， 

Ed  , 

F"©  ， 

F"Q  ， 

SB  ， 

53  ， 

F"F~  ， 

F"0  ， 

F~* ョ 

ら 

A8 

57，  48,  2 ら 

700  DATA 

0-7, 

©F", 

IF, 

Gi7  , 

©F" , 

1 F  ， 

2D  ' 

35  ， 

F~G1, 

53, 

F"F"  y 

F~e  T 

F"S  ' 

B4  ， 

AA  ， 

55, 53, 54 

720  ，デミ一 

"73©  DAXA 

ei©  ， 

Hi©  , 

00  ， 

"30  , 

&&， 0© 9 0© 

740  DAXA 

OS  , 

，          ，  ©0 

RSET C 

ら 4， 

1 ら 0 

) 「 1 

5  s  RR  I  NT=H= 1 

ス チ 

一 左 

ヒ、、 

うそ" 

7 ら 0     IF"     STR  I  G 

OR 

STR  I  13  <： 1 ：> 

*  OF 

(： 2  ：) 

THEN 

し IN 

E  (:  3  2  ,  &  4  > 一 

C 223 , 1 & 7  > 

E し 7 ら 0 

770  D©  =  0  s  C 1 =0  s  CF"  =  Gl  =  T  =  2  s し I  NE  (: 1 7 ら ,Q>  —  <:i3  1F  15)， 1 , BF* 
s  PSET  C 1 7 ら , 8  ：>  , 1 Ss  RR  I  MX         1 y  US  I  N,3  "         "  5  丁 

し I  NE  (:  72  Fe>  —  €： 113,15), 1, BF" = し I  NE1  <： 1 3 &  F  O  >  —  C 1 ら 7  , 15 
>  9  ±  r  BF- = し I  ME!  (:  48  , 1 1 2  )  —  (:  , BF  s  l_  I  NE  (  SS  ,  80  >  —  <； 

175，  87)  9  ±  ,  BF" 
7  3Gi     ' IT' リ ティ 

D0  =  DGn- 1 

Q10    D 1 =D0MOD 12s  IF"    D 1 THEN  340 

820     ON     D 1 GOTO     03ei  ,  840  ,  35Q  ，  8 ら "3  ,  870  ,  ee@  ,  33©  ,  ,  3 

S3©    F= 1 s  E©= 1 ら s  E 1 = 1 ら 0  =  G  =  4  s  H=Q s  R  =  © s  GOXO  35© 
S«40    F= 1 s  E©= 1 &  s  E 1 = 1 &©  s  i3  ==3  s  H  =  e  s  R  =  0  s  GOTO  330 
Q5©    F= 1 s  E©= 1&=  El  =  l ら Q  =  ,3  =  4  s  H  =  S  s  R= 1 s  GOTO  35© 
8 ら 0    R= 1 s  EI0= 1 ら s  E 1 == 1 &©  s  G  =  Q  s  H=-t3  s  R= 1 s  GOTO  "35© 
Q"70    F-=l s  E0=1 ら s  El  =  l ら 0=  G  =  4  s  H  =  e  s  R  =  2  s  GOTO  35© 
QQ0    F= 1 s  E©= 1 ら = E 1 = 1 ら©  =  G  =  e =  H  =  3 =  R  =  2  s  GOTO  35© 
83©    R  =— 1 s  E©= 1 7 ら = E 1 -32 s  G  =  4  =  H=4  s  R ュ Q  =  GOTO  35© 
•90©     F~  =  — 1 s  E©= 1 7 ら s  E 1 =32  s  G  =  Q  =  H  =  4  s  R  =  ©  =  GOTO  Sp5© 
31©    F"  =  — 1 s  E0= 1 7 ら = E 1 =32  s  G  =  4  s  H  =  4  s  R= 1 s  GOTO  35© 
r  =  —l s  E0=17 ら s  E 1 =32 s  G  =  e  s  H  =  4 s  R= 1 s  GOTO  35© 
330     F-  =  — 1 = EH3= 1 7 ら = E 1 =32  =  G  =  4  z  H=4  s  R  =  2  s  GOTO  35© 
94©     F"= —  1 s  E0= 1 7 ら = El =32  s  G  =  a  =  H  =  4  s      =  2 

35©    K©=  C  I  NT  (:  RND  <： 1 ) 本8  )  >  *1 ら+ら4  s  Kl= C  I  NT  C  RND  C 1 >  *3  >  >  * 
1ら+ ら 4=  UX=  <：  INT  (:F:ND  <： 1 ：) 本5 ら） ：>  :キ:4+1ら= U==0  s  GOSUB 1 7 ら 0 
3 & ©    M=K0  +  8  s  N=E©  =  R©  =  ©  s  R 1 = 1 = 0= 1 20  = し I  NEI  (: 1 3 ら , 8  ：) —  （： 1 ら 7 
, 15>  F 1 , BF"  s  FSET  (: 1 3 ら ，曰：） , 1 5  =  FR  I  NT=H= 1 , US  I  NIB  ■'  "  5  O 

970 し I  NEI  (:  224  ,  Q  >  —  c:  247  , 15), 1 9  BF"  =  PSET  <  224  9Q>  , 15s  RR  I 
NX4* 1 , US  I  NG  "  ；  O© 

3Q0    0=1  =  FOR     I  =©     TO 1 ©  s  V  <：  I  >  =3i-3  =  W  <：  I  >  = 1 s  NET  XT" 
33©     IF"     R  =  2     THEN 1 ©3© 

1 00©     FOR     I  =0    TO     4sX(I:)  =  (:I  NT  (:  RND  (: 1 :>  :+： 丄 4  ：>  ：>  ：*： 1 ら 

Y  €：  I  >  =  d  I  NT  <：  RND  <： 1 :) :+： 1 5  )  :)  :+： 1 ら 

Z  <：  I  >  =  <：  3；  NX  (  RND  (: 1 ：>  ：*： 1 5  >  :)  :t 1 &'=  NEXT  =  GOTO 1 に3 ら Q 
F~OR     I  =0     TO     4  s  X  <：  I  ：>  =  <：  I  NT  (:  RND  (: 1 •)  ：*： 1 4  )  ：>  * 1 ら 

Y  <：  I  >  =  C  I  NT  C  RND  <： 1 >  :4c &  ：>  ：>  ：+： 1 & 

Z  (:  I  )  =V  (:  I  :>  +  (  I  NT  (:  RNE>  (: 1 ：) ：*:4  :)  :)  ：*： 1 ら +         s  NEXT 
F"OR     1=224     TO  STER     一  2=  PUT    SPRITE  3,(:I+8，E 

2=FUT     SPRITE 1 , C  I  r  >  r 1 3 ,  ©  r  RUT     SRR II E     2 ，  （  I  + 

L5, 1 z BEERs NEXT 


101© 

103G1 

105© 

©  >  ,  2  , 
16, Em ： 

1070    GOSUB 1 ら 40=  FOR     1  =1 TO     3Gim  =  NEXTs  SWAF*     F  Gi  ,  F' 1 
l@eO     IF"    STR  I  G(  GO     OR    STF-:  I  Gi  (: 1 :) OR    SXR  I  G  €：  3  >     THEN 11 
00    ELSE  l©7Gi 
103©     '  メイ ニノ 

1 10©    N=N-»-F-:*: 1 &  =  RUT    SPRITE    C3  ，  （：  M  ，  N  :)  ，  2  ,  2  =  BEEF' =  PUT  SR 
R  I  TE 1 , c:  K 1 F  E 1 h-F"* 1 ら） T 1 S  ,  Gi  s  RUT     SF  R  I  TE     2，  (:  K 1 + 1 ら， E 1 + 
ら） ,15,1s  S  =  0=  SPRITE    ON  = し INECUX, 1 )  —  (:  U  X +3  , 104) 
, 15,  B 

111©    L©=SX  I  C-K  (  0  )  =  L 1 =SX  I  '二: K  (: 1 ：) 
1120     IF" し ei  =  ©     AND し THEN  123© 

1 1 3©    ON し 0     GOTO 1 13©  , 1230， 1 1 , 1230, 1 1 ~Z& , 1230, 1 1 

ON    LI     GOTO 1 150，  123©，  i 1 ら Gi， 12C3Gi， 1 17"3，  1230， 1 1 
e©, 12:30 

1 13©     IF    N  =  32    THEN     1230    EI し — H  =  GOTO 1 13© 


1 1 ら 0  IF"  M  =  240  THEN  1230  E し SE  M=M+H  =  GOTO 1 13© 
1170  IF"  N= 1 ら 0  THEN  1230  ELSE  N-N+H  =  GOTO 1 130 
1180     IF"    M=©    THEN     1230    ELSE    M=M— H 

1 130    PUT    SPRITE    3 ,  ( M ダ N )  ，  2  ， し 0+ し 1+P0+1 = BEEP =  0  =  0— 1 

IF"    M>UX— 13    ANO    M<UX+1     AND    N  >ae    AND    IM< 1 04  AN 
D    U=©    THEN し INE  (UX  , 103〉  一  104) ， 1 , Bs  U=l = IF  F"= 

― 1 THEN  0=0+80 

1210     IF"    V  (  N 半 1 ら） =0    THEN  1230 

1 220    C 1 ==C 1 -+-V  C  N¥ 1 ら >  s  V  C  N¥ 1 ら） =©  =  GOSUB 1 730 
123@    GOSUB 1 ら 40= SWAP    R0, R 1 = 0=0— 1 

1 240 し I  NE  ( 1 3 ら , 8  ：> —  （ 1 ら 7  , 1 5  >  , 1 BF"  s  RSEX  C 1 3 ら ， 8  >  , 1 5  s  PR 
IIMT#1 , US  I  IMG  5  O 

125©     IF    3=1 THEN     1450    E し SE     IF"    0<  =0    THEN  1-450 
12ら0     IF"    SXRie  <e>     OR    STRIG  < 1 >     OR    STRIG  C3)     THEN 12 
70    E し SE 111© 

1270  IF"  M=KH-e  AMP  N=E1  AIME>  U= 1 THEN  134©  ELSE  I 
F"    Q=©    THEN  111© 

1 し I  NE  (  0  ，  N+5  )  —  (  255  ,  N+ら ) ， 2  ，  BF-  =  BEER 

123©    FOR     1=1 TO     100: NEXT 

1 300    Ul  C  C  IM+5  )  ¥ 1 6  )  =0  s  Q=0— 1 

1310 し I  NE  <：©,  N  +  5  >  —  C  255  ,  N  + ら 5,1,  BF" 

132©    GOTO  111© 

133@     »  tl ィ Z3 ゥ 

1 3-4-0    SRR  I  TE    OFF"  s  N=N-hR* 1 ら s  C 1 =C 1 +C3 氺 

1 35©    RUT    SRR  I  TE    3,  (M,N)，lZ,:2s  BEER  s  GOSUB 1 730 
13ら0    FOR     I=K1     TO    ©    STEP    — 2s  PUT    SPRITE    3 ,  (  I +8 ,  E 1 + 
F"* 1ら），2,2=  PUT    SRR  I  TE 1 , (: I  ,  E 1 1 ら）, 15,  0s  PUT     SRR  I 
TE    2,  (1  +  1 ら， El+F*l ら） , 15y 1 s  BEERs  NEXT 

1 370  ROR  1  =1 TO  3  s  PUT  SRR I TE  I  ,  ( 240 , 17 ら） , © ,  22  =  NE 
XX 

13S@  FOR  I =0— 1 TO  0  STEP  — 1 = C 1 =C 1  +  10=  I  1  =  1  MOD  5s 
IF"     I  I=©     THEN    F' し AY"T2Q0O ら 

1 33© し I  NE  <： 1 3 ら ， 8  ) —  （ 1 ら 7  y 1 5  >  r 1 BF"  s  R3EX  < 1 3 ら ， 8  ：>  , 1 5  s  RR 
INT«=1 , USINI3"  "  ；  I 

1 400    GOSUB 1 "730  s  IMEIXX 

1410  IF"  Dl= ら THEN  GOSUB  1770  ELSE  IF"  D 1 =©  THEN  G 
OSUB  IBS© 

1420    FOR     1  =1 TO    5@@0s  NEXT 
1430    GOTO  600 
1440     ' ャ ラレ タ 

1450    SRR I 丁 E    OFF  =  FOR     1=2    TO ョ 
14ら0    RUT    SPRITE    3,  CM,N>,2,  Is  BEEF" 
1470    FOR    J= 1 TO 1 00 =  NEXT  =  NEXT 
1 RUT    SRR I TE    3, CMyN>,2,2s BEER 
.430    FOR     1  =1 TO     100s  NEXT 
.50©     IF"    N=17 ら THEM  15213 

.51©  N=N-H2s  RUX  SPRITE  3,  CMFN>r2FSs  BEER  s  GOTO  150© 
1520  FOR  1=1 TO  3000s NEXTs し INE (UX , 103) — 104 
>  , 1 , EC 

1330  X  =  T— 1 s  IF"  X>==©  THEN し I  NE  <： 1 7 ら, 8  ) —  <： 1 3 1 , 1 5  ：>  , 1 , B 
F"  s  RSET  C 1 7 ら , 8  >  , 1 5  s  RR  I  NT# 1 w  US  I  NG  ,f  ;  T  s  GOTO  35© 

15-4-©  IF"  C©<C1  THEN  C0=C 1 ：: し I  NE  (  8  ,  S  ：)  —  （  55  , 1 5  ) , 1 , BF  二 
F'SET  Ce,  e>  , 15s  RRIIMTWl , US  I  IMG  "  ；  C© 

1550     ，ェン に 

RSEX  COO,  3©  >  , 15s  RR  I  NX# 1 , "ケ" ー厶 ォー i ヽ" —" z  F"OR     1  =1 
TO    30©Os  IMEXT 

1570    PSET  (48， 1 12) , 15s  PRINT#:L  ，"そうし、 ちヒ" ゃリ ます か '？  Y/N 

1530  B*=INKEIY*a  IF"  B*="  "  THEN 1 5S@ 
153©     IF*    B*=  "  Y  "     OR    B*=  "  y  "     THEN  770 

1 ら 00     IF"    B*=  "  N  "     OR    B*=,,n  "     THEN 1 ら 10    E し SE 1 580 
1 ら 1 0    COLOR 15，  4  ，  7  =  KEY     ON =  SCREEN , , 1 = CLOSE =  END 
1 ら 20     ， サフ ~ 
1 ら 30    3= 1 s RETURN 

1 ら 40  FOR  1=0  TO  4s  IF  X  <：  I  >  =0  THEN  X  C  I  )  =22-4-  E し SE  X 
c  t  >  =x  <  I  >  一 G^cui     t 木2+ ゥ  >  木 2 

1 ら 50    RUT    SPRITE     I  ,  (  X  (  I  〉  ,  I  ：>  ,  4  ,  P0+ 1 © 

1 らら Q  RUT  SPRITE  I 木 2+5,  <：  X  (  I  ) +1 ら， 1*32  +  32)  ，  4,  P0+12s 
NEXT 

1 ら 70     IF"    R=©    THEN    F"OR     1  =1 TO  s  NEXT  =  RETURN 

1 &O0  FOR  I  =©  TO  3s  IF*  Y  (  I  )  =240  THEN  Y  (  I  )  =©  E し SE  Y 
( I  〉  ==Y  C  I  ) +G*UI  (  1*2+3)  . 

1 ら 30  PUT  SPRITE  1  +  14，  （Y  (  I  ：>,  I*32  +  48>  ,  1*2+7,  1*2  +  1=0 
+14= NEXT 

17©0     IF"    R=l THEN    FOR     1  =1 TO    2@@  s  NEXTs  RETURN 
17  10    FOR     1=0    TO    3s  IF"     Z  <  I  )  =240    THEN     Z  <：  I  >  =©    ELSE  Z 
C  I  > =Z  (  I  ) +G*W  C  1*2+3) 

1720  RUX  SPRITE  I  + 1 9  ,  <：  Z  (  I  ：>  ,  I 本 32+48  ：>  ,  I  *2+7  ，  I  +  P 1 
+  14s  NEXTTs  RETURN 
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1 I  r~  C:r-=-Q  AMZ>  C: 1 ：：- 1 3333  XHEN  X=T-t-  i  ：  C-F^= 丄 = し I  WE  C 1 
7 ら , O  >  —  <： 1 3 1 r 1S:>  , 1 , BF"  =  F し A  Y  "VI 20 ら |ニ:40 ら E40&G2  '•  =  F'SET  (• 1 
7 ら , 3  ：>  , 1 3  =  P  R  I  NT4* 1 , US  I  NQ  "         "  ;  T 

1 740 し I  NE  (:  72  ,e>  —  C113,lS>,lr  BF"  =  FSET  <：  72  ,  O  >  , 15 
1 RR  I  NT# 1 , US  I  N«3  "  •'  ；  •!： 1 = RETURN 

17ら0  FOR  1  =1 TO  22  =  F  UTSF  R  I  TE  I  ,  (:  lZ4Gi ， 1 7 ら）, d  ，  22  ::  NE! 
XT: RETURN 

1770  GOSUEt 1 7 らに 3  =  F  SEZT  <：  32  ,  72  :) ， 1 5  =  F  R:  I 1 , •• ようこそ ァ卜ラ 
ンテ イスに し、 らっしゃし 、ました- " 

1780    RSET  (32，  8 曰） T 15=  RRINX#1 ， "これ か、、 たからものて、 ォ-" 

1 "730 し I  NE  (：  5 ら ， 1 04  ：)  —  (：  7 1 ， 1 1 ョ）， 1 3  ,  B  =  L_  I  NE  (：  48  , 1 ：)  一  （：  7  3 

, 1 27  )  ，  4  ，  BF-  s  LI  NE1 (： 57  , 1 ©5  ：>      (：         ,118:)，  2,  BF" 

1800    FOR     1  =1 22     XO 12 ら STEP     2=  FOR     JT  =  SS     TO     78  STEP 

2  s  RSEIT  c:jr,I>ylSs  NEXTs  NEXT 
1S1©     FSET  <： ヨら ,112), 15  =  FR  I  1 ， " （： Z-         ― 八" ソ:] ニノ  >  " 

RSEX  (32, 13 ら） , 13=  F'RINTttl ， '• ヒ、、 うそ、、 さ を ^ 寸て おかえ ソ<  た 

" さい- " 

1O30    PSET(32， 1 ら 8) ， ISs  FRIMX4H  9       て'、0 ス 守 を ヒ、、 うそ、、 " 
1840     IF"     SI  RIG  <:Gi>     OF:     STR  I  G  C 1 >     CR     STRIG  <：  3  ^     THEN    L_  I 
NE  C  32：  ,  & 4  )  ―  (：  255  , 1 75  >  , 1 , BF"  =  REIXURN     ELSE 1 840 

GOSUB 17ら"3=  RSEIT  <：  30  y  72:) , 15=  FRINT4*1 , " まし 、つた， " 
ie&0    PSET  88) ,15=  FR  I  IMX# 1 »  ' 'す I ま" らしし、- " 

F'SET  <：  ei-3  , 104)  T 13=  FR  I  1 , "かないません- •' 

1 e@@    RSET  C  OO  , l:ZGi ク, 1 S  =  FR  I  NT«= 1 , ' 'てん &レ， - " 
1 O30    RSET  <:QO, 13&：>  , 1 S  =  FR  I  1 T  " アンク | ま ェ ライ！   ！  '• 

1 30©     PSET  (：  80  , 1 ら 8  ) ， 1 5  =  PR  I  NT«= 1 , "スへ ース キー ^ ヒ、、 うそ、、" 

131 m     I  F"     STR  I  G  <：  m  ：>     OR     STR  I  G  <： 1 >     OR     STR  1 1 j  <：  3  ：>     THEN し I 


NE  (  32  , ら 4  )  —  <:  255  , 1 75  ： 


BF"  =  RETURN  ELSE 


3 1 O 


GAPLE 參 16|< 以上 


同  原 保 法 君 


譬 ストーリー 

あると ころに キャップ という 村が あ 
りました。 そこに は、 キャップ ソレ とい 
う 少年 カイ 主んで いました。 彼に は、 キ 
ャプ リイと いう 可愛い ガール フ レン 
ドが いま した。 ある 白、 キヤ プリ ィは 

になって しまいました。 お 医者 さ 
んは、 後 2 力 月の 命 だと 言います。 キ 
ヤップ ルは 悲しみました。 そして、 キ 
ャプ リイ を 救う 方法 を 考えました。 

キヤ ッ プル は 奇跡 を 起こす こと がで 
きる という 、、ポールマン" の 手 を 借り 
る こと を 考えつきました。 翌日、 キヤ 
ッ ブル は ボール マン を 捜しに 紋 ち ま 
した。 ポールマンの 住む 迷路へ と…。 
秦 遊び 方 

左右の カーソル キーで キャップ ルを 
操り、 ボール マン を アウト ゾーンへ 誘 

導す る、 思考 型 +^!# 経 ゲームです。 
キヤ ッ プル は 動 き だしたら 止まる こ 
と はでき ず、 押した 方向へ 歩きつ づけ 
ます。 ポールマン も キャップ ルと 同じ 
動き をし ますが、 ボール マン は 壁な ど 
の 障害物に 当たる と 方向 を 変え ま す 
(キャップ ル はあくまで、 カーソル キー 
により^ します)。 

ト ワード ブロックの 作用 は、 ボール 
マンの みで、 矢印の 向いて いる 方に 方 
向 を 変えさせて しまう ブロックです。 
もしも、 パターンが ク リアで きな く 


なった とき は、 C  TR  L- G を 押してく 
ださい。 チャンス は、 各面 5 回までで 
す。 迷路の LEVEL は 40 まで ありま 
す。 ク リアで きない 面はありません。 
會 必勝 テクニック 

キャップ ルの L  E  V  E  L をク リアす 
るに は、 多少の テクニック 力、'' 义屡 です。 
そのいく つか を 紹介いた しましょう。 
その 1 ： CARRY 

ボール マ ン を 頭の 上に 乗せて 運ぶ テ 
ク ニックです。 

 ®  o り 


77771 


上の 図の^ t 態で ポール マ ンカ^ X7) 地 
点まで 来た ら キヤ ッ プル を 左へ 歩かせ 
てくだ さい。 
その 2 ： ATTACK 


向かって 来る ポール マ ンに 正面 か ら 
体当たり して ポールマンの 方向 を 変え 
ます。 

その 3 ： ATTACK2 


中の ポールマンに 横から 体 当た 
り しても 効果 はでます: ただ、 タイ ミ ン 


グが むず か し し 、ので、 力、 な り 練習す る 
'きがあります。 後 は これらの テク 二 

ックの 応用になります。 
參战 

この プログラム は、 CAP1 と CA 
P  2 に 別れて いて、 C  A  P 1 の 入力が 
終 たら、 テープに S  A' V  E してく だ 

さい。 

SAVE  、、CAP に， 

次に C  A  P 2 の プログラム を 入力し 
てくだ さい。 入力 カ赞 わったら、 これ も 
テープへ セーブして く ださい。 
SAVE や CA  P2" 


まず 最初に CAP1 を ロードし、 R 
UN  (実行） させて ください c そして 
CAP  2 の 入った テープ を レコーダに 
セットし、 CAP  2 の プログラム を 口 
ード すると 『C  APLE』 力 《始まり ま 
す。 ちょっと 手間が かかる よ う です が、 
それ 以上に よくで きた プログラムです 
から ガ マンして ください c  くれぐれも 
セーブす るの を 忘れない よ うにして く 
ださい。 
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DATA 
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PRINT 
PRINT 
RRINX 

RR 

NT 
NT 

NT  "  = = 

INT"  :)  - 

SRR  I  TE©  r  143:) ， 1 

SF  R  I  TE 1 , (  4£3，  143:) , 1 


KEY 
XUIV  XWV  ' 

V  V  V_V 
ZWC  ZW  C  ' 


i::AFI 


しし MAN' 


TOWARO  BLOCK ' 
OUT     ZONE " ; 

1 , © 


FF: 
FR 

F  RINX"  =  =  =      TOWARD    BLOOK  ,§  s  F 

FR 
FU~T 
RUT 
RUT- 
RUT     SF  R  I  TE3  , (: 1 04  , 1 27  ) ， 12,4 
RUT     SFRITE4， （： 104,  143)  y  1 & 

RUT     SRRIXEI3, (: 1 53  >  , 15,  24 
ON    STRIG    QOSUe  16300 
SXR  I iB  <：  O  ：)  ON 
0*=  "VI 1 ei©GiT  255  " 

"  07C2i:: 1 F:4  " 
F し AYO$=  F し AYA 朱 +E$=  F し AYA$+F "本 
RI_AYA*-«-E:^>  u  F し AYA*+'3$ 
GOTO  172G1 
FOR     I=©    TO  5 

PUT     SPRITE  I  ,  "3，  2"3Q:) ， 15,  Hi 
NEXT 

FOR     I  =©    TO     23= し OCATEGI,  23 

I  F"     1  =  12     THEN し OCA 丁 23=  FR:INT"FUSH     F" 1 KEY  ' 


I  F" 


4     THEN し ,  23  s  PR  I  NT  "  F~OF:     LOADING  M 


1S50 
A  I  N  ,§  ； 

1 8 ら 0     KEY 1 , " A  "  -m:HR*  (:  3©  >  +  "  C: し OAD  "  +CHR ま  <： 1 3  >      "  RUN  "  -+-CH 
(: 13) 

1870    PRINTS  NEXT 

l eee    i  f~   p し ay(: ほ：） then i asm 

1 OB©     LOCATES ， 20 

1 IF     I  NKEV*=  "  A  "     T  HEN    ET.ND    E し SE 1 DCiGi 


CAPLE  2 プログラム リスト 


1@     »  1 -905/0-4/08 

20     ，         CORYRIGYHT    BY    V-  "TAKAHARA 

30     ，  CAP し E2  PROGRAM  

C し Ss  C し 

DEF-INTA— Z  s  DIMM  ( 1 ら' 23  >  s  H し =0  =  Z^=  "  Y  =  T  •• 
ら 0    N0*= "        CARLE     " s ONSTORGOSUB 1 530 s STORON s RESTORE 
70 し E= 1 s CA=5 s AC=0 

1 @0  R*= "XI 30S 1 " 

11©  FOR  I  =0TO2-+  s  RR  I  NT 

12©  I  R  I  = 1 2XHENl_OC  ATE 10,  23  s  PR  I  NT"  GAME    STAR 下 ¥  " 

1 30  NEXT 

1 40  P し AYP*+  "  04 し "  ，  ■•  T 1 3@S 1 し 8 

150  REM 

1 ら 0  FOR 1=1 TO 1 ら 

170  MCI,         =©s  NEXT 

1 6@  M*=  "  "  s  F"OR  1  =1 TOS 

1 30  READMM*:  M*=M*-+-MM* a  NEXT 

200  ROR  JT= 1 T023 

210  M0*=M  I  D*  C  M*  ,  C  J— 1 >  *4+ 1 ， 4  ：> 

220  M 1 *=B  I  N*  C  V  A し <： '•  8<H  •'  -+-M0*  ) ) 

23©  M 1 *=R  I  GHX*  (  STR  I  IMG*  (15,  4 曰 ) +M 1$, 1 ら） 

240  FOR し =1T01& 

250  M  (し, J  ：>  -  V  A し <  M  I         (Ml*, し, 1 >  > 

2 ら 0  NEXT し, READ    M© ,  Ml F  S,  O© ,  Ol , N* 

270  REM 

2Q0  LOCATES ， 23 s RR I NX s FOR I =0TO23 
23© し OCATEl , 23s  RRINX"  !!!!'•; 

3@0  FOR  J"= 1 TO 1 ら 

31©  LOCATEJ+4, 24 

32Q  RRIIMXCHR*  C32-I-M  C  J,  I  >  ) ; 

330  NEXT JT  s  LOCATED 1 , 23 

340  PRINT" ！!! ！!! ！!! ！ " ； 

35@  IF"I<  >23THENRR  I  NX 

3 & @  IME ズ T  I  s  CH=CA 

370 し OC ， 1 = RR I NT SRC C3> 


eo5 


CAPLE 


3O0 
330 

410 

-43© 
440 
45© 
4 ら 0 

500 
51© 
52© 
53© 
540 
550 
5 ら 0 
570 


5-9© 
ら 00 
ら 10 
ら 20 
ら 30 
ら 40 
ら 50 
らら 0 
ら 70 
ら 80 
& 30 

700 

710 

72© 
730 
740 
"75© 
7 ら 0 

770  X 

S00 
610 
Q2© 
63@ 
840 
OS© 
8 ら 0 
870 


し 2s  PRINT"  i  kqs  '個 

し 3  s  PRINT"     h»d  Jl ^  t  " 
し ，  4  -  PR  I  NX  ••     egmouiw  ■' 
し 5s  PRINT"     fhnpvx  •■ 
し OC ，ら = RR I NTSRC CS> 
し OC  ,  3  s  RR  I  NT  «• し EVE し  " 

し OCATE22， 11= RR I NT " CHANCE  " 
14= PRINT" し EVE し " 
LOC  ， 15=  PR  I IMT  "  NAME  " 

l_OCAX>E:22F  1"7s  RRINXN0* 
し OC ,  22  s  RR  I  NT  "     BY    Y  s  T  •• 
REM 

MX=M0s  MY=M 1 s  OX=O0  s  OY=01 
M  CMX  9  MY) =4=  M  COX  9  O Y ) =5 
N*=R  I  GHT ま C  ••  "  +N 多 , 3  > 

し OCATEOX+4，  OYs  PRINT"  >  " ; 

X0= (MX  +  4) *8s  Y©=MY*S— 1 
RUXSRR I XE3 ,  C X@,  Y©>  , 15r  R 
し OC  ,3s  RR  I  MTUS  I  IMG  "         '■ ； し E 

し lis  PRIIMTUSING"#"  ；  CH 
RUXSRR I XE© ,  (40， 一 1ん 11,8 
RUXSRR  I  TE 1 F  C  40        1>, 12, 12： 
RUXSRR  I  XE2  9  C 1 ら @  , 一  1 ：) , 4  ，  2© 
FOR I =0XO 1 6 

SOUND  I  ,         し （ ■•  8<H     +M  I  D$  C  S$  ，  <：  I  + 1  >  木2 —  1 , 2>  > 
NEXT 
REM 

X  = 1 s  Y=0s  XS= 1 = BX  =  1&=  BV=0  =  BS=— 1 ： Z=0 
REM 
REM 

XX  =  X  s  YY  =  Ys  M=M C  X ,  Y+ 1 ) 

I  RM=0XHEN V  =  Y-h 1 s  ROR  I  =©XO-43  s  NEXTs 

IF"K<  >3ANDK<  >7THEN740 
X3=— CK=3> + (K=7) 
X  =  X-HXS 

IFX<  lORX >1 ら THENX  =  XX  s 

IFM ( X ,  Y) =3XHENX  =  XX s  BS=XSs  XS  =  — XSs  SOUNDS ， 15s  GO 


X*  CM  <  X  ,  Y>  =0>  — XX*  CM  c:  X  F  Y><  >0> 
M  c:  X  X  ,  YY  >  ==©  s  M  C  X  ,  Y>  =2 
R=SGN ( XS+ 1 ) *8+CO 
CO  =  COh-1 - CO=CO    MOD -=4 
X©=  (  X+4  )  *e=  Y0  =  Y^*ce— 1 
RUXSRR I XE© ,  C  X©,  V© >  , 1 1 F  R 
RUXSRR I TE1 , C  X@,  Y0 >  ,2，  P  +  4 
Z=Z+lsZ=Z     MOD ョ 

SOUNDS,         し <： "S<h  "+MID*  C  S£>^  ,  Z+l , 2)  > 
REM 

I F I MKEY*=CHR* ( 7 ) THEN 1 32© 
REM 

XB=BX  s  YB=BYs  M=M  CBX  r  B Y-i- 1 > 

I  RM  =  0XHEINBY=B  Yh- 1 s  F"ORI=0TO49s  NEXTs  GOTO 1 ©00 
I RM=5THEN 1 ©30 
IFM く  >4THEN370 
I FS= 1 THENBS=— 1 
I  FrS=2THE!NBS= 1 
I  f^S=3THE:NBY  =  BY— 1 

I  F-S=-*THENBY=BY-*- 1 s  GOTO 1 @@@ 
BX=BXh-BS 

IFBX  >1 ら ORBX<  lXHENBX  =  XBs  BS  =  — BS  =  SOUNDS, 15 
IRM  CBX  ,  BYX  >©ANDM  CBX  ,  B Y  X  >3XHENBX  =  XB  =  BS  =  — BS  : 
SOUNDS, 15 

1 ©00    M <  XB ,  YB ) =0 s  M  C  BX ，  BY ) =3 s  M  CMX ,  MY ) =4 
1010    R=SGN C 一 BS+ 1 ) *4+BC+ 1 ら 
BC=BC+1 = BC=BC  MOD4 
X0= *Q s Y0=BY*Q— 1 
RUTSRR I TE2 ,  C  X& ,  Y0 >  ,  5,  R 
Z  =  Z+ 1 = Z  =  Z  MOD3 

SOUND-*,         し （ "-4-MID*  CSD*,  Z+l , 2>  > 
SOUNDS, 0 
GOTO ら 70 
REM 

し E== し E+ls  IF し E>4STIHEN1540 
ら 0 

G 1 ら GEO ら CCCC"  1 
1 1 3©  ，ら： RR I NT ' 


Q30 
31© 
33© 

3 ら& 

33© 


102© 

1 03© 

1 040 
1 ©50 

1 070 
1080 

1 1@@ 

1 1 10 
1 12© 


XUIUIUUUUUJUJUIUIY 1 


加 6 


CAPLE 


1 140 
1 150 
1 1 ら G» 
1 170 

1 ie@ 

1 130 
1 200 

1 220 
123© 
1240 
125© 
12&@ 

128@ 

130© 
1310 
1 320 
1330 
1340 
135© 
13&0 
1370 
1360 
1390 
1400 
1410 

143© 


し OC ATE7 ,7s  PR I NT " V  NI CE  ¥  V 
し OC ぶ TE7  ,8s  RR  I  NT  ••  V し EVE し UP  V 薩， 
し 9s  RRIIMT- VIMEXX し EVE し V/" 
し OC ATE7 , l@s RR I MT " V  IS  V" 

L_OCATE7，  lis  RRIIMX"  VC  ■•  ；  N*  ;  "  V  " 

12s  PRINT" VGOOD し UCK¥V" 
し OCATE7  , 13s  RR  I  NT  "  ZUIUUIUJUIUIUUIUiU  C  " 
AC=AC-hCH  s  N0*=I_E:RT*  (  M*  9  Q> 
IRAC<  >53XHE:N150 
REM 

P し AY    しら 40 ら CDECDECDE 

f-ori  =  itoo 

M  =  V  A し <： ,•  8<H  ••         I  D*  CM*  ,  I  *2 —  1 F  2>  > 

NEXT 

GOTO 150 
REM 

F> し A  Y  "XI 3@S 1 し 1 •• 
FOR 1=1 TO ら 

BC=BC+ 1 s BC=BC  MOD4 
R=SGN C 一 BS+ 1 > 1 ら 

RUTSRR I TE2 „  C  X0,  Y© >  ,  5F  P 
FORJ=lTO&4—I-MEXTJ， I 
RUT3RR I TE2  9  < X©,  Y0 >  , 15,  28 
CH=CH— 1 s IFCH< 1 THEN 1450 
M  C  X ,  Y> =©s  M  CBX  y  BY> =0 
F-OR  J"=0TO 1 s  NEXT 

I  F  I  NKEV*<  >  '•  "  THEN 1 440ELSE:490 
REM 

P し AYP$+  '•  OS し SCCDFCCDEADEF 1 ら " 

i し OC ,  23  s  FOR I =0TO23 

1 430  I F I  = 1 し OC ATE  ±&y  23 z  RR I NT " GAME    OVER ギ 霸 

1 5@@  RR I NT  s  NEXT  s  1 && 

1510  LOCATED  w  2©  s  RR  I IMT  "HIT    SPACE  KEY"; 

1 520  I  F-SXR  IG  C©>  THEN ら し SE 1 520 

1 53©  ら 8  s  LE  = — 1 s  RETURN 1 450 

1540  REM 

1 55©  SOUNDS-  ,0s  P し A  YP$+  ••  OS し 8CDECDECDE 1 ら E 1 &A3  ■• 

15ら@  IF"P "し AY  (0)  THEN 15 ら 0 

1 5 "70  CLS  s 

1560  LOCATE 甲' 15a  PRINT"  !!!!!••;  SRC  C  22  >  5  "  !!!!!'•  3 

153©  F"0RI=5T015 

1 ら し OC ATE I , 15s  RR I NT "！' '  j 

1 ら 1 Q し OC  ATE  I  —5  ,15s  RR  I  NX  "     ••  9 

1 ら 20 し — I  , 15s  PRINT"  ！  ■■ ； 

1 & 3@ し OC  ATE3 らー I  , 1 5  s  RR  I  NX  "     ■■ ； 

1 ら 40  RUXSRR I TE0 F  C  C  I 一 4  > *S  9 1 1 1  >  , 11,3 

1 S50  RUXSRR I XE 1 , C  C  I —4 ) 木 S ,111), 12, 12 

1 らら Q  RUXSRR  I  TE2  y  <：  C  3 1 — I  >  *e  ,111〉, 11, 23 

1 ら 70  RUXSRR  I  TEI3  ,  C  C31  — I  >  *a  ,111〉, 13，  3© 

1 ら 80  RORJ=0XO3"9  5  NEXTJ,  I 

1 ら 30  FOR I =0TOe s CO- I 

1700  CO=CO  MOD4 

1710  R  =  CO-i-e 

1 "720  X©=  C  I  /2+ 1 1 >  *Q 

1"73©  RUT    SPRITES,  C  X©, 1 1 1  >  , 11， P 

1740  RUT    SPRITE1 , ( XQ, 1 1 1 ) , 12, P+4 

1 758  F-ORJ=0-TO 1 93  s  NEXT  J  ,  I 

1 7 ら Q し OC  ATE ら ,3s  RR  I  NX  '•  一    CONC3RATU し AT  I  ONS^ 一" 
1770 し ら 

1780  RRINXTAB  C7> 

RR  I  NXX  AB 

16@0  RR I NTT AB  C  7  > 

iei@  RR  I IMTT  AB  C  > 

1620  RR  I IMTX  AB  C  "7  > 

1830  PR I NTT AB (7) 

1840  RR  I  NXT AB  <~7> 

1850  RR I NXX AB  C7  >  , 

18ら0  RRINTXAB  C7-> 

1O"70  PR  I  NTT  AB  (7) 

1SS@  RR  I  MXX  AB  C  "7  > 

1890  RR  I  IMTX  AB  C  7  > 

1*900  PRINTTAB  (7> 

RRINTTAB 

132©  RRINXTAB 


■  ■ 編 C2;p>r^  ( 1 、應 廳瞻 

«JCAP し E    THE'  GREAT ギー 

一" - src  c ie>  5    一 '• 

一.， - src  <： 1 4  >  5; " 一" 
一" ； SRC (12)5 "—" 


ど 07 


CAPLE 


FR  I  NX  s  FR  I  NTT  AEc  <~7>  ；  "         MIT"    SRAOEI     KEY  •*  5 
ONSXR  I  i3GOSUB^!Gi5e 
STR  I  13  (:  0  )  ON 

A*=  "XI 30v 1 5s 1 0m300©o&l  Eiedc  &d>~  e d '二  cl 4 r  O 
Et*=  "  •=• ら 1 Scl.-  o5bo ら d '二  c.5b. 二. ら f  ede4r  Q  "  1 
C*=  "  c&l 8d' 二  ら g  f  eSc:  8. 二  £5. 二  4r  S  " 

E>*=  •，  '二 '41 8ed. 二  ed. 二  ed' 二  cl4r  S 

"  o41 Sd ，二  o3bo4cl. 二  .：'C3t>.:'4  fede4r  S  " 
F"*=  "  o41 曰 d 重 二  o3bo4g  f  e 曰 ,ニ        Q,:  Q.z  4r  Q  " 
RL. A Y A*-f-B*  s  PLAYA*  +  C* 
FL_  A  YD$  +  E*  =  F し A  YD$  +  F~$ 

•Z:|_S  s  GOSUEcZd ら G1 s  RUN 
REM 

F"ORI=0XO3 

FUXSRR  I  TE  I  „  >  ， 15,  © 

NEXTs RETURN 

REM 

IF" し E<H し THEN  2220 
HL_  = し E= し OCATE ら, 23 

PRINT  "YOU    ARE     BEST    F し AYEF:¥ 
R0RI=©X05=  RRIIMTs  NEXT 

し OC ATE 勺, 13s  PRINT" YOUR    NAME     " ; 
Z*="  "  z  RORI=eiTO^: 
A*=  I  NRUT*  (: 1 ) 

IF"  <：  A*<  "  A  '•  ORA*  >  '•]"：>  ANDA*<  >  "      '■  1 70 

Z*=Z*-HA*s  RRINTA*;  s  NEXT 
IF"     Z*=,,MAX  "XHENS^S© 

LOCATE ら, 23s  PR I NT "BEST し EVE し BY     "jZ$;H し 

F"ORI=0XO5s  RRINTs  NEXT 

RETURN 

F し AYP$+"CEGO ら C  •■ 

M  CMX  9  MY)  =0  s  M  c:  X  F  Y  >  =©  =  M  CBX  y  BY  >  =©  s  M  COX  ,  O  Y  > 
F"OR  I  =eiTO:Z4  s  F  R  I  NT 

IFI  =  12THE:iNll_OCATE12,  23s  RR  I  NT  "EXTENDS  " 
NEXTs  RETURN27ei 

DAT  AS 1 FF"FC 1 RREIQF-QSS©©©©© 

DATA3 1 A ら A ら EtDC: 

DATA ら 1 E03 1 3 

DATA03 1 O03 1 C03 1 a©3 1 OQ3DE 

DATA00©i3F~F-F-F"F-RF-F- 

DATA 10,4, 1,2,2, SROONS  ] 

DAT 1 

DATA 13, 13,3,4, 14，  CARRY  ] 
DATAF-3F-F*00000000©ei0©-4-00© 
D  AT  A3RQE:0iSi  7^0000001-3  eiGiGieiGi0 

1 F~RO 1 © 0OF-E: 1 

DAT  A3  9  7, 1， 15' ら, DOUINOOUN  3 
DAXAQi-3© 1 000240GH44i3i384F"F"0 

d  a  t  a  4  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  ei  e»  d  o  "3  0 

DATA 1 ら, 22 ,3，  2，  21， TRAR  □ 

DA"rAO0Gi0e000QSBE:seQeQses 

D AT 208420842084248424 日 
DATA-+©ei0-+00©F'F"RF" 
DATA3  ,  5  r  2  , 1 T  ,  MSX  ] 

DAXAF"EIF"F"C0©3Q00 1 m  Gi  ©  O  Gi  ©  ©  S 
OAXAQQGQO 131 QA5 1 OAGAAAQA 

DAXA©0eiiEiF"7RE:ei0eiGiGieiGieii2ieiiziei 

DAXAOQ© 1 C:003RF-F~F- 
OATA5,  7  ，  2, 1 ら， 21 , YACHT  □ 
DAXACF"F"F"EI00i3F^F-F-E:0Q7rS0000 
DAT  A0©0 1 ©0000 1 1 1-Z1H1034G5I 
ら 007 ら 0GiF"700F7GP 
DATA©©©©-* 1 eP23DFi  二 1 RRQHiF"F"0 
DAXA©"7E:0i3©00F"F'f^F* 

lO- 3- 1 ら， 17, ATTACK  □ 


345 ら 78  3.©12  3  45ら783012  31-5ら7|«3012341^ら783012345ら70|3012  3  45ら7890123  4  5ら78  9-31_ソ】345&73331 


£08 


に、 . 


272©  DATAQ0"7pF"A0003"7O0e002E0"7C 

2730  DATAF"000F"E00F"F~©000000000 

2750  DAT"  A  ©0000000000000000000 

27 ら 0  E>  AX  AS0S0C 1 Q0F"RRF" 

2770  DATA5  ,3,2, 1 &  ,  23  F  SI  MP "し E  ] 

2730  OATA00000©000000i3000e 1 F"F" 

2800  DAT  A"7 & 000000000000000000 

263@  DATA5, 11, 1 , 1 ら, 1@, RACE  □ 

2850  DAXA0000 1 ESC 1 224 1 ら 2C 1 224 

28 ら 0  DATA 1 1 F~0@ 

2630  DATA 15, 22 ， 1 ， 1 ら' 22 , JUMP  ： 

2300  DATAE0-7F-00 1 F"000FDFDF"C07F" 

23 1 @  E>AXAe03R000R0©0'70003000 1 

2:3-4-0  1 3F"F" 1 FFFF" 

235©  DATA 1 1 , 3, 1 ら, 20  ,  ASC  II  □ 

23 ら 0  D  AT  AE"7F"F"0003F"F"I^ 1 00  "7 1 00©"7 

2370  DATA03F~F"0000000023255455 

23S@  DAXA545552-*5_7 1 555 1 555 ら 25 

2930  DATA0000F"7F"F-000000©00S00 

3016  O AX A 1, 15,21, UR    UR  ： 

3@2@  DAXAC00 1 1 0 
3030 

3040  DATA©© 1 000-=*00030000000©0 

3© & 0  DAXA3F-F*Q"7RF-EF"F-F-F- 

3070  DATA 14,21,3， 1 ' 22 , POCKETS ： 
DAXAF"0 1 FF" 101 F~0RCE000e©03 

3 1 @@  D AT A ら 
31 1@ 

3 1 2@  DAXA^002-*F"F"EF"F-F-F- 

3 1 30  ,  22  ,2,3'  22  ,  XRAR    2  ] 

3 1 40  D 1 

3 1 5©  AFE7AD 1 7  AF"Et7  A 

3 1 ら 0  OATA00©000003F-FrA'7F-F"E:3F-F-C 

3 1 70  DATA 1 F"F" 1 1 F"30©F"2 1 

3 1 0@  DATA00023F"F"0F"F"F"F" 

313©  DAXA1 , 16,3, 1, 22, SRACE  □ 

3200  DAT AF 1 

3230  oATA@e@0@@o@@@@@e@@@e@@@ 

3240  DAXA000©0000F-F-f^F- 

325©  DAT AS , 5, 3, 1 ら, 13, EI GHT  □ 

32 ら 0  DAT  AC 1 F"R30 1 R300F"7-*03 1 0© 1 
3270  1 CC© 1 ESQ 1 

33@@  ら 

33 1 @  DAXA5 ，  4  r  3 , 1 , 22  ，  C I ROUS  ] 

332@  DATAE3F"F-F-3F-F-F"003F-e0 1 

3330  DATAC003O00 1 2@@@20@22@@2 
33-4-0  1 40  A0^0S05E80408 

335©  DAT  A0330002e«00C:E7E0 101 F"0 

3370  DATA 12， 13,3, 1 ら ',22  ,  JUMP  2 

33S@  DATAF"00F"F"00F'E:000E:000RDRA 

333©  D AX 0000000000 

3400  DAT A00@ 1 00030000000400 1 C 

34 1 ©  DATA000C07E400GiC;0EFC:8004 

3420  DAT  AC 1 1 

3430  DAT A7 ,5,3, 13' 23 , YAKATA  ] 

34 ら 0  DATAe003BF-F-F"e00 1 QO0 1 1 
3470  1 ee@ 1 EED 1 665 leiai 

3480  DAXAO00 1 3B3DF"F"F"F" 

3-4-3©  E>ATA-4  F ie,  3, 13,  22  ，  TOWER  ] 

3500  DAXAF^3F-F"e©00F"C00I^E:000000 


209 


CAPLE 


353© 

355©  DAT AS  r  Or  3F  5r  23 ,  RE A し T I ME ] 

35 ら 0  r>AXASF"RR0000f^F"DF~0©000000 

35O0  DAXA@@ 1 F"0 1 1 

3 ら DAXA0000C0 1 ©F"F"F-F" 

3 ら 1 ©  DATA ら , 11,2,3, 22 9 FACE    2  ] 

3 & 3©  DATA©0003BFr00000'7rBF"E:-4A7,E: 

3 & 5©  DA 丁  A らら 0 ら 240425F~C04ei©i0 ら 00 

3 らら 0  DAXA000002©0F"F"F"F' 

3 ら 70  DATA5 ，  22 ，： 3  ， ら- 22 ,  BUN    BUN ] 

37 1 ©  D ら 52443 ヨ S 1 3 

3720  ら 7E00F"F~FFF 

3  "73©  DAXA5  ，： 21, 3,  8，  22  ,  ATTACK  2 

3740  DAT  AE0 1 RF~03I^F~3RR00000000 

3  "75©  D  1 0-45 1 ©45 1 0-4-5 1 © 
37 ら 0  D A 丁 1 034 1 00 

3 "73©  DATA15， 18,  3, 1 ら,： 22,  BOX  □ 

3 曰 03  DAXAF"CF~R0-*Q0F-CF"F-©000000© 

30 1 0  DAT  1 

3Q3©  DAXARDF"F"0©0ei3F'30E0E:C©E:43 

3S5©  3 , 1 ， 23 ， BU I し D I NG □ 

3Q&0  D  AT  AE03F"00«4-©-=+"7Q0 1 A 

DATA0Gi3E:022A2CBE:0 1 

3O30  DATA0F"AA0ABE:0RAA0ABE:0RAA 

ら FFF ら FFF 

330©  DATA0000"9000RRF"F" 

3310  DATA2,22, 1 9 1 ら, 23 , T I M I NG 

333©  DAXAC00F"e0007rF_F-000©D0000 

33-4-0 

33"7©  DAXA3,  2©F  3y 1-4,21,  EX  □ 

33Q0  DAT  AF"AF"RQ©07r3SE:3-+D3 1 -*D3 1 

40 1 ©  D AT 1 ら 0 

4020  DATAEQ ら QF"C ら QFFFF 

■4-03©  DATAS  9 14,3， 12， 1 &  r  ARRLE  □ 

•4-05©  ら 1 00000 ら 00 

•4-0 & @  ら 0 ら 0 ら 0 ら 0 ら 0 ら 000 ら 0 ら 00 

4070  ら 0ら©1ら8 曰 1 O00 1 

-4030  DATA&  ， 13,3, 13,  22  ，  TR  I  CK  ] 

4  110  DA"rAE00Ra0©0F"F"RE:00000020 
4 1 20  D  AT  ら 1 400 1 400 1 -40© 1 40 
4 1 3@  DATA0 1 400 1 400 1 400 1 400 1 40 
4 1 40  DATA@ 1 400 1 -*©RDF"F" 

4 1 5©  DATA 12, 11,3,7，  23 ,  ACROSS 

4 1 ら 0  DAT  AE0F"F"F" 1 1^^00000^000000 

4 1 3©  1 ら 1 ©7-BE:00002RF*r3 

42 1 ©  DATA2  r  "7  r  3  r 1 , 22  9  STEP  □ 

424©  £>  AT  A0@@@@SO@@F~E:@@8@@@6 1 C 

4250  DATA@S@6@A 1 F~0OEI@@OOe@S@ei 

42 ら 0  DAXA0e©0RA00F"RRF" 

-4-2-7©  DAT  A ら ,7,3, 1ら, 22  ,  TRAR    3  ] 

4290  DATA 曰 00 1 1 1 ら 


210 


tffi 胃!^ 秦 i6xm±  is^ 健 


地雷 m 


RN を 押してく ださい。 偶然に 当たる か 
もしれ ません。 
鲁胃 のし かた ： 

、、ダ マーク カ^って いると き に カー ソ 
ル キー を 押す と 自^ 7) 決めた 移動 力の 
範囲 内で 移動で きます。 途中で 止める 
時 は スペース を 押してく ださい。 
秦 データの 入力の しかた ： 

R  U  N させる と、 各 センサの 移動 力、 
個数 を 聞いて きます。 さて、 ^1 力 は 
LRS、  MRS.  SRS、 処王腿 の 合 
1 0 に なる よう に 入力 してく ださい。 
個数に ついても 同じです。 実際 は、 L 


D  A  丁  A  3 1 二 ：  3  F  7  El Q  「  3  C:  4  3  "3  CL1 © レ3  Q ら 8  "3 

d  a  x  a  m  ©  m  ©  o l ©i3 1 egi  e   s  f~  e:  F"  m  3  r" 

DATAF-OGiOF-EGieiF-F-RR 
DAXAe, 15,4, 1 5， 22， VICTIM— 
DAXAF"7rF"F' 1 4S"3 1 "7  F"  F"  F"  O  t3  ©  ©  O  O  © 
D  AT  A©F^F"E: 1 G  Gi  "3  2  S  m  m  4  ©  O  i-2i  C:  O  Hi 
DAXAQGi©  m  ©  Hi  "3  ©  ©  ©  ©  JZrSRF'OQ  ©  G  © 

data  ©  m  e-i l e  e  ©  m 1 f~f~  a  «z，  《z,  q  g-i  ©  o  m  2 

L>A-TA©0i-33eiiZih33RF-F"F" 

DATAie,  11,2, 1 , 22，  HARD  □ 

D  ATAC7FF":ZiZiG:i0 1 ョ 2iZ，"3«DC- 

D  A  T  A  4  A  4 ヨ 3 1 8 ら Gi "3  S  F  O  O  Q  ©  ©  m  O 

DATA©Q007rF"E:i3F~F_F"F^ 

DAT A3  ，ら， 2  ， 1 , 22 ,  AQA IN  ] 

DATAC:F"F'7rA3 1 1 1 2"3"340 1 1 

1 G10544400G100:Z 'ョ 
DATA07F"8C:Gi 曰 4 1 A 1 1 2 曰 曰 1 F" 

17,2,3,  22，  WAIT  □ 
DATAF- 1 F^F"©S©0©-4iZieiF"eiei0ODF-E: 
OATAGi3Giei 1 ら ©Gi 1 13  »Zi  ©  ©  a  1-3  Gi &  ©  ©  & 
DATA© 1 F"  O  3  3  S  Gi ©  ©  O  -4  r>     i3  -4 1 二 O  4 
DATA 1 :Z040C:Gi3i3 1 1 SF"3GC  m 
DATA3eG3i©330©F-F-F-F- 
OATA& , 1^,3, 1 ら， 22，  FUTURE 
DATAODF-F-CCF-FEI-^EI/^e^ET'e^ET' 
DATAO-+&  ✓"AQET'BOE: 1 3C:C:73Gi07 
DATA© 1 O33F-a30©0©7DF-F-e0 1 「 
DATAGiBDRCe 1 F_C:Q 1 F  EISFFFAGiGi 
DATAQ^QiS 1 

DATA 1 i-J,  23,  3, 1 ら, 22,  RANDOM 
DATAF"E:F"F-00i3iGi-43^:^^:eii-2JGei^^:t:> 
DATAO©Q23 1 © ョら 44GiiZi:Zia2:2:Gi  3  ; 
DA  丁  A55200£J"4844£3:Z;2: 1 0 13  4 に 1 2  d 
DATAQSSQ^Q-^ST^EIGi 1 "3  d  F  F  F"  C:  © 
DAXAQ 1 ©013 1 Oi3F  F~F"F" 
DATA5 ,  3 ,  3  r 1 ， 22  ，  A 


秦 遊び 方： 

1 6X1 6(7) フィールドの 中に う まって 
いる I  Of 固の 地雷 を各セ ンサ と 爆弾 処理 
班 を 使って 取り除いて 〈ださい。 さて、 
この ゲームの 胃 は、 まず 最初に セン 
ザの 数 や 移動 力、 初期 座標な ど を 全部 
自分て まめても らいます。 どのように 
数 や 移動 力 を 配分 すれば 効果的に 地雷 
を 見つけ、 処理で きる か を 考える こと 
からこの ゲーム は 始まります。 それで 
は 各 センサの 説明 をし ます。 
LONG  RANGE  SENSOR 
(略称し RS) 

フ ィ ーリレ ド 上に は、、 し" と 表示され ま 
す。 この センサ は 自分の 周囲 24 個の マ 
スの 探査 をし ます c もし この 24 個の 中 
に 地雷が あれば 赤の 表示、 なければ 緑 
の 表示 力 < 探査した 賴 にされ ます （他 
の センサ も 同じです）。 なお、 i 也 雷 を 
踏む と 爆発、 ゲームオーバー となり ま 
す。 この センサ は 広い 範囲が 検索で 
きる 力、 わりに、 地雷の 場所 を 特定し に 


くいと いった 難があり ますし 
MIDD し E  RANGE  SENSOR 

(略称 MRS) 

フ ィ ール ド 上に は、、 M 〃と 表示され ま 
す。 これ は 自^ 7) 周囲 8 個の マスの 探 
査を します c この センサ も 地雷 を 踏む 
と 爆発し ますの てう t 意して く ださい。 
SHORT   RANGE  SENSOR 
(略称 SRS) 

フィールド 上に は、、 S 〃と 表示され ま 
す。 この センサ は 自分の いる 1 マスの 
みの 探査 を 行います。 これ は 地雷 を 踏 
ん でも 爆発 しないので、 地雷の 場所 を 
特定す るのに 使います e つまり この セ 
ンサ カ^く 鹏 した 場所に 地雷が ある 
という ことです。 '；ぁ 意すべき こと は、 
地雷の 上で 止ま つてい る こと もで きま 
すが、 そのまま だと 爆弾 処理が でき ま 
せんので、 処理 劲访く 来たら 地雷の 上 か 
ら どくよう にして く ださい。 ま た、 地雷 
の 上で 止ま つてい ると 、他の セ ンサ （ M , 
RS、  LRS) に そこの 地雷 は^:、 し 


ません。 

フ ィ ール ド 上に は" B" と 表示され ま 
す。 この 移動が 終わる と 三角 マークが 
表示され ます。 スペース を 押す と 時計 
回りに マークの ザ] « 力^! わって いくの 
で、 ±ip が あると 思った 所に マークが 

きたら R  E  T  U  R  N を 押してく ださい。 
傲 力す ると 、、0K に' と 表示され ます。 
爆弾 処理 iJi も 地雷 を 踏む-と 爆発 します 
ので、 地雷のと なりの マスに 止まって 
地雷 を 処理す る わけです。 また、 地雷 
がない と 思ったら 適当な 所で R  ETU 


0 1 2  3  4  5 ら 7  CD  3  0 1 2  3 1- 5 ら 7  CO  3  0 1 _N  3  4  5 ら 7  00  3  0 1 IM  3  4  5 ら 7  CO  3 

3  3  3  3  3  3  〔0  〔_〕  3  3  4  4  4  4  4  4  4  4  4  4  5  5  5  5  5  5  5  5  5  5 ら ららら ららら &らら 


£11 


地 S 顯 


R  S  、  MRS.  S  R  S の 移動 力、 個数 
を 入力す ると、 処 理リ王 の 能力 は 自動的 
に^されます。 また、 各 センサに は 
躯 1 移動 力、 1 個 力 、'(^です。 例え 
ば LRS をな く したりす る こと はでき 
ない わけです。 次に、 、、Anto  or  Ma 
nual  V と 聞いて きます から、 センサ 


の 場所 を 1 個ず つ 職す ると き は M  、面 を 配置 します。 


倒な とき は A を 入力 して く ださい。 M を 
入力す ると 、各セ ンサの X 、  Y 座標 を 聞 
いてき ま すので 0 〜 1 5<7>f 直で 答え て ^ 
ださい。 また、 同じ マスに 2 ィ iU>Lh 配置 
する こと はでき ません。 A を 入力す る 


秦ミ ： 

リ ス 卜 を 入力 し 終 わった ら RUN さ せ 
る 前に' 必ず SAVE してく ださい。 
こ れは マ シ ン 語の ルー チ ン を 呼ん でし 、 
る 所が あるた め、 リストの 入力 を まち 


万 ~# 走した とき は、 I00 ほ、 け 60〜 
181(«亍 をよ く 見なお してく ださい。 
1380^ の C し *16+ ほ： 〜の 15(7) き 
を 変え る ことによ つ て 文字 色かず わ り 
ます。 


コンピュータが ランダムに センサ 力、' える と 暴走す る 恐れ も あるから です。 


： opyK  x  cjH-b     by  rt=.M 


1@ 

2@ 
30  ' 

1 00    CLEAR30©  ,  &HD ら -DIM    F"DX  C15y15>s  DEF"USR©= HDT^O 

0s  DEF"USR 1 =8<HD747  =  DEF"USR2=8<H 1 5 ら 

110    FOR    N=l TO    Qs  RE  AO    JTX  <；  N  >  ,  JY  C  N  >  =  NEXT 

1 20    FOR    N  =  S<HO7r0©    TO  =  READ    A  =  POKE    IM  ,  A  s  NEXT 

13©  FOR  X=©  TO 15s  ROR  Y=©  TO 15a  F"r>X  C  X  ,  Y  >  s  NEXXs 
NEXT 

1-*©    T=TIME/ ら 00s  FOR    N=©    TO    Ts  X=RND  <： 1 >  = NEXT 

1 5©    SCREEN 1 s  KEYORF-  s  CO し OR     15,4, 1 : GiOSUB 1 430 

1 ら 0    OPEN     "gr-p  s  "     FOR    OUTPUT    AS  #1 

1 70  TN=0  s  CR*  (  Q  )  =  •■  D  '■  s  CR*  C 1 >  = " S  "  s  CR*  C2>  =  ,,M"  a  CR*  C3> 
= "L" 

1 8©  SRR  I  TE*  C  ©  >  =CHR*  C©>  -i-CHR*  ( 1 ら） -i-CHR*  C 1&>  CIS 
4  >  h-CHR*  C 1 &  >  +CHR$  C 1 ら） +CHR*  C  GO  -+-CHR*  C  ©  > 

1 30    SRR  I  TE*  C 1 >  =CHR*  C0>  +CHR$  ( 1 ら） -*-CHR*  C  ScHSQ  >  -»-CHR*  C 

g«H44  >  C  S<H82  >  -+-CHR*  <  8<HF"E  >  n-CHR*  C©>  -+-CHR*  (SO 

20©    SCREEN    2  s  C し =7 s  FOR    X=©    TO 15=  ROR    Y=0    TO 15  =  GO 

SUB     1380s  NEXXs  NEXT 

210    FOR    M=l TO 1@ 

220     X  =  RIMD  C 1 >  * 1 5  s  Y  =  RND  Cl)*15s  IF"    F"DX  C  X  r  Y  >  =©    THEN  F~ 
r>m/L  C  X  ,  Y>  =1 E し SE  22© 
230    NEXTs  BM=1© 

24©  FOR  X==©  TO  3s し INE  ( 184+X:*:5,  50) —  ！： 184+X 本 5，  55) , 1 
5s  NEXT 

250    F"X=VARRTR  C  RDX  C0r         )  :  DM=USR0  <.  ) 

2 ら 0    RSET  <： 184,  3©>  ,  4s  PRINT** 1 , "Bomb  •，  s  RSET  < 1 S4  ,  8SO  ,  4 

s  RRINX#*1 , "Xui^n  " 

270     ，  Long    range  sensor* 

2O0  L_  I  NE  C 1 84  ，  35  >  —  C  220  ' 1 @3  )  ,  4  ，  BF  s  TN=TN+ 1 s  RSET  C 1 84 
, 35  >  ,4s  RRINTttl , "TN 

23©  N=0s  GOSUB  430=  FOR  N=©  TO し 2 —： L  s  MS*= " し on  g  '• +CH 
R$  C  >  s  GOSUB 1 33© 

360    F"OR    Nl  =  l     TO  l_l 

31©  GOSUB  436=  XS= し X  (N)  s  YS=L_Y  (N)  s  GOSUB 1 340  s  IF"  BR 
= 1 THEN    N 1 = し 1 + 1 = GOTO 

320    C し =7sFOR     X=X1     TO    T2  s  FOR    Y  =  X3    TO  s  GiOSUO 133 

0= NEXTs NEXT 

330  TX= し X  (tvD+XXs  IF"  XX<©  THEN し X  <：  N  ：>  =«Q  =  GOTOS 1 Q  E し S 
EIF    XX  >15    THEN し X  ( N ) = 1 5 =  1 Q 

340  TY=I_Y(N:>+YYsIF"  X Y<  ©  THEN し Y  C  N  ：>  =0  =  K30T03 1 0  E し S 
EIF    TY>15    THEN し Y  (  N  ) = 1 5  =  GOTCD3 1 Q 

35©  IF  RDXCTX,  X  Y  >  = 1 THEN  EHEI= 1 s  FDX  (し X  <：  N  ) , し Y  (  N  ：>  ：>  =0 
s  F"DX  CTX  ,  XY  >  =5  s  Nl = し 1 + 1 s  N  = し 2+ 1 s 

3 ら O  IF"  F-DX  CTX  ,  TYX2  THEN  FDX  (し X  (  N  〉 ，し Y  (  N  ：>  )  =0  s  FDX  ( 
TX  ,  TY〉  =5s し X  (N:>  =TX  = し Y  (N)  =TYs  GOSUB  430  ELSE  BEEP  s  G 
OTO310 

370    NEXT  =  RX=VARRXR  C  F"DX  C@,  @>  >  s  DM=U3R©  C  FX  > 
33©     IF"    DE=1     THEN  410 

330    MS*="Hi  -b     SPACE '•  s  GOSUB  1330 
400     IF"    STRIG  C©>  =©    THEN  400 

41©  C し =7sFOR  X=T1  TO  T2  =  FOR  Y=X3  TO  X-4  s  GOSUB 1 30 
©s  NEXTs  NEXTs  NEXT 

420     IF    DE=©    THEN    53©    E し SE 1280 

43©  RX=V  ARRXR  <  F"D^  C  ©  ,  GO  )  =  E>M=USR0  C  F"X  )  s  Tl=l_X  CN>  — 2s  I 
F    TK0    THEN    X 1 =0 

44©    T2  = し X  (NO +2=  IF    T2  > 1 5    THEN    T2= 1 5 

45©    T3  = し Y  (N)  —  2=  IF"    X3<  ©    THEN  X3=0 

4 ら ©    T4= し Y  (M) +2s  IF"    X4  > 1 5    THEN    T4= 1 5 

47©    C し =3sFOR    X=T1     TO    T2 s FOR    Y=X3    TO  T4 

480     IF"    RDX  C  X  ,  Y) =1 THEN    C し =8 

490    NEXTs  NEXT 

50©  FOR  X=T1  TO  T2sFOR  Y=X3  TO  T4sGOSUB 1 3Q©  s  NE1X 
Ts  NEXT 

510     IF"  (し X  (N〉 , し Y  (N:>  ) =1 THEM  BEEP 

52©  RETURN 


、― 


53©     ，  Middle    range  sensor* 

540  FOR  N=0  TO  M2— 1 r MS*= "Middle" ( ) z GOSU 
B 133© 

550    F"OR    N 1 = 1 TO  Ml 

5 ら Q  QOSUB ら 80s  XS=hiX  (N)  s  YS=MY  (N)  s  GOSUB  1340s  IF"  BR 
= 1 THEN    N 1 =M 1 + 1 s  GOTO ら 

57©  C し =7sFOR  X=T1  TO  T2 s FOR  Y=X3  TO  T4 s GOSUB 1 30 
0  =  NEXTs  MEXT 

580  XX=MX  CN>  h-XX  s  IF"  XX<0  THEN  MX  CN>  =0  s  GOXO5&0  ELS 
EIF"    XX  >15    THEN    M  X  (  N  ：>  = 1 5  =  GOTOS ら 0 

530  -TY=MY  CN>  h-YYs  IF"  X  Y<  0  THEN  M  Y  (  N  )  =0  s  GOTOS ら 0  E し S 
EIF"    XV>15    THEN    MY  <：  N  >  = 1 5  s  GOTO5&0 

& OS  IR  RDX  CXX  ,  TY>  =1 THEN  DE= 1 s  RE>X  CMX  <  N  >  ,  M  Y  C  N  >  >  =& 
z  RDX  CTX  ,  TY>  =4s  N 1 =M 1 -h 1 s  N=M2+ 1 s  GOTO ら 20 

ら 10  IF"  F"D%  CXX  ,  TY>  <2  THEN  F"DyC  C  MX  C  IM  >  ,  MY  C  N  >  >  =©  s  F"E>X  €： 
XX  r  XY>=4s  MX  CN>=XXs  M Y  <：  IM  >  ="rY  s  GOSUO ら E し SE  BEER  s  G 
OTC35 ら 0 

ら 20    NEXT  s  F"X=VARRXR  (  FDX  C  0  ,  ©  )  >  s  OM=USR0  C  FX  > 
ら 30     IF"    DE=1     THEN らら 0 

ら 40    MS*=,,Hi  "b     SRACE"  s  GOSUB  1330 
ら 50     IF"    STRIG  C©>  =©    THEN ら 50 

らら Q    C し =7=  FOR     X=X1     TO    X2s  F"OR    Y  =  T3    TO  s  GOSUB 1 30 

0=  NEXT  -  NEXT  -  NEXT 

ら 70     IF"    E>EI=0    THEN    780    ELSE 1 2 曰 0 

&3©    F~X=VARRXR  CRD/C  CO,         >  s  DM  =  USR  (FX)  s  T1=MX  (N) —  Is  IF 

Tl<©    THEN  Tl=© 
ら 30    T2  =  MX  <N>         s  IF"    T2>15    THEN  T2=15 

T3  =  MY  CN)4— 1 s  IF"    X3<©    THEN  X3=© 
710     T4=MY  <IN) +1 s  IF"    T4  > 1 5     THEN     丁 4= 15 
720    C し =3sFOR     X=T1     TO    T2=FOR    Y=X3    TO  T4 
730     IF    RDX  €：  X  r  Y>  =1 THEN    C し =8 
740    NEXTs  NEXT 

750  FOR  X  =  T1  TO  T2 s  ROR  Y=X3  TO  T4 =  GOSUB  1380s  NEX 
Ta NEXT 

IF    F"DX  CMX  CN>  ,  MY  CN>  >  =1 THEN  BEER 
RETURN 
"780     'Short     r~ange  sensor" 

790    ROR    N  =  ©    TO    S2— 1 s  MS*=  "        or*  t     " +CHR$  <：  )  =  GOSU 

B 1330 

S@@    F"OR    Nl  =  l     TO  SI 

81@    GOSUB    310=  XS=SX  CN>  s  YS  =  SY  CN)  s  134©s  IF"  BR 

= 1 THEN    N 1 =S 1 + 1 s  GOTO    8 ら 0 
S2@    C し =7= GOSUB  136@ 

B3@  XX=SX  CN) -+-XX  s  IF-  XX<©  THEN  SX  CIM>  =©  s  GOXOQ1©  E し S 
EIF"    XX  >15    THEN    SXCN>=15s  GOTOOl© 

34©  XY=SY  CN> -i-YVs  IF"  X  V<  0  THEN  SY  C  N  >  s  GOXOOl©  E し S 
EIF"     XY>15     THEN     SY  C  M  ) = 1 5  r  G0X08 1 © 

S50     IF"    F"DX  CXX  ,  TYX2    XHEN    I^DX  C  S  X  C  N  >  ,  S  Y  C  N  >  >  =SS  s  SS  = 
F"OX  CXX  ,  TY>  s  F~E>/C  CXX,  X  Y  >  =3  s  SX  CN>  =XX  s  S  V  C  IM  >  =XY  s  GOSUB 
910    E し SE    BEEP  =  GOTOO 1 & 

8 ら 0    NEXT:  F"X=VARRTR  CF*DX  (  0  '  ©  )  >  :  DM=USR©  C  > 
870    MS*=,,Hi  t     SPACE"  =  GOSUB 1 33© 
Se@     IF"    STRIGi  =0    THEN  SSO 

03©    CL  =  7s  X=SX  CN>  s  Y=SY  (  N  )  s  IBOSUO     1380-  NEXT 
30©    GOTO  940 

310    F^X=VARRXR  C  RDX  CJ3  ,  ©>  >  s  DM=USR  C  FX  >  s  X  =  SX  CN>  s  Y=SY  C 
N)  ::  C し =3=  IF    3S=1     THEN    C し =8 
320    GOSUB  130@ 
■93©  RETURN 
"9401     9  Bomb  O 

35©  F"OR  N=0  TO  D2— 1 s  MS*=  "  BomiDer*  "  -t-CHR*  <  N-^-+3  >  z  GOSU 
3 ら 0    FOR    IM1  =  1     TO  Dl 

370    GOSUB 1 170  5  XS=DX  C  N  >  =  YS=DY  CN>  r  GOOUB 1 3-*©  s  IF"  B 
R= 1 THEN    N 1 =D 1 + 1 s  GOTO 1 ©3© 
980    C し =7= GOSUB 1 3S@ 

33©  TX=DX  (N) +XX  s  IF  XX<©  THEN  OX  CN>  ==©  =  010X0370  E し S 
EIF"    XX  >15    THEN    D  X  (  N  ：>  = 1 5  s  lSOTO"970 

TY=DY  CN> -HYYs  IF"    XY<0    THEN    D  Y  (  N  >  =0  s  GOTO' ョ 7©    E し 
St  IF    TV>15    THEN    D  Y  C  IM  >  = 1 5  s  GOTOSp^Q 

101©  IF"  RDX  CTX  9  TY>  =1 THEN  DE= 1 = RDX  CDX  CN>  ,  D  V  C  N  >  >  = 
& z  FDX  CTX  9  TY ) =2  s  Nl =D 1 + 1 s  N=D2+ 1 : GOTO 1 @3@ 

IF*  (TX  ，  TY)  く  2    THEN    RDX  CDX  CN>  y  DY  CN>  >  =0  s  F~DX 

CXX  ,  TY>  =2s  DX  CtM>  =XX  s  DY  CN>  =TYa  GOSUB  1170  E し SE  BEER 
s  GOXO3"70 

1 @3@    NEXT  s  F"X=VARRXR  C  F"DX  C@,  @>  >  s  DM=USR©  C  F~ZC  > 
I©-*©     IF"    DE=1     THEN 1 15© 

1@5@    TX  =  DX  CM)  +1 s  TY  =  OY  <IM>  s  A=3  s  C= 1 

1 0 ら 0    A*=  I IMKEY*  s  RUXSRR  I  TE 1 , <  TX*8+32  9  TY*8  +  32  >  ,  Cs  C  = 


地雷 ffi 


15/Cs  IF"    A*="  "     THEN 1 @ & @ 

10-7©     IF*    A*  =  CHR*  C 135     THEN 1 1 00 

1 0e@     IF    A*<  >CHR*  C32>     THEN 1 0 ら 0 さし SE    A=A-»- 1 a  I F"  A=3 
THEN  A=l 

10-90    XX=DX  (N)  +JX  CA)  s  X  Y=D  Y  C  N  >     JT  Y  C  A  >  s  GOTO 1 0 ら 0 

1 10©     IF"    XX<©    OR    XY<©    OR    XX  >15    OR    XY>15    THEN  BEEP 

z GOTO 

111©     IF"    RDX  CTX  ,  XY^  =1 THEN    MS*="0»<  ！  "  s  GOSUB 1 33©  s  F" 
CIXX  w  TY>  =0s  F"OR    X= 1 TO 1 0  s  BEEF' =  NE  X  T  s         =  —: L  s し I  NE 
C 1 本 5 , 50 ) 一 （ 1 氺 5 , 55 ) , 4 
1 12©     IF    BM=©    THEN  121© 

1 13©    MS*=,,Hi  t;     SPACE"  s  GOSUB  133© 
1140     IF"    STRIG  =©     THEN 1 140 

1 15©    t し =7s  X  =  DX  CN>  s  Y  =  DY  C  N  >  s  (BOSUB 1 3e@  s  NEXT 
1 1&©     IF"     DE=©     THEN    270     ELSE  ISO© 

1 1"7©    RX=VARRTR  <：  F~OX  C  ©  ,  0>  >  a  DM=USR  (FX)  s  X=DX  CM)  s  Y  =  DY 
(N)  s  C し =3s  IF"    RDX  c:  X  ,  V  >  = 1 THEN  CL=e 
1 16@    DM=USR2  C  © ) 
1 1 3©    GOSUB  13S@ 

RETURN 
1210    N  =  D2-*-l s  NEXT 
1220    CLOSE#l = SCREEN  0 

1 23©    LOCATE     15,7s  RR  I  NT  '■  Tlav  n     "  ；  TN 

1240    LOCATE 11, 1 © s RR I NX " M i ± on     complete- " 
1250    LOCATE 12, 13s  RRINT-Ti-y    Ag  8  i  n  ?  <：  y  /  rO  " 
12ら0    A*=INKEY*s  IF"    A*=  "  "     THEN 1 2 ら E し SE  I  F"  "  y  •' 

THEN  RUN 

1270     IF"    A*=,,n  "     THEN    END    ELSE 1 2 & @ 
1280     'Game  Over* 

1 23©  CLOSE* 1 s  SOUND  7,7=  SOUND ら ， 20  s  SOUND  S, l&s  SOU 
ND 12，  3© s  SOUND 13,  © 

130O  FOR  T=l TO  20-  COLOR ，'ら -  GOSUB 1 330 -  COLOR ,  ,  7 s 
G03UB 1 33© s NEXT 

131©    SCREEN    0s し OCATE 14, 1 0  s  RR  I  NT  "  Gsime  Over" 
132©    GOTO  1250 

133©    F"OR    XX=1     TO    20s  IMEXXs  RETURN  , 
1340    BR  =  0s  GOSUB  1420 

1 350    A=ST  I  CK  C  O  >  s  RUXSRR  I  TE©  y  C  YS*Q-fr-32  >  T  RND 

C 1 >*15,  ©s  IF"    STRIG  C0>  =— 1 THEN    BR= 1 z  RETURN 
1 3 & @     IF     A=©    THEN 1 35© 
1370     XX=JTX  €：  A)  =  YY==J"Y  (  A  )  s  RETURN 

1360    POKE&HD75 ら， C し 本 1 ら +15=  F"X=  <：  Y  +  4  ：>  *25 ら +  C  X +4  ：>  *8+8<H 
DM  =  USR1  <.VVm>  s  RETURN 


1400 

1-410 

143© 
1 440 
TURN 

14ら0 


7  Message    pi-  i  nt;     v  ouit  ±  rie 

LINE     el 1 ら 8， 1 ら 0)  —  (247，  174) , 1 , BF" 

RSET     C 170， 1 ら 1 ) , 4s  PRIMT#1 ， MS* s  RETURN 

，し ocate    print  routine 

し I NE     C 1 ら 8 , 1 28  >  —  C 255 , 1 40  >  ,  4 ,  BR 

RSET     C 1 ら 8， 123)  ,4  =  RRIIMX#1 T  "  X=="  ；  XS  ?  '•  Y= '•  ；  YS  s  RE 


FOR     X=©    TO 15= FOR    Y=©    TO 15 

Cl_=4=  IF"    F"DX  <：  X  ,  Y)  >2    THEN    F'SET     (  X        +         ,  Y 木 S  + 
) , 1 = CO し OR4=  RRIIMT4*1 , CR*  (  FDX  C  X  ,  Y  )  一 2  ) 
NEXXs NEXTs RETURN 
'  Ini  -t  i  ±zz& 

1430  F"OR  X=0  TO 15s  F"OR  Y=©  TO 15  =  ROX  C  X  r  Y>  =0  s  IMEXX 
s  NEXT 

1500  INRUX-LRS の ぃヒ "う' ノ本 く, こすう •■  5 し 1 , し 2s  IF"  l_ 1<  1 OR  L_ 
2< 1 THEN  1500 

1510  IIMRUX^MRS の ぃヒ "ぅリ 本く， こすう' ' 5  Ml ， M2s  IF"  Ml<  1 OR  M 
2< 1 THEN  151© 

1520  INRUX"SRS の ぃヒ" ぅリ 本く, こすう' •  ；  S 1 ， S2  =  I  F  SKI  OR  S 
2< 1 THEN  152© 

153©  Dl  =  10 —し 1  一 Ml  — SI IF"  Dl<  1 THEN  RRINX"  Inpuit  Eir  r 
or-  ■'  s  GOTO 1 

1540    D2=10 —し 2 — — S2s  IF    D2  く 1 THEN    RRINX"  Inpuit     BLr  r 
"  =  GOTO  150© 

155©    PR  I  NT  "は" くた "ん しょ リはん の •■  s  PRINT" ぃヒ" ぅリ本 <  " ； D 1 5  "こす 

RRINT"  Aui-bo    or     M^inui^l ？'  (aZni)" 
1570     A*=INKEY*=  IF"    A*== "  "     THEN  1570 

15O0     IF"    A*="si"     THEN    AT=1 E し SE I F    A*=,,m,i     THEN  AX=© 

ELSE 1570 
153©    FOR    N=©    TO し 2 — 1 

1 ら 00  NA*="LR:S"  s  NO=5s  GOSUB 1 ら 80  :  L_X  CN>  =TX  =  LY  C  M  >  =TYs 
NEXT 

1 ら 10    FOR    N=©    TO    M2— 1 

1 ら 20  NA*="MRS"  s  NO==4s  GOSUB 1 ら 80=  MX  (N)  =TX  s  MY  C  M  >  =X Y  s 
NEXT 
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1 ら 30    FOR    N=0    TO    S2— 1 

1 ら 40  NA^-.'SRS"  s  NO  =  3s  GOSUB 1 &0©  =  SX  <：  N  >  =T  X  s  SY  C  N  >  =XYs 
NEXT 

1 ら 50     FOR    N=©    TO    t>2!— 1 

1 らら Q     NA*=" しょ リ I まん，， s  NO==2=  GOSUBl&3i-3=  L> X  C  N  >  =TX  =  DY  CM)  =T 

Ys NEXT 

1 ら 70  RETURN 

1 IF"    AT= 1 丁  HEN     T  X  =  I  NT  C  RND  C 1 ：>  *： 1 &  ：>  s  T  Y=  I  NX  C  RNE>  €： 1 
):ギ：1 ら） sIF"     F~D/C  <：  XX  ,  XY  >  >S     THEIM 1 ら 8©     ELSE  172Gi 
1 らョ 0     RRINTNA*  ；  N+ 1 ; " 1 at  i  on      (:  :,、  ,  v  ：>  "  ；  =  INF'UTTX  ,  XY 
1700     IF     XX  >15    OR     TV>1S     OR     XX <©     OR     TY<  Q     THEN    RR I N 
T 画' r  .〕r  ！  "  s  GOTO 1 らョ Q 

1710     IF    FDX  (:  TX  ,  TY  ：に: e'    THEN    FR  I  NT  "  EI ひ or  "  =  GOTO 1 ら 30 
1 rr>m/L  (  丁 X  ,  TY  >  =NO 
RETURN 

F'OR    T=l TO 1 =  NE  X  丁  =  RETURN  — 

DATA  — 1 ,1,-1 , 1 , H«     ,1,1  ，一 lrl , —±  9  & 

5_7 ら^    OAXA    245,  1,37,  213，  223，  33,  3S,  '  33,  7 &， ョら, 105, 

14,0,ら,"3, ョ 4 

1 770     DATA    223  9  2G>C3  ,  33  ,  203  ,  33  ,  ,  33  ,  22  F  ©F  33  ,  35  ,21 

1780    DATA    20，  9  20，  28,  28,  28，  28,  203,  35,  203 y  35 F  203 

9 35, 137， 1 r 8 

1 7 ヨ 0  DATA  0 ,  205  F  32 ,  @, 1 33 ,  225 ,  33 ,  33 ,  4  » ら 2  , 1 ら, 1 84  ,  3 
2  w  203 9 12, 1 OS 

1 30@    DATA    32  F  203  r  225  ，  , 1 33  ,  24 1 , 1 ， 245  , 1 37  F  213 

, 223,  35r  35,  7G，  35， 

1Q10  DATA  3 ら ， 1 ©3 , 1,8,0, ら 2  r  SI , 205 ,  8 ら , © ,  225 ,  203 9 13 
3 r 24 1 , 20 1 9 254 

1 DATA    254  ,  254  9  254  T  ,  254  ,  254  9  &y  254  r  254  ,  254  , 

1O30    DATA     134, 1 e& F 134， 1 8 ら， 134，  254，         254， 1 30 T 13©, 
^O,  250,  134，  254,  0,  254 

340    DATA 18 ら, 1 4 ら， 1 曰ら， 1 e& , 254, O „ 254， 1 3© F 1 30 F 
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この プログラム は、 MS  X マガジン ムは、 ディスク を 持って いる 方 はフロ 
4 月 号の 『Disk  B  A  S  I  C 入 グラムの^！ E をし なくても だいじょう 
で 紹介で きなかった 「レコード 管理 プ ぶです が、 カセット テープへの データ 
口 グラ 厶 」 です。 使し 、方の 詳 し L  、説明 は の 保存に プロ グラ 厶 を 数 し た し 、方 は、 
4 月 待 を こ 贺 くださし、。 この プロ グラ 4000^}ラ から 5140 ^まで を カセット テー 


プ 用に 作り 変えなければ なり ません。 
^EC7M 士 方に ついては 59 年の 1 1 月 号、 
12 月 号て 鬼 強して ください。 あくまで 
も ディスク 文 蛇に なって いる ことに 注 
意して ください。 


:*:  :*：  :*:  :*：  ：*：  ：+：  *  ：+：  ：*：  ：*：  ：*：  ：*：  ：*：  ：*：  ：*：  ：*：  ：*： ：*：  ：*：  ：*：  ：*：  ：*： 

:*:  ：#： 
* レ コート" カン ヮ フ。 0ク "ラム * 

木  本 

*  <： テ" ーク カン ソ フ。 □ ク" ラ厶 ) M=: 

*  Msx マ 力" シ、、 ン ' 05-  0-4  ：*： 
-V-  - も- -4^     ネ- • 孝- - 孝- -キ- 畢 も- -V-  -4^-  • 孝- -V-  -V^- - よ- -4-*  ,も. 


ンヒ' 


C し EAR  2:000 

DIM    D*  (5,1 ©0  >  ,  K*  €：5>  ,  CD*  (  8  ：) 
M=0  =  I =0 

F'OR    JT=1     TO  5 

READ    K*  C  JT  > 
NEXT  J 

READ     NM*     ，  > ナフェ ノ ョ ミコミ 

FOR    J=l TO  e 

READ     CD*  <：  J>  ♦ 
NEXT  JT 

»  =  =  =  =  =  =     メニュ 一 =  =  =  =  =  = 

C 塵 S 

LOCATE    5,  0s  PRIM  丁  •'  H  [ レコー ト、、 カン リ リス テム H  ] ' 
し OCATE    5,2s  RRINT":*- テ"一 ク カン リ フ O フ "ラム 本 
LOCATE    7，  5  =  PRINT" 1 r テ、、 一ラ 二 ユウ リヨ ヮ' 議 


11 11111122 22 2 2 22223333555555 


？ 15 
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7  s  RR  I  NT  "2= テ" ーク チェ -v ク " 
■9  s  PRINT  "3= テ" ーク イチ ラン ヒョ ゥ " 
lis  PRINT"4s テ~ ータ ヨ^コ ミ " 
13s  RR I NT " 5  s テ" ータ ホソ ~ ン " 
15s  PR INT" ら s シ ユウ リ ヨウ" 

18  =  PRINT    SRC  C3©> 

IBs  RR  I  NT  •' 1 一ら ノ    i、~ リコー ゥ ラ エラン テ クタ ~ サイ 


ら 40  X*=  I  IMRUX*  C 1 ) = X=VAL_  C  X*  ) 

ら 50  IF"    X< 1 OR    X>&    THEN ら 10 

らら 0  ' 

ら 70  ON     X     GOTO  3000  9  -4000  9  5000 

ee@  * 

Q 10    C し S  s  LOCATE     12,5s  RR  I  NT  '•  END  •' 
820  END 

1 @@@  9 

1010       9  ==  =  == テ ~ ータ 二 ユウ リ 3 ヮ  === 
1 030       I =N 

1 040    CI_S=  1  =  1  +  1 

1 @5@    LOCATE    2,1s  PR I NT     "EC テ 一 ータ 二 ユウ リヨ ヮ ( MO • 


ジ：） " 5 

1210  X*=INRUX*  C 1 > 

1220  IF"    X*=,'2"     THEN  1040 

1 230  CI_S=  GOTO  1@5@ 

15@@  ' 

1510  FOR    J =12.    TO  5 
1 520        LOCATE    2 , J 木 3+ 1 
1530        RRINX    K*  C  JT>  5      s  " 
1540        LOCAXE    0,  JT 木 3+2 
1550        IMRUX    D*  C  JTF  I  > 

15 ら 0  NEXT  J 

1570  RETURN 
， 

2010  ' ===== テ~ ータ チ i'v ヮ ====== 

2020  ， 

2@3@  C し S 

2040  LOCATE    5,3s  RR  I  NT     "EC テ" ータ チ a:  'v ク ] ] •• 

2@5@  LOCATE    2,5  s  RR  I  NT     " チエ 'v ヮ シ タイ テ~ ータ ノ    No  • ハ " ； 

20 ら 0  INPUT     X*s I=VA し （ X$〉 

2070  IF"     I  < 1 OR     I  >IM    THEN  500 

2660  CLS =  GOSUB  2500 

2030  LOCATE    0  , 1 S  s  PR  I  NT  "  0  ='リ 中" ノ テ" ータ 2  = サ フシ" ョ " 

2160  LOCATE    0， 19s  PRINT" 1=シ ユウ 13 ィ  3s チ： リク シ ユウ ソミ 

ゥ'' 

2130  LOCATE    & 9  22  =  X*= I NRUX*  C 1 > 

2140  X=VA し （X$:> 

2150  ON     X    GOTO    2200，  2400，  500 

2 1 & ©  1=1+1 = GOTO  2070 

2200  '  シ ユウ IT ィ  

22  10  C し Ss し OCATE    2,1  =  PRINT     "EC テ "ータ 二 ユウ リヨ ヮ C  NO  - 漏隱 [ 


LOCATE    2,  4s  PRINT    K*  ( 1 ) j  ■• = " 
LOCATE!     1,5=1  NRUT    E>*  C 1 , I  > 
GOSUB  1500 
C し S=  GOSUB  25@@ 

LOCATE    0,18s  RRINX     "シ ユウ tT ィ 力" ァ1 ジ マスカ ( 1 = アル, 2=ナ 

X*=  I IMRUT*  C 1 > 

IF"    X*=''2"     THEIM  2@8@ 

C し S s GOTO    22 1 0 

，  サ クシ ~  a  

CI_S=  GOSUB  25@@ 

LOCATE    0,18s  RRINX     "サ クシ ~s シテ 3 ィテ" スカ " 

LOCATE    @, l*9s  RR  I  NT     "CI =サ クシ" 3  ,  2= ト リケシ ) " ？ 

X ま =INPUT*  C 1 > 

I R     X*< >" 1 " THEN 

D ま （0,  I  >  =»^c» 

C し S  s  GOTO  2030 

END 


LOCATE    2,  -4  s  RR  I  NT    K*  C 1 >  ; " a  " 
LOCATE! 1 r  5s  I  NRUT  (し I  ) 

IF"    O*  CI,  THEN    N=  I  ~ 1 s  GOTO  500 

C し SsGOSUB  250© 

LOCATE    0， 18=  PRINT     "ジ ユウ tr ィ 力" アリマ スカ (1= アル, 2  = ナ 


7  7  7  7  7  0 1 

丁 TTTT  TT 

AAA  A  A  A A 

00000  00 

ししし しし-' しし 

5  5  5  5 ら ららら 


" 2345 ら！" 


1111111 


Z\6 


レコード 管理 プログラム 


25 ら Q 

300© 
3© 1 © 

3030 


， ,  §-— =.  r*>r  ,、、  

LOCATE     2,1  =  FRIMT 


No  • 


ROR     JT=1     TO  S 
し OC:ATE  J:*:3 
IF"    J く  >3  THEN 

Uj=V  A し （： c;  J  ,  I  ： 
IF     W  ：： 1 OF:  W>3 
RR  I  NX  c:  J  ：)  ；  ： 

NEXT  J 
RETURN 


F  RINX    K  *  <.J  > 


THEN    UI  =  S 


z  GOTO 


， = = = テ、、 一 タ --、' チフン =  =  =  —== 

C し S= し Oi 二  ATE    3  ,  3  z  RR  I  NT  " フ0 リリ ラ一 ラ tr'v ト リテ ワラ、、，' く 


304©     X*=I  NRUT*  <： 1 > 

OPEN" し FTs  ■'     FOR    OUTPUT     AS# 1 
30 ら Si    RRINX#1,  ••：*：:*：  4=：：+： レコ一 卜、、 - テ一 フ。 リスト ：キ：本本: お" 
3070     RR  I  1 , s  RR  I  NT4* 1 9  SF" 二：  （：         ：»  ； 

RR  I  NX##= 1 , 
3030        RR  I  NX# 1 , US  I  NG 

Z^.  S<  2 ゾ  &  &  S< 

&  "  ；  K*  (： 1 ：) ， K*  <：  2  ：>  T  <：  3  ：)  y に *  (：  4  )  r  (：  S  ) 

3 1 RR  I  NT# 1 , STR  I  (：  78  ,  ••  =  ：) 

3  11©    RR  I  NT4* 1 9 
3  120    FOF:    J= 1 TO  N 

3  13©        RR  I  MX** 1 y  US  I  NG  "  4*4*«=  S< 

？ <  Z^.  S ベ S,-     S<    S ベ 

Z<  "；  J,,  (: 1 ， J  )  ，  (:  2  ,  J  :)  f  CD*  (:  V  A し <: D*  (:  3  ,  J  ：> 

， D*  (:  4  ,  J  )  ，  <I5,  J> 

3  NEXT  JT 

3 150     CLOSES  GOTO  50© 

4© 1 0     ' === テ、、 一タ ョミ コミ =  =  =  =  =  = 

403© 
4040 


C し S  s  LOCATE!  5y  Or  RR  ： 
し OC ATE    5,3s RR I NT ' 


NT     •• [ [ テ、 ータ コ^ 

«^W=+ り I    C=. リ, "^>=「^=.  A, 、丽  ~ ：  =  =  —  =        I       I  Li  =>  - ― 

4050    F"  I し ES     "  ：+：  •  REC  "  =  RR  I  NX  s  RR  I IMX 
4G1 ら "3     INF'UT"F~i 1 e    n^me  =  "  ;  F^* 

OREN    F"$+"  _  RE' 二：，'     FOR     INPUT     AS# 1 


4070 
4 1 

110 

4 1 2に3 
4 1 40 
4 1 ら 0 

30 1 O 

ら 0 
5©S0 

5  130 
1 0© 1 0 

1 0020 

1 ©OS© 
1 

1 ©05© 

1 dGi ら 0 


： =N 

:NRUX4*1 ， MM* 


THEN  4 


IF"  EOF" (: 1 ) =— 1 
FOR     JT= 1 TO  5 

I  1 9  c:  J,  I  > 

NEXT  JT 
GOTO    4  100 
N=I  — 1 

i 二: LOSE -GOTO  50© 

, ===== テ、、 一 ク ホソ、 、 ン =  =  =  =  =  = 

C: し S  = し OCATE    S  ,  iZi  =  P  R  I IMT      "  L  L テ、、 ータ 
し OC-ATE     2，3=INF'UT     "File  names"? 
I  F"  >  ••  F  I し THEN  SOE,tl 

FRINT  s  F"Il_ES'':+:_  RE,  二：''  r  X  I  IMFUT ま （： 1 
OFE£N  _  REC:"     FOR    OUTPUT  A3#l 

PRINT 持 1 T NM* 
F"OR     1  =1 TO  N 


ホソ v 


: GOTO 


F"OR    JT= 1 
RRINT4* 
NEXT  J 
NEXT  I 
C し OSE 

goto  sm© 
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- ， (:  J  , 
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DATA 
OAXA 


DATA 
ETC" 


コゥ モク 
•Title 
' フフ モ 卜 

《 テ、、 ィ ァ 
'力 tr' リ ト '• 


メ イ  

ノ'，  "  F' 1 ayei 
マサノ1 ノ  " 

コ一 卜、、  

' レコ一 に、 " ， 


' メテ" ィ ァ ' 


•  CD  ' 


' VHS* 


' ジュル ィ 


'Et' 


' メ モ ' 


'し D' 
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Editor's  Room 


►  4 月 になる と いつも 思い出す のが、 
アスキーに 新入 ネ ±M と して 働き 始めた 
の を 思いだ す。 もう、 5 年 前 位になる 
が、 その 頃 は、 アスキー も 2銘 位し か 
いなくて、 狭い マンションの 一室で、 
仕事 をして いた。 その 会社が、 今では 
300 名 を 超え る 大企業に 成長 し ていた。 

►  5 年 前 は マイコンの マの 字 も 知らな 
かった が、 やはり 5 年 も 立つ とさす が 
に マイコンの 矢赚も 少し はついて きた 
よう だ。 といっても マシン 語 や B  AS 
I C で プログラムが スイス ィと 創れ る 

かとい うと 決してそう ではない。 や は 
り プログラミング 能力と いうの は、 日 
日 の 積み重ねが 大切 だな 〜と 居、 う。 言 
語 （BASIC、 マシン 語） に 慣れ親し 
むこと によって、 その TO の 持って い 
る 胃 や 制限 を • に 把握す る こと 力く 
プロ グラ ミ ング 能力 を 高める 最短 50i 

である。 

► わかった よ うな こと を 書いて いる 力、'、 
やる となると 決して、 簡単に はいかな 
いのが、 この 世界で ある。 「じ や、 あ 
なた、 5 年 も アスキーで 何 やって たの 
./」 と言われても、 一言 も 返せな くな 
つてし まう 力く、 まったく プログラムが 
創れ ない わけで もないで すよ c それよ り 
も 大切な こと は、 ソフトの 良し 悪し を 
見分ける 眼なん です ね。 パソコンの 特 
徴を 生かした ソフ 卜で あるかな いか 
を 見分ける。 使い易い か、 使いに くい 
力、、 スピード は、 など、 ソフトの 品質 
を 見分ける こ と はでき るつ も り です。 
► ソフト トップ 10 を 担当して いる、 H 


W 


女史 （バス 卜が ほとんどな いが、 一応 

女で ある こと は 確か!？） は、 大^ A な 
ん です。 性格 は 悪くない の だけれ ど、 
日本人と しての 自覚が ほとんどな いん 
じ やない かと 思われる ほど、 日^ 才 
ンチ なんだ よね。 2 年 前 位に グアムに 
^学して いたと いう こと だ 力、'、 英語 も 
会 言 舒雖 で、 あまり 良く 知っている わけ 
でもない。 グアムに 日本語 を 忘れて 来 
てし まった のではないだろう 力、。 この 
人と 一日 M 舌して いると、 自分 力く 日本 
人で ある こ とに 自信が 出て くるから 
不思議 だ。 自分で は、 そんなに トン チ 
ンカ ンなこ と を 言って いるつ も り はな 
いらし い 力、'、 聞いて いる 方 は、 ~1 舜は 
たと 考えて しまい、 「そんな こと 言わ 
ない よ- ™ z」 となる。 それから、 似 

たよう な 言葉が あ ると すぐに まちがう 
の も 彼女。 「熱戦、 甲子 園」 の 「熱戦」 
を、 「熱血」 とまちが え、 最後まで、 
熱血す るので す。 王家の 谷 ~~ ^ 王家の 
墓に なったり、 それ も、 最初 は、 王家 
の 谷な のに、 そのうち、 王家の 墓に 変 

わって しまい、 そのうち、 M マガに は 
「王家の 墓 j になって いると いう こと 
になる。 二れ は、 ほんの 序 ノロで、 数 
え あげれば、 キリがない。 しかし、 彼 
女 は、 性格が 明るく、 楽しい 人物で あ 
り、 周囲から は、 好かれて いるよう だ。 
(実は、 好かれて いるの か、 からかって 
遊ばれて いるの か は、 定かで ない） 
►  H 女史 は、 パソコン ゲーム 力く 好きで 
仕事に 対して は、 情熱 を 傾けて やって 
いるよう ないない ような …… 。 とに 力ぐ 
く、 仕事 は、 まじめに やって いるし、 
ゲーム も 良く やって いる。 
► この H 女史 を 採用した のが、 マガ ジ 
ンの N 氏。 H 女史の 履 ^写真 を 見 
て、 「ぼくが、 面倒 見る から ぜひ 採用 
してよ。」 と 言った のであった。 数日 
後、 採用と なって、 N 氏に H 女史 を紹 
介した ので ある。 数 力 月 後、 N 氏 は、 
H 女史に、 「白黒の 写真う つりが いい 
ね。」 と 言った ので ありました。 醒 
おお と 実物の ギャップが、 彼に は 
耐え ら れ なかつ たので しょう。 


初めて 読む 方、 ず 一つ ど 読んで いる 方 

M  S  X マガ ジ ン 定期 購読です よ〜/ 

定期 購読が できる ようになりました 。友人' 知人に 知らせて あげてく ださい0 

MSX マガジンと 同様、 月刊 アスキー、 ログイン も 定期 購読で きます。 逮 
く の 本屋さん に 行かない と 買えなかった 人、 楽に な ります ね / 


ZI8 


楽しい イラスト 入りの テキ 


スト。 もう 遊ぶ 感覚 SK へる/ 


燊 しい イラ ス卜ゃ 写真で イツ パイの テキ 

ス卜。 やさしい 言葉で、 プログラミング 上 

達の ヒケッ を 教えます。 これなら 見て、 読 

んでポ イン 卜が パッチ リ /キミ も アツと い 

う 間に パ ソ n ン プログラマ I に，〃： 


プログラムの n ッを まる ご 


と プロが マンツ ウマン 指導/ 


9 


n ンピュ I 夕の 専門家が なんと キ ///を マ 

ンッ ウマン 指導して <れ ます。 プロ グラ， ：！ 

を 作る 手順 を 詳しぐ ていねいに 教えます。 

友達に グ ングン 差が つ < こと 間違いな し/ 

今、 熱い 興奮、 感動 を 求めて、 自分で プロ 

グラ^す る 仲間が どんどん 増えて います。 

パソコン 講座で 

d  p は、 プログラム 作 

りの 実際から、 n 


ンピュ —タグ ラフ 

イツ ヮ まで、 高度 

な テク 一 I ッ ヮを完 

全 指導/あなた も 

ォりジ ナルプ ログ 

ラ/ ：! が 創れ るよう 

になります。 今、 

カタログ を 無料で 

送呈 中です。 


s 東京都 新 宿 区 

お や 大久保 2 の^の M 

隱 日本 資格 技能 協会 

パソコン 講座 

マガジン S® 係 


：ソ n ン 講座の 

カタログ 送れ」 

鲁 郵便番号 

• 住所 

秦 氏名 鲁 年令 


^HE 京 話 

東電 

■  J  5 


, ^&ru  ss^pl 一一 隱ぼド 

^  t つき ま r  f 右 & うに 八 ガキに 書いて ポストへ づ 


データ レコーダの 経済性と フロッピー テ マスク 
の 高性能 を 受けつ いだ、 今一 番 コンテ ン 
ポ ラリーな 記憶装置、 クイック テ マスク ドライブ 
ユニット。 噂が 噂 を 呼んで パソコン キッス' の 間 
では、 もうす つかり 有名に なりました。 な 力、 で 

も、 片面 64KB (両面で 128KB) の リード &ラ 
イト をわず か 8 秒 間で やっての ける 俊敏 さと、 
キーポート' 入力で オペ レイ 卜する 簡単 操作、 そ 
して この 物価高の 世の中で I 枚 450 円で 手 
に 入る ソフトの 安 さ、 などなど は、 既に 常識に 
なって いると 力、 c でも QD に は、 これら ハード 
ソフト 両面に 亘る メリットの 他に も ，紹介し 
たい 素晴 しい 機能が 星の 数 ほど あるので 
す o  MSX の インターフェイスに 内蔵され た QD- 

DOS が 生み出した 多彩な 機能 群  。 

一読 すれば、 QD が 手頃な 価格帯で 一番 
デキる 記憶装置 であると、 納得して いた だ 
ける と 思う のです。 

IQD- DOS の 採用て; デキ る こと、 
こんなに たくさん あるの て' す o 
秦 オートべ リファイ 

プログラム セーブ 後の ベリ フ アイ を 自動 化。 力 
セットの ような わずらわしさが なく な り、 正確 
な データの 保存が 可能です。 （フロッピー テ？ 

スクの リトライ 機能 もつ いています o  ) 

き 自動 スタート 

ファイル 名 を "AUTO  EXECT とした プログラム 
は 機械語、 BASIC にか かわらず 電源 ON の 
みで、 即 スタートさせる ことができます。 
(LOAD' RUN などの 操作 は 不要です。） 
翁 画面 セーブ 

グラフィック を 含めて、 テマ ス プレイに 表示 
した 画像 を、 BSAVE コマンドの ワンタッチ 
操作で セーブで きます しかも、 画面 セー 
フ' の 範囲 は、 ほんの 一部から 画面 全体 
に亘 るまで セレクション は 自在。 画面の 
呼出し も BL0AD コマンドに より、 ワン タツ 
チ 操作で 表示し ます。 


拿 複数 ファイルの セーブ & 
ファイル テ V レクト リー 

QD 上に 記録され た 複数の ファイルの 中 か 
ら 特定 ファイル を 呼 出す 場合、 ① QDF に ES 
コマンドに より ファイル 名 一覧 を 画面 上に 表 
示： る 目的の ファイルの 先頭に 力一 ソル を 移 
動。 ③ ファンクションキー を ワン プッシュ。 二 
のス リー ステップの 操作で どの プログラム も 
即ス ター 卜で きます 
• カセットから QD への 自動 転送 
CASQD コマンド により、 カセットに セーブされ 
ている プログラム を、 QD に 自動 転送で きます。 
しかも、 プログラム言語 は、 機械語で も BASK 
でも 0K。 大事な、 大事な プログラム 
力、' そっくり そのまま、 QD で 使 
用で きます。 

• ファンクションキーの 自動！ 

QD を パソコンに 接続す る だけて; CALLRUN、 
CALL  LOADXALL  SAVE など 使用 頻度の 高 
い QDBAS に コマンドが ファンクションキーに 
自動 設定。 買って つないだ その 日から、 便利 
な QD の 機能が 自由に 自在に 楽しめます。 


I クイック テ V スク ドライブ ユニットの 
その他の 特長 
像 ワーク エリア を インターフェイスで 確保。 

インターフェイスに ワーク エリア 用の RAM を 
実装 じて あるた め、 コンピュータ 本体 内の 
RAM は ユーザー 用に 開放され てし、 ます 
• 最大 8 台までの QD の 増設が 可能。 

コンピュータの スロット を 拡張 すれば QD を 
最大 8 台まで 増設 可能。 ドライブ 番号 を 指定 
する ことで ネ旨定 した QD を アクセス します 


r  メ テマ ァの 


き械 i§ でも BASIC  m 

コ グラム ^^^^ 

動 設^，^^ 


片面 64KB  、両面で 128KB の 充分な 容 i 
2.8 インチの ハード ケースに 封入 

• 直径わず か 2.8 インチ、 重 置 129。 
定型 郵便で も 郵送 可能な 超 小型 設計 


國 QDM  -  01 

は マイクロ ソフト 社の « 權 です 


陽お 求め はお 近くの パソコン ショップ '量販店へ 
発売元 間 東 電子 株式会社 
TEL  (03)257-6221  (06)632  0207 
来 ダビング は 専用機 を ご 使用く 下さい： 
お問い合わせ は 下記まで 
株式会社 植山 TEL(0255)25- 9666 
« 当社で は、 クイック ディスクの OEM 
も 随 時 承って おります。 

各 《 エレクトロニクス 用 節 品 


ミツ ミ 電機 株式き 

簪轚 -* 籠-二  3 —  i— ，： ,  ,  .      ft  «     I  -.—.，.，，- 


MSX 


社 


ンク アイス ク 
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4=^^^—  ^>^y^^ お^ 


，実用新案 登録 出願 ヰ • 意匠登録 出願 中 
それぞれ 3，800 円 


O  ★ 富士通 FM-X 
O  ★ ナショナル I 
O  ★ ナショナル CF2700 
o  ★ ナショナル GF3000 
o  ★ ヤマハ YIS503，303 
o  ★ ヤマハ CX-5，5F 
。★ ソニ- HIT-BH" 

HB-55,  HB-75 

O* サン ョ- WAVY-10/MK-II 
O  ★ サン ョ- MPC-6 


o  ★ 東芝 PASOPIA-IQ 

HX-10D，HX-10S 

o  ★ 東芝 PASOPIA-IQ 

HX-20,21,22 

o  ★ 曰 立 MB-H2 
o  ★ ビ クタ- HC-6 

カラー 

★: ブラウン スモーク 

O: キーボードの まわり 
まで かぶ さる タイフ 


新 9% 冗 


o 


★ ナショナル CF3300 

きみ^ C ノ 力: 
しさ クレ 


讕 お求め は、 


7 プ または、 ぼ 接 右^へ ぉ电し 込みく ださ t 


醫通 ほ 阪' だの 方 i' 去 

お Y に, 卞 文の 場合 U 


；ぉ、 屯 I も 番もを はっき リ s いてお 送りく ださい。 

\ 氏お、 も *v を'、 ガキ または 《話 で ご邊絡 


參 銀行 很 込みで ご注文の 
ください。 

品 は 代^が -1 け f: へ ひ ,«fiVi か 銀 ひ 振 込に て >  ご 人^ ぁリ した' い^ 送钕 します。 


UfW ム^ H は サ-ー ビスいた します） 


エイ 卜鼋 m 株式会社 msx 係 


:110 東京都 台 東 区 上野 5  —  3  —  4 
振 込 銀行 • 北陸 銀行 • 上野 支店 


003-83 卜 5632、 代、 
(普） No.  40321  10 


1 祝 ご 入学、 ご 入社、 特選 スプリング セール 

•  RAM64K, 豊富な システム 拡張 
端子 装備。 サン ョー WAV 丫6 

秦 7 つの 知能 を 秘めた 知能犯 
ビ クタ  一 AW  、° ソコン HC-7  io 

J 

サン ョー MPC-6  ¥55?8«0： 
わんだ 一らん ど 特価 

ビクター HC-7  ¥B^mi 
わんだ 一らん ど 特価 

• 音と 映像 アイデア 多 段 活用 
日立 MB-H2 

* 使い 良さ は 折紙つ き聖 子ち やん 

の パソコン ソニー HBP-100 

z 一             . 'へ - 

《 

a 《 

日立 MB-H2  3^«3Q 
わんだ 一らん ど 特価 

ソニー HBP-100  ¥j2t>«Q5 
拳 

わんだ 一らん ど 特価 

そ の 他 MSX 全 機種 全 商品 ォ 一 ル特 
価 販売 中。 （詳しく は お問い 合せ く 

ださい。） 

ただ今、 会員 募集 中/現在 

373 人 

わんだ 一らん ど CLUB 


入会金 3, 000 円 と 年会費 3, 000 円 を 
住所、 氏名、 年令、 TEL 番号、 パ 
ソコ ン歴、 使用 中の 機種 を 明記の 
上、 現金書留で 下記の 住所までお 
送り 下さい。 (期間 は 一年間） 
秦 割引 販売な ど 特典 多数。 


お支払い は 頭金な しの 
ク レジ ッ 卜で 


》 わんだ 一らん どら くら く ク レジ 

| 卜 （3〜36 回） 
き 学生 ク レジ ッ 卜 （近畿 地区 18 才 

以上の 方） の 2 つの ク レジ ッ 卜 

があります。 それぞれ 

I： 全国 商品 無料 発送。 

さ ご注文 は コレク 卜 コール 
(106) で 0K。 


1 全 商品 1 年間 無料 

保証です。 

1  下 取 情報 = 

旧 機種の 買い 替えと か、 グレード 


アップ を 考えて いる 君の パソ: 
を 高価で 下取り、 交換 中。 
この チャンス をお 見逃しな く。 

耳 寄 情報 


只今、 MSX 本体 購入者 を 紹介して 
く れた 方に 御 希望の ゲーム ソフ 卜 
1 本 (4,600 円 迄） をプ レゼ ン 卜〃 
HBP シ リ 一 ズをは じ め MSX 全 機種、 
又 各ソフ 卜 を 特価で 大 奉仕。 君の 
欲しい ものが 必らず 揃ってい るよ。 


営業時間/平 日 1 に 00〜20  ：  00 
(年中無休） 日祭日10:00〜19:00 

T600 京都市 下 京 区七条 御所 ノ内 
本 町 2-2 

振 込 先 / 伏 見 信用金庫 西八条 支店 
普通 口座 番号 355881 

^075(314)5182 


ひ I 


こだわるなら、 こリ 


「ゲームセンター」 とまった く 同じ 機構。 
だから、 耐久性、 確実な 動き、 どれ をと 
つても 今までの ものと は 比較に ならない 
1 リアル さです。 今回、 当社で は 「ジョイ • 

マックス」 新発売に あたって、 300 台 限定、 
特別 価格に よる 直接 販売 (通信販売） をい 
たします。 


會 「ジョイ マックス」 は、 ゲームセンター などに ある ゲーム マシンと 同じ 
パーツ を 使用 している のでな じみ やすぐ かなり 乱暴な 操作 をしても 
ビク ともしません。 • マイクロ スィッチ を 使用して いるので、 動作が 確 
実。 画面の リアル 感が、 より 迫力 を 増します。 • ワンタッチ 交換で、 
四方 向と 八方 向の 両方が 使えます。 
讕 別売の コネクターで、 ゲームセンターの ゲーム 基板 も 使えます。 

く 中古の ゲーム 基板 を 販売して おります。 （在庫 表 あり。 切手 60 円 を 同封の 上お 申し込み 下さい。) > 

き 03-827-9364 

株式会社 マイクロ  • システム • プランニング 

[京都 荒 川 区 西日 ョ 


SHOT - 3 
SHOT-2 
SHOT - 1 

新発売 記念 価格 ¥9,200 


■PC-880 1 専用" ジョイ マックス" 偭格 ¥ 1 2 . 000 

「ジョイ マックス」 のお 申し込み 方法 ~~  

秦^, ，もまた は' 、 ガキ でお 申し込み 卜: さ 《■ 、。 

參 お支払い は,^ t , や^の ゅ丫>、 〒 1 16 東京都 荒 川 区 西日 暮里 4-26-7 ㈱マイクロ 'システム- ブ 
ランニング 「ジョイ マックス 係 j へ。 銀む 报 込の 場; >、 国民 相互銀行 動 坂 支店 当座 81406 しまた 
は富士 銀行 動 坂 支店 当座 9203。 
豪 銀行 振 込の 場合 は. f!:j' 斤、 氏 X を 'おはに て必 す' おお I らせ ド さい。 
き 送 f'V'  l お お * 械, 8001'], 九 州、 四国、 北海 ifl  2,000 円。 その他の 地械 1,200 ド 1。 


6ヅ 


ASC\l\ 


MAGAZINE 


5 月の アスキー メディア シ1 J ーズ 


Mav. 満足、 納得、 どれ をと つても、 楽し さ 倍々。 


特集/パーソナル ロボ ッ卜 

センサの 使い方の ノウハウ や ROM ライタの 製作、 そ 
して マイクロマウス 世界 大会 情報な ど を 満載。 ロポッ 
卜 ファン' 必見！  ！ 


1 特別 読物 I 

•Integrated  Software  bids  for  Center  Stage 

現在 、世界中で-; 主 目され てし 、る I ntegrated  Software 
を 取り上げ、 問題点 や 使い 勝手な ど を レポート する。 


UI 知能 言語と して、; 主 目 を 集めて いる Prolog を 
—つ I ユーザーに 贈ります。 


i 新 連載 j 

#  Problem  Analysis  Diagram  Editor 


隨細 

譬 APL その 世界 パーソナルコンピュータ 用 APL 
ソフトウェア 

•UNIX  ： 現在と その 未来 日本語 UNIX 


ilSCII 

マイクロ コンピュータ 総合 誌 


S 月 18 曰 発売 
定価 500 円 
(送料 100 円） 


特集 Z パーソナル ロボ ッ卜 

#  ROM ライタ 用 ユー ティ リ ティ プロ グラム 

(PC-9801/-880KFM-7) 

特集で 製作した ROM ライタ 用の ユーティリティで 
す。 

き マイクロマウス シミュレータ （PC-8001) 

画面に 描かれた 迷路 を 脱出す る 模様 をシ ミュレ 
ート する プログラムです。 
擊スキ ユラ （PC-8001) 

6  x  6 に 並べた グラス を コンビ ユー タ VS 人間、 又は 
人 間 VS 人 間 でと り あう ゲーム です。 
會 シリアル マウス ドライバー 
(PC-8801/mkII/SR) 
PC-880 1  Disk-BAS にで シリアル マウス を 動かす 
ための マウス ドライバーです。 

各 機種 対応 ちょっと L\U プログラム 

|  PC-880 1 用 Prolog は テープ アスキーに は 収録され 
ていません： 


TAPE 


4SCII 

月 刊 アスキーが そのまま カセットに 


© 月 18 曰 発売 
定亂 000 円 


毎年 恒例に なりました 「パロディー 版 アスキー」 が、 今 
年 も 発売に なりました。 楽しい ロール プレイン グ ゲーム 
や、 BASIC で窨 かれた Lisp、 マイコン 風俗 最前線、 バ 
ロディー 広告な ど、 今年 も 盛り だくさん の 内容に なつ 
ております。 勉強 疲れの一 時に、 また、 パソコン ゲーム 
の あいまに お楽しみく ださい。 

•AhSKI  ！  EXPRESS 

• 第 3 電電 発足!？ 會 つくば 万博、 緊急 レポート 
• 使用 レポート 秦 マイコン 風俗 最前線 etc. 

•KWARTERKA 

究極の ロール プレイン グ ゲーム 

•Crispy し isp 

き アクティブ *ジ エイ ステ や:^ 


英会話 形式の 機会 話 講座 テキスト 編 
• 質 BP~^ — 

アスキー 本誌 大 批判 大会〜 Q  &  A 編 

• ちょ oitcK ブ W ラム 

紙 源 節約 プログラム 


年刊 4 月 1 曰 発売 
定細 0 円 

(送料 誦） 


特篥ノ  ADVENTURE 
GAME の 新 傾向 を 探る 

ァ が ン チヤ"^ ームが 
今 甦る 

會ゃ キング ズク エスに （オンライン） が おもしろい ぞ〃 

秦ゃ ブラック 才ニ クスな (BPS) が アメリカで デビュー 
着 ジョイスティック I 本で アドベンチャーが 作れる./ 
會山 ^長が、、 オホーツクに 消 ゆ * で：^ M したの だ 
暴 アド ベン チヤ 一 ゲーム レビュー * 道化師 殺人事件" 
參 ログイン^ A 事件、 x 死人 は 便意 を 催さない" 予告 ./ 


ビデオゲーム 通信 


ドラゴン バスター 大 解剖 

參 RPG を テーマに 独 自 の 世界 を 構築す る ナム コの 新作 

Ilk 1 ^ビ ウス" の マップ 大公 關！ 

秦 9  -  1 6 エリアの 確 勝 テク、 禁 技' ジェ ミニ 誘導お 云授 Z 


Ms 

パーソナルコンピュータ 情報誌 

岳 月 8 日 発売 定価 480 円 (送料 100 円） 


強力 アドベンチャー ゲーム 2 本 ほか 6 本の 
ゲーム を 収録。 

特集, アドベンチャー 

ゲームが g る！ 

秦 死人 は 便意 を 催さない （PC-8801) 

本格 ハチ ヤメ チヤ ミステリー マン 巨編 アドベンチャー 
ゲームの 予告編 
•fit 伝き (PC 柳) 

ャマ卜 タケル シリーズの 第 3 弾、 クリスタル ソフトの アド 
ベンチャー ゲーム。 

ログイン • ソフトウェア 'グランプリ 

拿 TRADION(XI)    •WAVY  CAT(FM-7) 
•THE  PUZZLE(PC-880I) 

邐載 ロール ブレイン グ ゲーム 

•NIN  J  A 第ォ回 シナリオ マップ (PC-880 1 ) 

おなじみ 連載 RPG、、NINJA" 

今度 はまた また 難しくな つた ぞ 。ガム バッ テネ。 


月 刊 ログインの ゲームが すぐに 楽しめる 


S 月 8 曰 発売 
定 ffi3,800P3 

(送 


會総 力' 新 シリーズ 

社長 直結 型 、、小 林 ま 治と 岡 本忠弘 # を 頂点と す 
る 35 , 000 人、 2 兆 円 企業の 巨大 ビ 

ラ ミツ ド 

組 繊囡の 研究 第 1 回 曰 本 電気 

特剌 リポート 

先進 を 支える 中央 研究所， 上野 原 

拿 編集長 インタビュー 

江 副 浩正 社長の、、 新 コンピュータ ビジネス" 

日本 最大の、、 総合 情報 商社 # 

リク ルー 卜 • データベースの 
r 実力/ II 想 あ を 躍る 

• 最前線 リポート 

野 村 護 券 • 情報 戦！! からの 

「敗北」 一部始終 

斉藤精 一郎 (立大 教授） ' 


情報 資本主義 マガジン 

ASPECT 

米国 Inc. 誌と 全面 提携 


S 月 10 曰 発売 
定通 680 円 
(，100 円） 


■4： 国有 名 書店、 マイコン ショップで お求めく ださい。 お 冏 い 合せ、 カタログの 請求 は、〒 I07 東京都 港 区 南 育 山 5-I 卜 5 住友 南 青山 ビル PHONE  03(486)71 1  l(ft) 株式会社 , 


MSX マガジン • 月 刊 ログイン • 月 刊 テープ ログイン バックナンバーの お知らせ 


本誌 『MSX マガジン と 同時 発売の 月刊 ログイン』 • 月刊 テープ ログインの バックナンバー は 次 M かご ざいます （ 


(85 年 3 月， 6 曰 現在） 


MSX マガジン バックナンバー 


匿 定価 390 円 （送料 100 円） 


月刊 ログイン バックナンバー 


83 年， 1 月 
(創刊 0 译） 

〇 

84 年 7 巧 号 

( 8 号)^ 

X 

85 年 1 月 ^ 
(14 号） 

83 年 12 月 号 
( 1 母） 

〇 

84 年 8 月 号 

( 9 号） 

A 

85 年 2 月^" 
(15 号） 

〇 

84 年 5 月 号 
( 6-Bh) 

X 

84 年 1 1 月 号 

(12#) 

な 

85 年 3 月 号 
(16-*) ' 

〇 

84 年 6 月 号 

(7 号） 

* 

84 年 12 月 号 
(13 号〉 

厶 

85 年 4 月 号 

(17-9-) 

X 

月刊 テープ 口 グイ ン バックナンバー 


■ 定価 3,800 円 （送料 無料） 


84 年 4 月 号 

〇 

84 年 8 月 号 

A 

84 年 12 月 号 

84 年 5 月 号 

〇 

84 年 9 月 号 

〇 

85 年 1 月 号 

△ 

84 年 6 月 号 

〇 

84 年 10 月 号 

〇 

85 年 2 月 号 

A 

84 年 7 月 号 

〇 

84 年 H 月 号 

* 

85 年 3 月 号 

X 

82 年 5 月 号 
(創刊 兮） 

83 年 12 月 号 

84 年 8 月 号 

1  1 

△ 

83 年 5 月 号 

X 

84 年 1 月 号 

X 

84 年 9 月 号 

0 

83 年 6 月 号 

A 

84 年 2 月 号 

X 

84 年 10 月 号 

A 

83 年 7 月 号 

X 

84 年 3 月 号 

〇 

84 年 H 月 号 

〇 

83 年 8 月 号 

X 

84 年 4 月 号 

△ 

84 年 12 月 号 

A 

83 年 9 月 号 

〇 

84 年 5 月 号 

X 

85 年 1 月 号 

A 

83 年 10 月 号 

X 

84 年 6 月 号 

X 

85 年 2 月 号 

〇 

83 年 11 月 号 

X 

84 年 7 月 号 

X 

85 年 3 月 号 

0= 在庫 あり △= 在庫 少 


パッ ク ナンパ 一は M 寄 り の 寄め も し く は アスキー^ 業 本部 • ぼ阪部 (03— 486— 7111) にご 注文 く ださ 1 
業 部へ お問い^わせ ください。 


= 在庫 僅少 (在庫 確認 後 御 注文く ださい： 
なお、 Yi リお f お少の ものに ついては、 アスキー 営 


当社 発行の 雑^  •  ,1！^  • ゾフ トウ エア は 今後 几 -『MSX システム』 を サポ一 卜して まいります。 今回 は、 本誌 『MSX マガジン』 と 同時 究壳の 『月 FiJ  口 グイ ン 

ン』 •  nj r-ij テープ 口 グイ ン』 の 特に m ^ テープ 口 グイ ン』 に^ 狨 された 『msx システム』 関連の 己 事 内容 を ご 紹介いた します。 

リ iij 口 グイ ン』 は パーソナルコンピュータ を や-に ホビーと して 使 w している ユーザーに 入 バ の ある 情報誌です。 毎号、 卷麟 集で は ユーザーの ニーズに 
あわせた ゲーム 閲係を 取り上げ、 また、 ソフトウェア 'グランプリ では、 ゲーム はもち ろん ツール や アイデア を ,ゃ だ 者から 公錄 しその 廳 な 作品 を "リス 
トロ ク" として 掲載し ます。 そして、 それ を テープに まとめた のが 『)jfij テープ ログイン』 です。 

W かまでに 『リ fij テープ 口 グイ ン』 に揭戟 された 『MSX システム』 閱連ぉ 事 は 次の よ う な 作品が あ り ます。 


I  8 伴 7 月 号 1 

秦 宇宙船 》 人 事件 • スペースシップ マーダー [32kl 

ログイン' オリジナル' アドベンチャー ゲーム 開発 ツールで 作 
り 上げた テキス ト • ァ ド ベンチャー。 


84^10 月 #| 


8俾8 月 号 


•DREI  LOWEN  (トライ u ^ ン） 【32k】 

眠 り の 森の 美女 織、 恶 魔の， な ど、 7 つの ファンタジー. 
—リーが 展開す る M  S  X 版 マル チア ド ベンチ ケー ゲーム。 


8 禅 9 月 # 


秦大川 言の ジャンプ 人 ゲーム 【16k】 

ゥ ン チカ^た らと 落ちて いる 街 を ジョギング する ジ ヤン プ人。 
スペース キー ひとつで 遊べる ワンキー ゲーム だ 
•7 ならべ 【16k】 

6 人の コンビ ユー タブ レイヤーと 対戦で きる 7 ならべ。 いろい 
ろな ブレイ ヤーと 強さ を 競って みょう。 
•FUPPER  (フ ツバ 一） 【32k】 

^タイプの コミカル' アクション ゲーム。 自分で オリジナル 
面の 作成が で きる コンスト ラ クシ ョ ン 機能 もつ いている の だ。 


|8碎2 月 II 

眷 特別 編 超黼解 《 テ乜 ウス 【32k】 

パッケージ ソフト * テセ ウス * の ログイン オリジナル 版 c スム 
一 ズな ス クロ  一ルが 実に うれしい アクション ゲーム だ。 


8碎3 月 号 


•  DEMAND【32k】 

ななめ スクロールで 楽しむ、 シ ユー ティ ング ゲームの 

ヮ ィ ヤー フ レーム 風の i5® 構成で、 リッチな シ ユー ティン グ感 

覚を みんなで 味わおう ！ 


ZALBAR  2784(ザルパー2784〉【32|<】 

ロール ブレイ 風 アクション ゲーム (7>^。  "ZALBAR  278 ゲは、 
単なる リ アム タイム ゲーム じ やない ぞ、 


き澳遵 (お笑い ソフト 特集） 【16k】 

日本の 誇る M  S  X パソコン を 使って、 日本人 力、 TIB 発 し た 国民 ゲ 
ー厶。 

•FIELD  MASTER  (フィールド 'マスター） 【32k】 

MS  XC7)tft 能 を 最大限 まて  1$ つた、 美しく 迫力の ある ®® で 楽 
しめる 2 人 用 アクション ゲーム： 

『MSX システム』 の ユーザーの 方 も 『MSX マガジン』 同様り j  f リロ グイ ン』 並びに 『月刊 テープ 口 グイ ン』 をよ ろしく おねがい します。 
『月刊 アスキー』 並びに 『门刊 テープ アスキー』 の バック ナンパ 、一は 『月刊 ログイン』 の HOT  LINE の ページ を ご覧く ださい。 


■ アスキー に対する ご 意見 • ご 要望。 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点 
などが ございましたら、 株式会社 アスキー 営業部 rMSX  MAGAZIN  HOT 
LINE」 係 宛に お送りく ださい。 よろしく お願い致します。 

國 アスキー 製品に 対する 電話に よるお 問い 合せ 先 は 以下の通りです。 

• アスキー 製品 全般につ いてのお 問い 合せ' カタログの ご 請求 は、 代表 電話 

にて ㈱アスキー 営業部へ。 

O03-486 - 7111 

鲁 製品 ご 購入 後の 製品に 対する 技術的な ご 質問 は、 各 ユーザー サポート 宛 
の 直通電話 を ご 利用く ださい。 

[受付 時間] 月 ~ 金曜日 10:00~  12:00  13：00~17：00 
(LOGIN 情報 電話 及びお' 祭日 をの ぞく） 


^no  yfQO  /1 つ 月刊 ASCII' アスキー 出版 発行の 害籍 'ゲーム ソ 

Usj'H-^o-Uiibfb フト についての お問い 合せ。 

yfQQ  nnr\R アスキー 発売の Multiplan を 含む、 ビジネス ソフト 

^03'498'020o および ツール 関連 製品。 
む 03 - 498-0206 マイクロ ソフト 社 言語 関係 製品。 


• 月 刊 LOGIN の 内容に ついての お問い 合せ。 

[受付 時間] 月〜 木曜日 14:00~  17:00 
(祝 • 祭日 をの ぞく） 


む 03-486-8086 


株式会社 

〒107 東京都 港 区 南靑山 5- 1 1-5 住友 南靑山 ビル 姊 アスキー 営業 本部 営業 邦 PHONE03(486)7I  I  l(ft> 


Canon 


羞 


\ 


64K 


もう、 ゲーム だけで は 満足で きない。 ホビーから パーソナル ビジネスまで こなす MSX が 欲い、。 RAM 
64K バイトの 大 容量 メモリて： いま 注目の MSX-DOS を はじめ、 豊富な 周辺機器 や ソフト 力、 そのまま 
盧慮 使える。 しかも、 精悍 ブラック ボディ。 ニュー ハンサム MSX、 キャノン V-20。 容量 も 器量のう ちです ぞ; 》 

IRAM64K バ仆大 容量 メモリ 内蔵き 精悍 ブラック ボディき 拡張 性 を 高める 2 スロット 方式 譬プ リン タイン ターフェ イス 標準 装備 HOME  COMPUTER 

» 家庭 用 テレビに 接続で きる RF モジ ユレ ータを 内蔵 參 本格 JIS キーボード 像16 色 カラー グラフィック、 8 オクターブ 3 重 和音 標準価格 ¥64,800( 本体） , 

, j，  ,  ^^HK^iib-f'  參 *：ゃ:ズ亍108 東京都 港ば 三 田 3-ll-28O(03)455-9761'9609 參大 阪ノ〒 530 大阪市 北 区 中之岛 3- 2- 18 住友 中 之 ft ビル 》<06)444 - 

f  \  ^  ^hKTZv^J\  3^  XL  »^(011)2311313 秦仙台 （0222)67-3981 き 名 古尾 （052) 565-0911 參広 ft  (082)244-4615 參榼岡 （092)411-2394 


r^i msx マーク は、 
マイクロ ソフト 社の 商榡 です。 


• 易 
'令 


キャパの ない 奴 は ご 


I ネル キ一と エレクト Q  ニクス 

先端技術 をく らしの 中に' •  •  E&E の 東芝 
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ゲームに 学習に 木ー厶 ユース I、 
ラジカセ 感覚の カン タン さ。 
なんと ワープロ にも 変身。 


東芝 ホーム コンピュータ 64K バイト HX-21  ¥79,800 圈 


M 力 1 キラ メク 新学期。 君の クラスの IQ 度 は どれ 
位 か アム ヤル^) ふれる みんなに? ^てあげよう、 有 希 
子の ハ0 y ヒ0 TIQ。 ゲーム ゃ賴 力す 思いき り エンジョイ 
できるだけで なく、 ワープロ ソフト 内蔵な ので 本体に 

漢字 rom と プリ ンタを プラスす る だけ rm 軽に ヮー 

プロが 楽しめち やう。 しかも、 64K^ 《ィ 卜が フルに 慨る 
充実ぶ り。 マニアの 期 侍に もしつ かり 応えて るよ。 


《き 


»塌< 


鲁 ワープロ にも 変身。 日本語ワープロ ソフト 内蔵 (別売 漢字 ROM'j^)c 
マルチに 楽しめる ワープロ ソフト 内蔵。 ゲ ニム' 学習 はもち ろん 
漢字 ROM と プリンタ ゲ あれば 日本語ワープロ も 打てます。 

参 臨場感 も 迫力 も ダブル サイズで 満喫 。ステレオ 音声 出力 装備。 

ゲーム わく わ 《学習い きいき 。迫力 ダブル サイズの 楽し さ。 
• 画像が 選べる。 RGB'RF 'コンポジットの 映像 3 出力 内葳。 

クッキ リ隨 象お «oRGB'RF' コンポ^ H^K ね (HX-21、22)。 

•64K バイトが フルに 使える マルチ 機能。 拡張 BAS に を 搭載。 

RAM テオス ク槻 能、 プリンタ スプーラ 機能で マ ニァ大 満足。 

秦 コミュニケーションが 広がる RS-232C インタフェース 装備。 

^n^T カン タンに コンピュータ 'コミュニケーション 力す 楽しめる (HX-22)。 


( 


漢字 ROM+ プリンタで 
SD  、ワープロに 変身 o 


64K バイト HX-20  ¥  69.800 湖 64K バイト HX-22  ¥ 89^00 1#： 
64K バイト HX-21 ¥79^00(#1 

鲁 64K バイト HX-100PN  ¥69朋 敬 1 " 
蠻 MSX マーク は マイク n ソフト 社の 豳纖 TT, 


PASOPIA 

« 料の ご 請求 は 〒105  *iK 都 港 K 芝 浦 卜 卜 1 株 汊会钍 * 芝 * 庭 情 W システム 常 業 部 


I  * 字 ROM カートリッジ ドット プリンタ 

I  HX-M200  ¥  29,800  HX-P550  ¥84,800 
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